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Tytuł raportu: 
Ustalenie daty premiery gry „WW2: Bunker Simulator” na Xbox, PlayStation i pełnej wersji na Steam 
 
Treść raportu: 

 
Zarząd Spółki Art Games Studio S.A. z siedzibą w Warszawie (dalej: Spółka, Emitent) informuje, iż 
została podjęta decyzja dotycząca wyznaczenia na dzień 10 października 2022 r. daty premiery gry 
„WW2: Bunker Simulator” (dalej: Gra) w pełnej wersji na Steam. Gra miała swoją premierę w formule 
Early Access w dniu 1 września 2021 r. 
Gra zostanie wydana na Xbox 19 października 2022 roku, a od 12 października 2022 r. będzie dostępna 
w przedsprzedaży (Pre-Order). 
Gra zostanie również wydana na PlayStation 12 października 2022 roku. 
 
Zgodnie z komunikatem ESPI nr 17/2021 z dnia 16 sierpnia 2021 r. Spółka jest współtwórcą i 
współwydawcą Gry. Cena Gry na Steam wynosi $11,99 USD. 
 
W wersji na Xbox Spółka jest współtwórcą i wydawcą Gry, której cena wynosi $17,49 USD. 
W wersji na PlayStation Spółka jest współtwórcą i wydawcą Gry, której cena wynosi $17,49 USD. 
 
Zarząd Emitenta zdecydował o publikacji powyższej informacji z uwagi na fakt, iż może mieć ona istotny 
wpływ na kształtowanie się sytuacji finansowej i majątkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wpływ 
na wycenę instrumentów finansowych Spółki notowanych w alternatywnym systemie obrotu. 
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