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ÓÐÏÒÚäÄÚÏÎÙ ÎÁ ÐÏÔÒÚÅÂÙ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÁ 

Akcji serii E 
do obrotu na rynku NewConnect prowadzonym jako alternatywny system obrotu przez  

'ÉÅčÄö 0ÁÐÉÅÒĕ× 7ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ × 7ÁÒÓÚÁ×ÉÅ 3Ȣ!Ȣ 

 

.ÉÎÉÅÊÓÚÙ $ÏËÕÍÅÎÔ )ÎÆÏÒÍÁÃÙÊÎÙ ÚÏÓÔÁč ÓÐÏÒÚäÄÚÏÎÙ × Ú×ÉäÚËÕ Ú ÕÂÉÅÇÁÎÉÅÍ ÓÉö Ï ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× 

ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÏÂÊöÔÙÃÈ ÔÙÍ ÄÏËÕÍÅÎÔÅÍ ÄÏ ÏÂÒÏÔÕ × ÁÌÔÅÒÎÁÔÙ×ÎÙÍ ÓÙÓÔÅÍÉÅ ÏÂÒÏÔÕ ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÙÍ ÐÒÚÅÚ 'ÉÅčÄö 

0ÁÐÉÅÒĕ× 7ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ × 7ÁÒÓÚÁ×ÉÅ 3Ȣ!Ȣ 

 

7ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÄÏ ÏÂÒÏÔÕ × ÁÌÔÅÒÎÁÔÙ×ÎÙÍ ÓÙÓÔÅÍÉÅ ÏÂÒÏÔÕ ÎÉÅ ÓÔÁÎÏ×É 

dopuszczenia, ani wprowadzenia tych instr ÕÍÅÎÔĕ× ÄÏ ÏÂÒÏÔÕ ÎÁ ÒÙÎËÕ ÒÅÇÕÌÏ×ÁÎÙÍ ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÙÍ ÐÒÚÅÚ 

'ÉÅčÄö 0ÁÐÉÅÒĕ× 7ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ × 7ÁÒÓÚÁ×ÉÅ 3Ȣ!Ȣ ɉÒÙÎËÕ ÐÏÄÓÔÁ×Ï×ÙÍ ÌÕÂ Òĕ×ÎÏÌÅÇčÙÍɊȢ 
 

)Î×ÅÓÔÏÒÚÙ ÐÏ×ÉÎÎÉ ÂÙç Ģ×ÉÁÄÏÍÉ ÒÙÚÙËÁ ÊÁËÉÅ ÎÉÅÓÉÅ ÚÅ ÓÏÂä ÉÎ×ÅÓÔÏ×ÁÎÉÅ × ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔÙ ÆÉÎÁÎÓÏ×Å ÎÏÔÏ×ÁÎÅ 

× ÁÌÔÅÒÎÁÔÙ×ÎÙÍ ÓÙÓÔÅÍÉÅ ÏÂÒÏÔÕȟ Á ÉÃÈ ÄÅÃÙÚÊÅ ÉÎ×ÅÓÔÙÃÙÊÎÅ ÐÏ×ÉÎÎÙ ÂÙç ÐÏÐÒÚÅÄÚÏÎÅ ×čÁĢÃÉ×ä ÁÎÁÌÉÚäȟ 

a ÔÁËŀÅȟ ÊÅŀÅÌÉ ×ÙÍÁÇÁ ÔÅÇÏ ÓÙÔÕÁÃÊÁȟ ËÏÎÓÕÌÔÁÃÊä Ú ÄÏÒÁÄÃä ÉÎ×ÅÓÔÙÃÙÊÎÙÍȢ 

 

4ÒÅĢç ÎÉÎÉÅÊÓÚÅÇÏ $ÏËÕÍÅÎÔÕ )ÎÆÏÒÍÁÃÙÊÎÅÇÏ ÎÉÅ ÂÙčÁ ÚÁÔ×ÉÅÒÄÚÁÎÁ ÐÒÚÅÚ 'ÉÅčÄö 0ÁÐÉÅÒĕ× 7ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ 

w 7ÁÒÓÚÁ×ÉÅ 3Ȣ!Ȣ ÐÏÄ ×ÚÇÌöÄÅÍ ÚÇÏÄÎÏĢÃÉ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÉ × ÎÉÍ ÚÁ×ÁÒÔÙÃÈ ÚÅ ÓÔÁÎÅÍ ÆÁËÔÙÃÚÎÙÍ ÌÕÂ ÐÒÚÅÐÉÓÁÍÉ 

prawa.  

 

Autoryzowany Doradca  
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/Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÁ ÏÓĕÂ ÏÄÐÏ×ÉÅÄÚÉÁÌÎÙÃÈ ÚÁ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ ÚÁ×ÁÒÔÅ × Dokumencie 

Informacyjnym  

 

Emitent 

 

Tabela 1 Dane o Emitencie 

Firma: Art Games Studio S.A. 

Siedziba: Warszawa 

Adres: ul. tƻǿŊȊƪƻǿǎƪŀ мр, 00-797 Warszawa 

Telefon: +48 733 789 700 

Faks: + 48 (22) 378 29 45 

Adres poczty elektronicznej: www.art-games.com 

Adres strony internetowej: kontakt@art-games.com 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 
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Autoryzowany Doradca  

 

Tabela 2 Dane o Autoryzowanym Doradcy 

Firma: Blue Oak Advisory sp. z o.o. 

Siedziba: ²ǊƻŎƱŀǿ 

Adres: 
ul. Nyska 87/51,  

50-рлр ²ǊƻŎƱŀǿ 

Telefon: + 48 (71) 307 36 24 

Faks: + 48 (71) 719 91 55 

Adres poczty elektronicznej: info@blueoak.pl 

Adres strony internetowej: www.blueoak.pl 

¾ǊƽŘƱƻΥ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀ 
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1 Nazwa (firma), forma prawna, kraj siedziby, siedziba i adres Emitenta, wraz 

z ÎÕÍÅÒÁÍÉ ÔÅÌÅËÏÍÕÎÉËÁÃÙÊÎÙÍÉȟ ÁÄÒÅÓÅÍ Çčĕ×ÎÅÊ ÓÔÒÏÎÙ ÉÎÔÅÒÎÅÔÏ×ÅÊ É poczty 

elektronicznej, ÉÄÅÎÔÙÆÉËÁÔÏÒÅÍ ×ÅÄčÕÇ ×čÁĢÃÉ×ÅÊ ËÌÁÓÙÆÉËÁÃÊÉ ÓÔÁÔÙÓÔÙÃÚÎÅÊ 

i  ÎÕÍÅÒÅÍ ×ÅÄčÕÇ ×čÁĢÃÉ×ÅÊ ÉÄÅÎÔÙÆÉËÁÃÊÉ ÐÏÄÁÔËÏ×ÅÊ 

 

Tabela 3 Podstawowe dane o Emitencie 

Firma: Art Games Studio {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ 

Forma prawna: {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ 

Kraj siedziby: Polska 

Siedziba: Warszawa 

Adres: ǳƭΦ tƻǿŊȊƪƻǿǎƪŀ мрΣ лл-797 Warszawa 

Telefon: 48 733 789 700 

Faks: + 48 (22) 378 29 45 

Adres strony internetowej: www.art-games.com 

Adres poczty elektronicznej: kontakt@art-games.com 

NIP: 5213791258 

REGON: 368065431 

KRS: 0000690983 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

1a )ÎÆÏÒÍÁÃÊÁ ÃÚÙ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢç ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÁ ÐÒÚÅÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ ×ÙÍÁÇÁ ÐÏÓÉÁÄÁÎÉÁ 

zezwolenia, licencji lub zgody, a w przypadku istnienia takiego wymogu ɀ 

dodatkowo przedmiot i numer zezwolenia, licencji lub zgody, ze wskazaniem 

ÏÒÇÁÎÕȟ ËÔĕÒÙ ÊÅ ×ÙÄÁč 

 

5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǿȅƳŀƎŀ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ȊŜȊǿƻƭŜƴƛŀΣ ƭƛŎŜƴŎƧƛ lub zgody. 
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2 Informacje o instrumentach finansowych wprowadzanych do Alternatywnego 

Systemu Obrotu 

 

2.1 ,ÉÃÚÂÁȟ ÒÏÄÚÁÊȟ ÊÅÄÎÏÓÔËÏ×Á ×ÁÒÔÏĢç ÎÏÍÉÎÁÌÎÁ É ÏÚÎÁÃÚÅÎÉÅ ÅÍÉÓÊÉ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

wprowadzanych do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu  

 

wƻŘȊŀƧŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ 

Obrotu nŀ Ǌȅƴƪǳ αbŜǿ/ƻƴƴŜŎǘέΥ 

- 500.000 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ E, o kolejnych numerach od E000001 do E500лллΣ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΦ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƱŊŎȊƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ: 

- 2.000.000 akcji ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛciela serii A,  

- 2.000.000 akcji ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ serii B,  

- 600.000 akcji ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ serii C,  

- 400.000 akcji ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ serii D,  

wprowadzonych do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect wynosi 500.000,00 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ 

ǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘύ 

 

²ŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ Řƻ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ 500.000 akcji 

ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ E, o kolejnych numerach od E000001 do E500000, wynosi 50.000,00 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ 

ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘ).  

 

²ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ !Σ .Σ /Σ 5 ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƱŊŎȊƴƛŜ 90,91҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ƛ ƎƱƻǎŀŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴe akcje serii E ǎǘŀƴƻǿƛŊ 9,09҈ ǘŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳΦ 

 

W przypadku wprowadzenia akcji serii E Řƻ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΣ ƱŊŎȊƴŀ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ !Σ .Σ /Σ 5 i E wprowadzonych do alternatywnego systemu obrotu wyniesie 

550.000,00 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǇƛťŏǎŜǘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘύΣ ǘŀƪ ǿƛťŎ ǿ ƻōǊƻŎƛŜ ȊƴŀƧŘŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŀƪŎƧŜ 

ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

½ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƴƛŜ ǿƛŊȍŊ ǎƛť ȍŀŘƴŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ Ŏƻ Řƻ ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŀ Ȋ ƴƛŎƘ ǇǊŀǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ 

nie ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ȍŀŘƴŜ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴƛŀΦ 

 

9ƳƛǘŜƴǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ƛȍ ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ E wprowadzane do obrotu na podstawie niniejszego Dokumentu Informacyjnego 

ƛƴƪƻǊǇƻǊǳƧŊ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ǇǊŀǿŀ Ƨŀƪ ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ !Σ .Σ / i D wprowadzone do alternatywnego systemu obrotu na rynku 

NewConnect. 

 



 

DOKUMENT INFORMACYJNY ART GAMES STUDIO S.A. ɀ akcje serii E Strona | 9
  

 

2.2 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÓÕÂÓËÒÙÐÃÊÉ ÌÕÂ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÂöÄäÃÙÃÈ ÐÒÚÅÄÍÉÏÔÅÍ 

wniosku o ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅȟ ÍÁÊäÃÙÃÈ ÍÉÅÊÓÃÅ × ÏËÒÅÓÉÅ ÏÓÔÁÔÎÉÃÈ υφ ÍÉÅÓÉöÃÙ ÐÏÐÒÚÅÄÚÁÊäÃÙÃÈ 

ÄÁÔö ÚčÏŀÅÎÉÁ ×ÎÉÏÓËÕ Ï wprowadzenie ɀ w ÚÁËÒÅÓÉÅ ÏËÒÅĢÌÏÎÙÍ × ɘ ψ ÕÓÔȢ υ :ÁčäÃÚÎÉËÁ .Ò χ ÄÏ 

Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu  

 

2.2.1 Informacje o subskrypcji ÌÕÂ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ Akcji serii E 

 

1) 5ŀǘŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƛ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛΥ 

 

!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ м ǳǎǘΦ п ƭƛǘΦ ōύ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ нлмтκммнф Ȋ Řƴƛŀ мп ŎȊŜǊǿŎŀ нлмт r. 

ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇǊƻǎǇŜƪǘǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ōȅŏ Ǉǳōƭƛƪƻǿŀƴȅ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƻŦŜǊǘŊ ǇǳōƭƛŎȊƴŊ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ƭǳō 

dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE, w drodze 

subskrypŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ŀǊǘΦ пом Ϡ н Ǉƪǘ мύ YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ Řƻ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ мрл ƻǎƽō 

ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƭǳō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ ƛƴǿŜǎǘƻǊȊȅ ƪǿŀƭƛŦƛƪƻǿŀƴƛΦ ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ {ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ƻōŜƧƳƻǿŀƱ ƴƛŜ 

ǇƻǿǎǘŀƱ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ǇǊƻǎǇŜƪǘǳ ŜƳƛǎȅƧƴŜƎƻΦ 

 

wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛΥ ну ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлмф ǊΦ 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛΥ нм ƳŀƧŀ нлнл ǊΦ 

 

2) 5ŀǘŀ ǇǊȊȅŘȊƛŀƱǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ: 

 

5ŀǘŀ ǇǊȊȅŘȊƛŀƱǳ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9Υ нм ƳŀƧŀ нлнл ǊΦ 

 

3) [ƛŎȊōŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻōƧťǘȅŎƘ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧŊ: 

 

Subskrypcja prywatna oōŜƧƳƻǿŀƱŀ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ м όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƧŜŘŜƴύ ƛ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ рллΦллл όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǇƛťŏǎŜǘ 

ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9 ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΦ 

 

4) {ǘƻǇȅ ǊŜŘǳƪŎƧƛ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎȊŀŎƘ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ŎƘƻŏ ǿ ƧŜŘƴŜƧ ǘǊŀƴǎȊȅ ƭƛŎȊōŀ 

ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ōȅƱŀ ƳƴƛŜƧǎȊŀ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƴŀ 

ƪǘƽǊŜ ȊƱƻȍƻƴƻ ȊŀǇƛǎȅ: 

 

Brak redukcji 

 

5) [ƛŎȊōŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ: 

 

W ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ƻōƧťǘȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ рллΦллл όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ 

ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9 ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΦ 

 

6) /Ŝƴŀ Ǉƻ ƧŀƪƛŜƧ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ōȅƱȅ ƻōŜƧƳƻǿŀƴŜ: 

 

AkŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ōȅƱȅ ƻōŜƧƳƻǿŀƴŜ Ǉƻ ŎŜƴƛŜ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ǊƽǿƴŜƧ мΣул ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƧŜŘŜƴ ȊƱƻǘȅΣ ƻǎƛŜƳŘȊƛŜǎƛŊǘ ƎǊƻǎȊȅύ Ȋŀ 

ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΦ 

 

6a)  hǇƛǎ ǎǇƻǎƻōǳ ǇƻƪǊȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ όƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ŎȊȅ ŀƪŎƧŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻōƧťǘŜ Ȋŀ ƎƻǘƽǿƪťΣ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿ 

ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽōΣ ŎȊȅ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ƴƛŜǇƛŜƴƛťȍƴŜύ: 

 

Akcje serii E ȊƻǎǘŀƱȅ ƻǇƱŀŎƻƴŜ ǿƪƱŀŘŜƳ ǇƛŜƴƛťȍƴȅƳ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǇǊȊŜƭŜǿƽǿ ōŀƴƪƻǿȅŎƘΦ 
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7) [ƛŎȊōŀ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊŜ ȊƱƻȍȅƱȅ ȊŀǇƛǎȅ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ƻōƧťǘŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧŊ: 

 

bŀ ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ȊŀǇƛǎȅ ȊƱƻȍȅƱƻ мп ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ǘȅƳ мн ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƛ н podmioty prawne. 

 

8) [ƛŎȊōŀ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ: 

 

!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ мп ǇƻŘƳƛƻǘƻƳΣ ǿ ǘȅƳ мн ƻǎƻōƻƳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƛ н ǇƻŘƳƛƻǘƻƳ ǇǊŀǿƴȅƳΦ 

 

8a) Informacja ŎȊȅ ƻǎƻōȅΣ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴƻ instrumenty finansowe w ramach przeprowadzonej 

ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎȊŀŎƘΣ ǎŊ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳƛ Ȋ ŜƳƛǘŜƴǘŜƳ ǿ 

ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ Ϡ п ǳǎǘΦ с Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu: 

 

!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴŜ ȍŀŘƴŜƳǳ ǇƻŘƳƛƻǘƻǿƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƳǳ Ȋ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǿǿΦ 

przepisu. 

 

9) bŀȊǿȅ όŦƛǊƳȅύ ǎǳōŜƳƛǘŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊȊȅ ƻōƧťƭƛ ŀƪŎƧŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǳƳƽǿ ƻ ǎǳōŜƳƛǎƧťΣ Ȋ 

ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜƳ ƭƛŎȊōȅ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƻōƧťƭƛΣ ǿǊŀȊ Ȋ ŦŀƪǘȅŎȊƴŊ ŎŜƴŊ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ όŎŜƴŀ ŜƳƛǎȅƧƴŀ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ Ǉƻ ƻŘƭƛŎȊŜƴƛǳ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ Ȋŀ ƻōƧťŎƛŜ 

jednostki instrumentu finansowego, w wykonaniu umowy subemisji, nabytej przez subemitenta) 

 

Akcje serii E ƴƛŜ ōȅƱȅ ƻōŜƧƳƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǎǳōŜƳƛǘŜƴǘƽǿΦ bƛŜ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀǿŀǊǘŀ ȍŀŘƴŀ ǳƳƻǿŀ ƻ ǎǳōŜƳƛǎƧťΦ 

 ̀

10) _ŊŎȊƴŜ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻǎȊǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƭƛŎȊƻƴŜ Řƻ ƪƻǎȊǘƽǿ ŜƳƛǎƧƛΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻǎȊǘƽǿ ǿŜŘƱǳƎ ƛŎƘ ǘȅǘǳƱƽǿ: 

 

_ŊŎȊƴŀ ƪƻǎȊǘȅ ȊŀƭƛŎȊƻƴŜ Řƻ ƪƻǎȊǘƽǿ ŜƳƛǎƧƛ ǿȅƴƛƻǎƱȅ 7нΦлмфΣлл ȊƱΣ ǿ ǘȅƳΥ 

a) ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ƻŦŜǊǘȅΥ снΦлмфΣлл ȊƱΤ 

b) ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ ǎǳōŜƳƛǘŜƴǘƽǿΣ ƻŘŘȊƛŜƭƴƛŜ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘΥ лΣлл ȊƱΤ 

c) ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƭǳō ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻΣ Ȋ 

ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ƪƻǎȊǘƽǿ ŘƻǊŀŘȊǘǿŀΥ 10.00лΣлл ȊƱΤ 

d) ǇǊƻƳƻŎƧƛ ƻŦŜǊǘȅΥ лΣлл ȊƱΦ 

 

YƻǎȊǘȅ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǿŜŘƱǳƎ ŀǊǘΦ ос ǳǎǘΦ нō ǳǎǘŀǿȅ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΣ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ǇǊȊȅ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƴŀŘǿȅȍƪƛ ŜƳƛǎƧƛ ƴŀŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƴƻƳƛƴŀƭƴŊ ŀƪŎƧƛ όαŀƎƛƻέύ 

ŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱŊ ƛŎƘ ŎȊťǏŏ ȊŀƭƛŎȊŀ ǎƛť Řƻ ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ 

 

 

2.3 0ÏÄÓÔÁ×Á ÐÒÁ×ÎÁ ÅÍÉÓÊÉ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

 

2.3.1 /ÒÇÁÎ ÕÐÒÁ×ÎÉÏÎÙ ÄÏ ÐÏÄÊöÃÉÁ ÄÅÃÙÚÊÉ Ï ÅÍÉÓÊÉ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

 

hǊƎŀƴŜƳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳ Řƻ ǇƻŘƧťŎƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛΣ ƴŀ ƳƻŎȅ 

art. 430-432 KSH jest ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

 

2.3.2 $ÁÔÙ É ÆÏÒÍÙ ÐÏÄÊöÃÉÁ ÄÅÃÙÚÊÉ Ï ÅÍÉÓÊÉ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈȟ Ú ÐÒÚÙÔÏÃÚÅÎÉÅÍ ÊÅÊ ÔÒÅĢÃÉ 
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2.3.2.1 5ÃÈ×ÁčÁ 7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ × ÓÐÒÁ×ÉÅ ÐÏÄ×ÙŀÓÚÅÎÉÁ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏ w ramach 

emisji Akcji serii E  

 

!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ǇƻǿǎǘŀƱȅ ƴŀ ƳƻŎȅ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ Ȋ Řƴƛŀ ну ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ 

нлмф ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ Řƻ ƪǿƻǘȅ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ ррлΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť 

ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9Σ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳΣ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ƻǊŀȊ ǿ 

ǎǇǊŀǿƛŜ ȊƳƛŀƴȅ Ϡ с {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ ǇƻŘƧťǘŜƧ ǿ YŀƴŎŜƭŀǊƛƛ bƻǘŀǊƛŀƭƴŜƧ WŀŘǿƛƎŀ ½ŀŎƘŀǊȊŜǿǎƪŀΣ !ƴƴŀ bƛȍȅƵǎƪŀ 

bƻǘŀǊƛǳǎȊŜ {ǇƽƱƪŀ /ȅǿƛƭƴŀ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ ǇǊȊȅ ǳƭΦ |ǿƛťǘƻƪǊȊȅǎƪƛŜƧ муΣ ǇǊȊŜŘ ƴƻǘŀǊƛǳǎȊŜƳ WŀŘǿƛƎŊ ½ŀŎƘŀǊȊŜǿǎƪŊ 

(Repertorium A nr 4498/2019).  

 

¢ǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ŀƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇƻƴƛȍŜƧΥ 

 

¦ŎƘǿŀƱŀ ƴǊ с 

Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia 

!Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ όŘŀƭŜƧΥ {ǇƽƱƪŀύ 

z dnia 28 listopada 2019 roku 

ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ Řƻ ƪǿƻǘȅ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ 

ƴƛȍ ррлΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9Σ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳΣ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŊ ǿ 

ramach subskrypcji prywatnej oraz ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ȊƳƛŀƴȅ Ϡ с {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ 

 

bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ пол Ϡ мΣ пом Ϡ мΣ пом Ϡ н Ǉƪǘ м ƻǊŀȊ поо Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ǳŎƘǿŀƭŀΣ Ŏƻ ƴŀǎǘťǇǳƧŜΥ 

Ϡ м 

1. YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ȊƻǎǘŀƧŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊƻƴȅ Ȋ ƪǿƻǘȅ рллΦлллΣлл όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ȊƱƻǘȅŎƘ Řƻ ƪǿƻǘȅ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊŜƧ 

ƴƛȍ рллΦлллΣмл ȊƱ όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘ ƛ млκмллύ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ ррлΦлллΣлл όǇƛťŏǎŜǘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ 

ǘȅǎƛťŎȅύ ȊƱƻǘȅŎƘΣ ǘƧΦ ƻ ƪǿƻǘť ƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊŊ ƴƛȍ лΣмл ȊƱ όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŊ ƴƛȍ рлΦлллΣлл 

όǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ȊƱƻǘȅŎƘΦ 

2. tƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ м όƧŜŘƴŊύ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ 

рллΦллл όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9 ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ 9лллллм Řƻ ƴǳƳŜǊǳ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƎƻ ƴƛȍ 

9рллллл ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΣ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΥ 

a) ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ƛ ƻōŜƧƳƻǿŀƴŜ ōťŘŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧΣ 

b) ǳǇƻǿŀȍƴƛŀ ǎƛť ½ŀǊȊŊŘ Řƻ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀ ŎŜƴȅ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ŀƪŎƧƛ serii E, 

c) ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊȅŏ ōťŘŊ ǿ ŘȅǿƛŘŜƴŘȊƛŜ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǿȅǇƱŀǘ Ȋ Ȋȅǎƪǳ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ нлмфΣ 

d) ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇƻƪǊȅǘŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿƪƱŀŘŀƳƛ ǇƛŜƴƛťȍƴȅƳƛΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǿƪƱŀŘȅ ƴŀ ǇƻƪǊȅŎƛŜ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 

9 ǿƴƛŜǎƛƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜƳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛΦ 

3. tƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ {ǇƽƱƪƛ ōťŘȊƛŜ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊȅ ƴƛȍ рллΦлллΣмл ȊƱ όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘ ƛ 

млκмллύ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊȅ ƴƛȍ ррлΦлллΣлл όǇƛťŏǎŜǘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ȊƱƻǘȅŎƘ ƛ ōťŘȊƛŜ ŘȊƛŜƭƛƱ ǎƛť ƴŀ nie mniej 

ƴƛȍ рΦлллΦллм όǇƛťŏ Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ƧŜŘŜƴύ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ рΦрллΦллл όǇƛťŏ Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƻ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΦ 

4. ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜƳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ поо Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱek handlowych, 

Ǉƻ ȊŀǇƻȊƴŀƴƛǳ ǎƛť Ȋ ǇƛǎŜƳƴŊ ƻǇƛƴƛŊ ½ŀǊȊŊŘǳ ǳȊŀǎŀŘƴƛŀƧŊŎŊ ǇƻǿƻŘȅ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9Σ ǿ 

ŎŀƱƻǏŎƛ ǿȅƱŊŎȊŀ ǎƛť ǿ ƛƴǘŜǊŜǎƛŜ {ǇƽƱƪƛ ǇǊŀǿƻ ǇƻōƻǊǳ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ǇǊȊŜȊ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅŎƘ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅΦ 

5. hōƧťŎƛŜ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŜƳƛǎƧƛ ƴŀǎǘŊǇƛ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ пом Ϡ н Ǉƪǘ 

м YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ǘƻ ƧŜǎǘ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ȊƱƻȍŜƴƛŀ ƻŦŜǊǘȅ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƛ ƧŜƧ ǇǊȊȅƧťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ 

ŀŘǊŜǎŀǘŀΦ hŦŜǊǘŀ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9Σ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ȊŘŀƴƛǳ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅƳΣ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŀ Řƻ ƴƛŜ 

ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ мпф όǎǘƻ ŎȊǘŜǊŘȊƛŜǏŎƛ ŘȊƛŜǿƛťŏύ ƻǎƽō όǇƻŘƳƛƻǘƽǿύ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƛ ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛ 

ƻŦŜǊǘȅ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ŀƴƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴƛŀ ƴŀōȅŎƛŀ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǳǎǘŀǿȅ Ȋ 

dnia 29 lipca 2ллр Ǌƻƪǳ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƛ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Řƻ 
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ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ƻǊŀȊ ƻ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǳōƭƛŎȊƴȅŎƘΦ LƭƻǏŏ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ƻŦŜǊƻǿŀƴȅŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳ 

ǇƻŘƳƛƻǘƻƳ ǳǎǘŀƭƛ ½ŀǊȊŊŘΦ 

6. tƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŘƻƪƻƴŀƴŜ ǿ ƎǊŀƴƛŎŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ǳǎǘΦ м ¦ŎƘǿŀƱȅΣ ǿ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ŀƪŎƧƛ ƻōƧťǘȅŎƘ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ όŀǊǘΦ пом Ϡ н Ǉƪǘ м YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘύΦ ¦Ǉƻǿŀȍƴƛŀ ǎƛť ƛ ȊƻōƻǿƛŊȊǳƧŜ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ Řƻ ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǇǊȊŜŘ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜƳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ 

ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ Řƻ ǎŊŘǳ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŜƎƻΣ ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ ŀǊǘΦ омл Ϡ н ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŀǊǘΦ пом Ϡ т 

YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻōƧťǘŜƎƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛΦ 

Ϡ н 

¦Ƴƻǿȅ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ с όǎȊŜǏŎƛǳύ ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƻŘƧťŎƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ 

ǳŎƘǿŀƱȅΦ 

Ϡ о 

bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǳǇƻǿŀȍƴƛŀ ½ŀǊȊŊŘ Řƻ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ŦŀƪǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ǇǊŀǿƴȅŎƘ 

ƴƛŜȊōťŘƴȅŎƘ Řƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅ ƻǊŀȊ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŀ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛΣ 

w tym przede wszystkim do: 

a. ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŀ ƻŦŜǊǘŀ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9Σ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ м ǳǎǘΦ о 

ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅΤ 

b. ȊƱƻȍŜƴƛŀ ƻŦŜǊǘ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ƻǎƻōƻƳ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ ƻǊŀȊ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǳƳƽǿ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ 

sŜǊƛƛ 9 ǿ ǘǊȅōƛŜ ŀǊǘΦ пом Ϡ н Ǉƪǘ м YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΤ 

c. Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƴƛŜȊōťŘƴȅŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ŎŜƭǳ ǿǇƛǎŀƴƛŜ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ 

YǊŀƧƻǿŜƎƻ wŜƧŜǎǘǊǳ {ŊŘƻǿŜƎƻ ȊƳƛŀƴȅ ŘŀƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǇƻŘƧťŎƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅΦ 

 

Ϡ п 

W ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜƳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻΣ ŘƻƪƻƴŀƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡ м ǇƻǿȅȍŜƧΣ bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀ Ϡ с {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽōΣ ȍŜ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜ ƻƴ ƴƻǿŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ōǊȊƳƛŜƴƛŜΥ 

αϠ с мΦ YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ {ǇƽƱƪƛ ǿȅƴƻǎƛ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ рллΦлллΣмл ȊƱ όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘ ƛ млκмллύ ƻǊŀȊ ƴƛŜ 

ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ррлΦлллΣлл όǇƛťŏǎŜǘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ȊƱƻǘȅŎƘ ƛ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ рΦлллΦллм όǇƛťŏ Ƴƛƭƛƻƴƽǿ 

ƧŜŘŜƴύ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ рΦрллΦллл όǇƛťŏ Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл 

ȊƱ όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΣ ǿ ǘȅƳΥ 

1) 2.000.000 (dwa miliony) akcji na okaziciela serii A o numerach od A0000001 do A2000000, 

2) 2.000.000 (dwa miliony) akcji na okaziciela serii B o numerach od B2000001 do B4000000, 

3) 600.000 όǎȊŜǏŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ / ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ /лллллм Řƻ /слллллΣ 

4) пллΦллл όŎȊǘŜǊȅǎǘŀ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 5 ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ 5лллллм Řƻ 5плллллΣ 

5) ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ м όƧŜŘƴŀύ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ рллΦллл όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎiela serii E o numerach 

ƻŘ 9лллллм Řƻ ƴǳƳŜǊǳ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƎƻ ƴƛȍ 9рлллллΦ 

нΦ !ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ ! ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻƪǊȅǘŜ ƛ ƻǇƱŀŎƻƴŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜƳ {ǇƽƱƪƛ ȊŀǏ ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ .Σ /Σ 5 ƛ 9 ȊƻǎǘŀƱȅ 

ǇƻƪǊȅǘŜ ƛ ƻǇƱŀŎƻƴŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜƳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻΦ 

оΦ ½ŀƱƻȍȅŎƛŜƭŜƳ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΦέ 

Ϡ р 

¦ŎƘǿŀƱŀ ǿŎƘƻŘȊƛ ǿ ȍȅŎƛŜ Ȋ ŎƘǿƛƭŊ ǇƻŘƧťŎƛŀΣ Ȋ ǘȅƳ ȍŜ ȊƳƛŀƴŀ {ǘŀǘǳǘǳ Řƻƪƻƴŀƴŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŀ ǳŎƘǿŀƱŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ Ȋ 

ŎƘǿƛƭŊ ǿǇƛǎŀƴƛŀ ƧŜƧ ǇǊȊŜȊ ǿƱŀǏŎƛǿȅ ǎŊŘ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿȅ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ YǊŀƧƻǿŜƎƻ wŜƧŜǎǘǊǳ {ŊŘƻǿŜƎƻΦ 

 

tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ǎǘǿƛŜǊŘȊƛƱΣ ȍŜ ǇƻǿȅȍǎȊŀ ǳŎƘǿŀƱŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿȊƛťǘŀ ǿ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛǳ 

ƧŀǿƴȅƳΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пнл Ϡ м YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΦ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛŊ мΦфллΦооо όƧŜŘŜƴ Ƴƛƭƛƻƴ ŘȊƛŜǿƛťŏǎŜǘ 

ǘȅǎƛťŎȅ ǘǊȊȅǎǘŀ ǘǊȊȅŘȊƛŜǏŎƛ ǘǊȊȅύ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ǘŀƪƛŜƧ ǎŀƳŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ Ŏƻ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ оу ҈ όǘǊȊȅŘȊƛŜǏŎƛ ƻǎƛŜƳ ǇǊƻŎŜƴǘύ 

ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻΣ ǇǊȊȅ ōǊŀƪǳ ƎƱƻǎƽǿ ǇǊȊŜŎƛǿƪƻ ƛ ǿǎǘǊȊȅƳǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛťΦ 

 

2.3.2.2 5ÃÈ×ÁčÁ :ÁÒÚäÄÕ %ÍÉÔÅÎÔÁ w sprawie  ustalenia ceny emisyjnej Akcji serii E  
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W dniu 19 grudnia 2019 r.Σ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǳǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ Ϡ м ǳǎǘΦ н ƭƛǘΦ ōύ ¦ŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с 

Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia SǇƽƱƪƛ, ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻŘƧŊƱ ¦ŎƘǿŀƱť ƴǊ мκмнκнлмфκ9a!9 ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ 

w sprawie ustalenia ceny ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9.  

 

¢ǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ŀƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇƻƴƛȍŜƧΥ 

 

 

¦ŎƘǿŀƱŀ ƴǊ мκмнκнлмфκ9a!9 

½ŀǊȊŊŘǳ !w¢ D!a9{ {¢¦5Lh {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ (dalej: {ǇƽƱƪŀ) 

z dnia 19.12.2019 roku 

 

w sprawie ustalenia ceny ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9 

 

5ȊƛŀƱŀƧŊŎ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǳǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ Ϡ м ǳǎǘΦ н ƭƛǘΦ ōύ ¦ŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ǎǇƽƱƪƛ !w¢ D!a9{ {¢¦5Lh {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ ну ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлмф ǊΦ ǿ 

sprŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ Řƻ ƪǿƻǘȅ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊŜƧ ƴƛȍ рллΦлллΣмл ȊƱ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ 

ррлΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9Σ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳΣ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 

ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ƻǊŀȊ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ȊƳƛŀƴȅ Ϡ с ǎǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƻōƧťǘŜƧ ǇǊƻǘƻƪƻƱŜƳ ƴƻǘŀǊƛŀƭƴȅƳ όwŜǇΦ ! ƴǊ 

ппфуκнлмфύ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ƴƻǘŀǊƛǳǎȊŀ WŀŘǿƛƎť ½ŀŎƘŀǊȊŜǿǎƪŊΣ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŊ ƪŀƴŎŜƭŀǊƛť ƴŀ ȊŀǎŀŘŀŎƘ ǎǇƽƱƪƛ 

ŎȅǿƛƭƴŜƧ ǇƻŘ ŦƛǊƳŊΥ YŀƴŎŜƭŀǊƛŀ bƻǘŀǊƛŀƭƴŀ WŀŘǿƛƎŀ ½ŀŎƘŀǊȊŜǿǎƪŀΣ !ƴƴŀ bƛȍȅƵǎƪŀ bƻǘŀǊƛǳǎȊŜ {ǇƽƱka Cywilna 

όŀŘǊŜǎΥ ǳƭΦ |ǿƛťǘƻƪǊȊȅǎƪƛŜƧ ƴǊ муΣ лл-лрн ²ŀǊǎȊŀǿŀύΣ ½ŀǊȊŊŘ !w¢ D!a9{ {¢¦5Lh {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ 

ǳŎƘǿŀƭŀΣ Ŏƻ ƴŀǎǘťǇǳƧŜΥ 

 

Ϡ м 

½ŀǊȊŊŘ !w¢ D!a9{ {¢¦5Lh {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ ǳǎǘŀƭŀ ŎŜƴť ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9 

nŀ ƪǿƻǘť мΣул ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƧŜŘŜƴ ȊƱƻǘȅ ƻǎƛŜƳŘȊƛŜǎƛŊǘ ƎǊƻǎȊȅύ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΦ 

 

Ϡ н 

bƛƴƛŜƧǎȊŀ ǳŎƘǿŀƱŀ ǿŎƘƻŘȊƛ ǿ ȍȅŎƛŜ Ȋ ŎƘǿƛƭŊ ǇƻŘƧťŎƛŀΦ 

 

 

 

 

2.3.2.3 /Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÅ :ÁÒÚäÄÕ %ÍÉÔÅÎÔÁ w sprawie  ÄÏÏËÒÅĢÌÅÎÉÁ ×ÙÓÏËÏĢÃÉ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏ × 

ramach  ÐÏÄ×ÙŀÓÚÅÎÉÁ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏ × Ú×ÉäÚËÕ Ú ÅÍÉÓÊä !ËÃÊÉ ÓÅÒÉÉ %  

 

W dniu 25 maja 2020 r.Σ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǿ Ϡ м ǳǎǘΦ 6 ¦ŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ 

SǇƽƱƪƛ, ½ŀǊȊŊŘ Emitenta ǿ YŀƴŎŜƭŀǊƛƛ bƻǘŀǊƛŀƭƴŜƧ WŀŘǿƛƎŀ ½ŀŎƘŀǊȊŜǿǎƪŀΣ !ƴƴŀ bƛȍȅƵǎƪŀ bƻǘŀǊƛǳǎȊŜ {ǇƽƱƪŀ /ȅǿƛƭƴŀ 

ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ ǇǊȊȅ ǳƭΦ |ǿƛťǘƻƪǊȊȅǎƪƛŜƧ муΣ ǇǊȊŜŘ ƴƻǘŀǊƛǳǎȊŜƳ WŀŘǿƛƎŊ ½ŀŎƘŀǊȊŜǿǎƪŊ ȊƱƻȍȅƱ ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ w trybie 

ŀǊǘΦ омл Ϡ н ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŀǊǘΦ пом Ϡ т YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻōƧťǘŜƎƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

{ǇƽƱƪƛ (Repertorium A nr 1578/2020). 

 

¢ǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇƻƴƛȍŜƧΥ  

 

αh|²L!5/½9bL9 ½!w½+5¦ h ²¸{hYh|/L h.WB¢9Dh  

Y!tL¢!_¦ ½!Y_!5h²9Dh 

ϠмΦ 

Wŀƪǳō .Ŋƪ Ƨŀƪƻ ½ŀǊȊŊŘ ǎǇƽƱƪƛ ǇƻŘ ŦƛǊƳŊ !Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ ȊǿŀƴŜƧ 

ŘŀƭŜƧ α{ǇƽƱƪŀϦΣ ƳŀƧŊŎ ƴŀ ǳǿŀŘȊŜΣ ȍŜΥ   
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1. ² Řƴƛǳ ну ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлмф Ǌƻƪǳ bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ ǇƻŘƧťƱƻ ¦ŎƘǿŀƱť ƴǊ 

с ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ Řƻ ƪǿƻǘȅ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ ррлΦлллΣлл ȊƱ 

ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9Σ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳΣ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 

ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ƻǊŀȊ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ȊƳƛŀƴȅ Ϡ с {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛΣ ȊŀǇǊƻǘƻƪƻƱƻǿŀƴŊ ŀƪǘŜƳ 

ƴƻǘŀǊƛŀƭƴȅƳ ǇǊȊŜȊ WŀŘǿƛƎť ½ŀŎƘŀǊȊŜǿǎƪŊΣ ƴƻǘŀǊƛǳǎȊŀ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ wŜǇŜǊǘƻǊƛǳƳ ! bǊ 

ппфуκнлмфΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧΣ ŜƳƛǎƧť 

ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9Σ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊŜƧ ƴƛȍ м όƧŜŘƴŀύ ŀƪŎƧŀ ƛ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ рллΦллл 

όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ 9лллллм Řƻ 9рлллллΣ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ 

όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΣ ȊǿŀƴȅŎƘ ŘŀƭŜƧΥ α!ƪŎƧŜ {ŜǊƛƛ 9Ϧ;   

2. Řƻ Řƴƛŀ нр ƳŀƧŀ нлнл ǊƻƪǳΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƽǿ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ƻōƧťǘȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ рллΦллл όǇƛťŏǎŜǘ 

ǘȅǎƛťŎȅύ ǎȊǘǳƪ !ƪŎƧƛ {ŜǊƛƛ 9Σ ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ 9лллллм Řƻ 9рлллллΤ   

ŘȊƛŀƱŀƧŊŎ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ омл Ϡ н ƛ Ϡ п ǿ ȊǿΦ Ȋ ŀǊǘΦ пом Ϡ т YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡ н ¦ŎƘǿŀƱȅ ƻ 9ƳƛǎƧƛ !ƪŎƧƛ {ŜǊƛƛ 9Σ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ ƻǏǿƛŀŘŎȊŀΣ ȍŜΥ   

1. ² ǊŀƳŀŎƘ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋ ƪǿƻǘȅ рллΦлллΣлл ȊƱ όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅ 

ȊƱƻǘȅŎƘύ Řƻ ƪǿƻǘȅ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ рллΦлллΣмл ȊƱ όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘ ƛ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻszy) i nie 

ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ррлΦлллΣлл ȊƱ όǇƛťŏǎŜǘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘύΣ ǘƧΦ ƻ ƪǿƻǘť ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ лΣмл ȊƱ 

όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƛ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ рлΦлллΣлл ȊƱ όǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘύΣ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ƴƛŜ 

ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ м όƧŜŘƴŀύ ŀƪŎƧŀ ƛ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ рллΦллл όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9Σ ƻ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΣ ŘƻƪƻƴŀƴŜƎƻ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с 

bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ Ȋ Řƴƛŀ ну ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлмф Ǌƻƪǳ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ 

ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9Σ 

realizowanej w ramach subskrypcji prywatnej, z pozbawieniem dotychczasowych akcjonariuszy 

ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳΣ ȊƳƛŀƴȅ Ϡ с {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ǳǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ Řƻ ǇǊȊȅƧťŎƛŀ 

tekstu jednolitego Statuǘǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƻōƧťǘȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ рллΦллл όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ 

ǎŜǊƛƛ 9Σ ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ 9лллллм Řƻ 9рлллллΣ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ 

ƪŀȍŘŀΣ ƻ ƱŊŎȊƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ǿ ƪǿƻŎƛŜ рлΦлллΣлл ȊƱ όǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘύΣ a 

ȊŀǘŜƳ ŜƳƛǎƧŀ !ƪŎƧƛ {ŜǊƛƛ 9 ŘƻǎȊƱŀ Řƻ ǎƪǳǘƪǳΣ ŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ {ǇƽƱƪƛ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻŘǿȅȍǎȊƻƴȅ ƻ 

ƪǿƻǘť рлΦлллΣлл ȊƱ όǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘύΣ ǘƧΦ Ȋ ƪǿƻǘȅ рллΦлллΣлл ȊƱ όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅ 

ȊƱƻǘȅŎƘύ Řƻ ƪǿƻǘȅ ррлΦлллΣлл ȊƱ όǇƛťŏǎŜǘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅch);  

2. ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜƳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƴŀǎǘťǇǎǘǿƛŜ ƻōƧťŎƛŀ !ƪŎƧƛ {ŜǊƛƛ 9 ǿ 

ǊŀƳŀŎƘ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧΣ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ŘƻƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ 

ǿ {ǘŀǘǳŎƛŜΣ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘƻƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ǘǊŜǏŎƛ Ϡ с {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƪǘƽǊȅ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜ ƴƻǿŜΣ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ 

brzmienie:  

αϠ с 

мΦ YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ {ǇƽƱƪƛ ǿȅƴƻǎƛ ррлΦлллΣлл όǇƛťŏǎŜǘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅύȊƱƻǘȅŎƘ ƛ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť 

ƴŀ рΦрллΦллл όǇƛťŏ Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ 

όŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍda, w tym: 

1) 2.000.000 (dwa miliony) akcji na okaziciela serii A o numerach od A0000001 do 

A2000000, 

2) 2.000.000 (dwa miliony) akcji na okaziciela serii B o numerach od B2000001 do 

B4000000, 

3) сллΦллл όǎȊŜǏŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ / ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ C000001 do 

C600000, 

4) пллΦллл όŎȊǘŜǊȅǎǘŀ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 5 ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ 5лллллм Řƻ 

D400000, 

5) рллΦллл όǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9 ƻ ƴǳƳŜǊŀŎƘ ƻŘ 9лллллм Řƻ ƴǳƳŜǊǳ 

E500000.  
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нΦ !ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ ! ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻƪǊȅǘŜ ƛ ƻǇƱŀŎƻƴŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜƳ {ǇƽƱƪƛ ȊŀǏ ŀƪŎƧŜ 

ǎŜǊƛƛ .Σ /Σ 5 ƛ 9 ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻƪǊȅǘŜ ƛ ƻǇƱŀŎƻƴŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜƳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ 

ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻΦ  

оΦ ½ŀƱƻȍȅŎƛŜƭŜƳ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΦϦ   

Ϡ н. 

Koszty tego ŀƪǘǳ Ǉƻƴƻǎƛ ǎǇƽƱƪŀ !Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΦ   

ϠоΦ 

²ȅǇƛǎȅ ǘŜƎƻ ŀƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅŘŀŏ ǎǇƽƱŎŜ !Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΦέ 

 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ E ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ Řƴƛǳ 4 czerwca 2020 r.  

 

2.3.3 /ËÒÅĢÌÅÎÉÅ ÃÚÙ ÁËÃÊÅ ÚÏÓÔÁčÙ ÏÂÊöÔÅ ÚÁ ÇÏÔĕ×Ëöȟ ÚÁ ×ËčÁÄÙ ÐÉÅÎÉöŀÎÅ × ÉÎÎÙ ÓÐÏÓĕÂȟ ÃÚÙ ÚÁ 

×ËčÁÄÙ ÎÉÅÐÉÅÎÉöŀÎÅȟ ×ÒÁÚ Ú ËÒĕÔËÉÍ ÏÐÉÓÅÍ ÓÐÏÓÏÂÕ ÉÃÈ ÐÏËÒÙÃÉÁ 

 

Akcje serii E ȊƻǎǘŀƱȅ ƻōƧťǘŜ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ όƎƻǘƽǿƪƻǿŜ). 

 

2.3.4 0ÏÄÍÉÏÔ ÐÒÏ×ÁÄÚäÃÙ ÒÅÊÅÓÔÒ 

 

tƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴȅƳ Ȋŀ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōťŘȊƛŜ YǊŀƧƻǿȅ 5ŜǇƻȊȅǘ 

tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ ǇǊȊȅ ǳƭΦ YǎƛŊȍťŎŜƧ пΣ лл-498 Warszawa. 

 

Od momentu rejestracji Akcji serii E ǿ Y5t² ƴƛŜ ōťŘŊ ƻƴŜ ƳƛŀƱȅ ŦƻǊƳȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ !ƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōťŘŊ 

ǇƻŘƭŜƎŀƱȅ ŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊŀŎƧƛ Ȋ ŎƘǿƛƭŊ ƛŎƘ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǿ Y5t² ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ р ¦ǎǘŀǿȅ 

o obrocie instrumentami finansowymi, zawartej przez Emitenta z KDPW. 

 

2.3.5 Waluta emitÏ×ÁÎÙÃÈ ÐÁÐÉÅÒĕ× ×ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ  

 

²ŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻȊƴŀŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ȊƱƻǘȅŎƘ ǇƻƭǎƪƛŎƘ όt[bύΦ 

²ŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ƧŜŘƴŜƧ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿȅƴƻǎƛ лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύΦ 

 

Cena emisyjna akcji serii E ǿȅƴƛƻǎƱŀ 1,80 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ jeden ȊƱƻǘȅŎƘ ƻǎƛŜƳŘȊƛŜǎƛŊǘ ƎǊƻǎȊȅύ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΣ ȊƎƻŘƴƛŜ 

z UŎƘǿŀƱŊ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛ ƴǊ мκмнκнлмфκ9a!9 ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ŎŜƴȅ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ 

okaziciela serii E z dnia 19 grudnia 2019 r. 

 

 

3 /ËÒÅĢÌÅÎÉÅ ÚÁÓÁÄ ÄÏÔÙÃÚäÃÙÃÈ ×ÙÐčÁÔÙ ÄÙ×ÉÄÅÎÄÙ 

 

3.1 /ÚÎÁÃÚÅÎÉÅ ÄÁÔȟ ÏÄ ËÔĕÒÙÃÈ ÁËÃÊÅ ÕÃÚÅÓÔÎÉÃÚä × ÄÙ×ÉÄÅÎÄÚÉÅ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ Ϡ м ǳǎǘΦ н ƭƛǘΦ Ŏύ ¦ŎƘǿŀƱȅ nr 6 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Emitenta z dnia 

28 listopada 2019 r. w sprawie ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ Řƻ ƪǿƻǘȅ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ 

ррлΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9Σ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳΣ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 

ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ƻǊŀȊ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ȊƳƛŀƴȅ Ϡ с {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ, akcje serii E ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊ ǿ ŘȅǿƛŘŜƴŘȊƛŜ 

ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǿȅǇƱŀǘȅ Ȋ ȊȅǎƪǳΣ Ƨŀƪƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ōȅƱ Řƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ 2019. Akcje serii E ƴƛŜ ǎŊ 

uprzywilejowane co do dywidendy. 

 

!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 9 ǎŊ ǊƽǿƴŜ ǿ ǇǊŀǿŀŎƘ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ 

5ȅǿƛŘŜƴŘŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅǇƱŀŎŀƴŀ ǿ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ȊƱƻǘȅŎƘ ς PLN. 
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Strata netto Emitenta za pierwszy rok obrotowy (okres od dnia 17 lipca 2017 r. do dnia 31 grudnia 2017 r.) 

w ƪǿƻŎƛŜ мнΦмпуΣср ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с Ȋ dnia 15 czerwca 2018 r. Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƪǊȅǘŀ Ȋ ȊȅǎƪƛŜƳ Ȋ ƭŀǘ ƴŀǎǘťǇƴȅŎƘΦ 

 

Zysk netto Emitenta za 2018 rok obrotowy ǿ ƪǿƻŎƛŜ онлΦуслΣол ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с Ȋ Řƴƛŀ ну ƭǳǘŜƎƻ нлмф ǊΦ 

Zwyczajnego 

²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΥ 

Á мнΦмпуΣср ȊƱ ƴŀ ǇƻƪǊȅŎƛŜ ǎǘǊŀǘ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΣ 

Á олуΦтммΣср ȊƱ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

Strata netto Emitenta za 2019 rok obrotowy w kwocie 46.183,60 ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с Ȋ dnia 31 sierpnia 2020 r. 

½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƪǊȅǘŀ Ȋ ȊȅǎƪƛŜƳ Ȋ ƭŀǘ ƴŀǎǘťǇƴȅŎƘΦ 

 

 

3.2 /ËÒÅĢÌÅÎÉÅ ÐÏÄÓÔÁ×Ï×ÙÃÈ ÚÁÓÁÄ ÐÏÌÉÔÙËÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÃÏ ÄÏ ×ÙÐčÁÔÙ ÄÙ×ÉÄÅÎÄÙ × ÐÒÚÙÓÚčÏĢÃÉ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ офр Y{IΣ ƻǊƎŀƴŜƳ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ Řƻ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ Ȋȅǎƪǳ όƭǳō ƻ ǇƻƪǊȅŎƛǳ ǎǘǊŀǘȅύ ƻǊŀȊ 

ƻ ǿȅǇƱŀŎƛŜ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƧŜǎǘ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ƻŘōȅŏ ǎƛť ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ с ƳƛŜǎƛťcy po 

ǳǇƱȅǿƛŜ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻΦ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǳǎǘŀƭŀ ǿ ǳŎƘǿŀƭŜ ƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ Ȋȅǎƪǳ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ 

Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ŘȊƛŜƵ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻǊŀȊ ŘȊƛŜƵ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ όŀǊǘΦ опу 

Ϡ 3 KSH). 

 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ Ȋȅǎƪǳ ǿȅƪŀȊŀƴȅƳ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳΣ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ 

ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ǇǊȊŜȊ ǿŀƭƴŜ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ Řƭŀ ƴƛŎƘΦ ½ȅǎƪ ǊƻȊŘȊƛŜƭŀ ǎƛť 

ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ опт Ϡ н Y{IΣ ƧŜȍŜƭƛ ŀƪŎƧŜ ƴƛŜ ǎŊ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ǇƻƪǊȅǘŜΣ Ȋȅǎƪ ǊƻȊŘȊƛŜƭŀ ǎƛť 

w ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ǿǇƱŀǘ ƴŀ ŀƪŎƧŜΦ Yǿƻǘŀ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŀ Řƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƳƛťŘȊȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƴƛŜ ƳƻȍŜ 

ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀŏ Ȋȅǎƪǳ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΣ ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴŜƎƻ ƻ ƴƛŜǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ Ȋȅǎƪƛ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƻǊŀȊ ƻ ƪǿƻǘȅ 

przenƛŜǎƛƻƴŜ Ȋ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ Ȋ Ȋȅǎƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƽǿ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ ƛ ǊŜȊŜǊǿƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ƴŀ 

ǿȅǇƱŀǘť ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ Yǿƻǘť ǘť ƴŀƭŜȍȅ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ƻ ƴƛŜǇƻƪǊȅǘŜ ǎǘǊŀǘȅΣ ŀƪŎƧŜ ǿƱŀǎƴŜ ƻǊŀȊ ƻ ƪǿƻǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ǳǎǘŀǿŊ ƭǳō ǎǘŀǘǳǘŜƳ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Ȋ Ȋȅǎƪǳ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱȅ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƭǳō 

rezerwowe. 

¦ǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳƛ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ Ȋŀ Řŀƴȅ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ǎŊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜΣ ƪǘƽǊȊȅ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ƴŀ ǎǿƻƛƳ ǊŀŎƘǳƴƪǳ ŀƪŎƧŜ 

ǿ ŘƴƛǳΣ ƪǘƽǊȅ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƛ ǿ ǎǿƻƧŜƧ ǳŎƘǿŀƭŜΣ Ƨŀƪƻ ŘȊƛŜƵ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ do dywidendy. Walne 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭŀ ŘȊƛŜƵ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻǊŀȊ ŘȊƛŜƵ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ ²ŀǊǳƴƪƛ ƛ ǘŜǊƳƛƴ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ 

ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǇƻŘŜƧƳƛŜ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ƧŜƧ ǿȅǇƱŀŎƛŜΣ ǳǎǘŀƭŀƴŜ ōťŘŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ 

ȊŀǎŀŘŀƳƛ ǇǊȊȅƧťǘȅƳƛ Řƭŀ ǎǇƽƱŜƪ ǇǳōƭƛŎȊƴȅŎƘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡмлс ǳǎǘΦ м {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ½ŀǎŀŘ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ YǊŀƧƻǿŜƎƻ 5ŜǇƻȊȅǘǳ tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ 

ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǇƻƛƴŦƻǊƳƻǿŀŏ Y5t² ƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ƻ Řƴƛǳ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ όƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

ǿ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘ Ƨŀƪƻ αŘȊƛŜƵ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅέύ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ 

Ϡмлс ǳǎǘΦ н {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ½ŀǎŀŘ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ Y5t²Σ ƳƛťŘȊȅ ŘƴƛŜƳ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ŀ ŘƴƛŜƳ ǿȅǇƱŀǘȅ 

ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ Ƴǳǎƛ ǳǇƱȅǿŀŏ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ мл ŘƴƛΦ ²ȅǇƱŀǘŀ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ōťŘȊƛŜ ƴŀǎǘťǇƻǿŀŏ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǎȅǎǘŜƳǳ 

ŘŜǇƻȊȅǘƻǿŜƎƻ Y5t²Φ ²ȅǇƱŀǘŀ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŊŎŜƧ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ ȊŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊƻǿŀƴŜ 

ŀƪŎƧŜ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡммн ust.1 {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ½ŀǎŀŘ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ Y5t²Σ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ 

pozostawienie przez Emitentŀ Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ Y5t² ǏǊƻŘƪƽǿ ƴŀ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧť ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ 

ǇǊȊŜȊ Y5t² ǊŀŎƘǳƴƪǳ ǇƛŜƴƛťȍƴȅƳ ƭǳō ǊŀŎƘǳƴƪǳ ōŀƴƪƻǿȅƳΣ a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǊƻȊŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ǇǊȊŜȊ Y5t² ǏǊƻŘƪƽǿ 

ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ƻŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪǳ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ Y5t²Σ ƪǘƽǊȊȅ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜƪŀȍŊ ƧŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǊŀŎƘǳƴƪƛ 

akcjonariuszy. 
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¦ǎǘŀƭŜƴƛŜ ǘŜǊƳƛƴƽǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǿȅǇƱŀǘŊ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻǊŀȊ ƻǇŜǊŀŎƧŀ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ 

zgodnie z regulacjami KDPW. 

 

Strata netto Emitenta za pierwszy rok obrotowy (okres od dnia 17 lipca 2017 r. do dnia 31 grudnia 2017 r.) 

w ƪǿƻŎƛŜ мнΦмпуΣср ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с Ȋ dnia 15 czerwca 2018 r. Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƪǊȅǘŀ Ȋ ȊȅǎƪƛŜƳ Ȋ ƭŀǘ ƴŀǎǘťǇƴȅŎƘΦ 

 

Zysk netto Emitenta za 2018 rok obrotowy ǿ ƪǿƻŎƛŜ онлΦуслΣол ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с Ȋ Řƴƛŀ ну lutego 2019 r. 

Zwyczajnego 

²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΥ 

Á мнΦмпуΣср ȊƱ ƴŀ ǇƻƪǊȅŎƛŜ ǎǘǊŀǘ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΣ 

Á олуΦтммΣср ȊƱ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

Strata netto Emitenta za 2019 rok obrotowy w kwocie 46.183,60 ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с Ȋ dnia 31 sierpnia 2020 r. 

½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƪǊȅǘŀ Ȋ ȊȅǎƪƛŜƳ Ȋ ƭŀǘ ƴŀǎǘťǇƴȅŎƘΦ 

 

Wŀƪ ŘƻǘŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅǇƱŀŎŀƱ akcjonariuszom ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇƻƭƛǘȅƪŊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻŘƧťŎƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ 

o ǿȅǇƱŀŎƛŜ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ ƭŀǘŀŎƘ ȊŀƭŜȍƴŜ ōťŘȊƛŜ ƻŘ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ ƻǊŀȊ ȊŀǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƴƛŀ 

ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ, ƎŘȅ ƛƴƴŜ ȋǊƽŘƱŀ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ōťŘŊ ƪƻǊȊȅǎǘƴƛŜƧǎȊŜ ƴƛȍ 

zatrzymanie zysku finansowego ƭǳō Ǉƭŀƴȅ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜΣ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōťŘȊƛŜ 

ǊŜƪƻƳŜƴŘƻǿŀƱ ²ŀƭƴŜƳǳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǿȅǇƱŀǘť ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳΦ 

  

4 3ÔÒÅÓÚÃÚÅÎÉÅ ÐÒÁ× É ÏÂÏ×ÉäÚËĕ× Ú ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈȟ ÐÒÚÅ×ÉÄÚÉÁÎÙÃÈ 

Ģ×ÉÁÄÃÚÅď ÄÏÄÁÔËÏ×ÙÃÈ ÎÁ ÒÚÅÃÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÃÉäŀäÃÙÃÈ ÎÁ ÎÁÂÙ×ÃÙȟ Á ÔÁËŀÅ 

przewidzianych w SÔÁÔÕÃÉÅ ÌÕÂ ÐÒÚÅÐÉÓÁÃÈ ÐÒÁ×Á ÏÂÏ×ÉäÚËÁÃÈ ÕÚÙÓËÁÎÉÁ ÐÒÚÅÚ 

ÎÁÂÙ×Ãö ÌÕÂ ÚÂÙ×Ãö ÏÄÐÏ×ÉÅÄÎÉÃÈ ÚÅÚ×ÏÌÅď ÌÕÂ ÏÂÏ×ÉäÚËÕ ÄÏËÏÎÁÎÉÁ 

ÏËÒÅĢÌÏÎÙÃÈ ÚÁ×ÉÁÄÏÍÉÅď 

 

4.1 3ÔÒÅÓÚÃÚÅÎÉÅ ÐÒÁ× É ÏÂÏ×ÉäÚËĕ× Ú ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ É ÚÁÓÁd ich realizacji  

 

4.1.1 0ÒÁ×Á ÍÁÊäÔËÏ×Å Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÁËÃÊÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

Prawo do zbycia akcji  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ оот Ϡ м Y{I ŀƪŎƧŜ ǎŊ ȊōȅǿŀƭƴŜΦ ² SǘŀǘǳŎƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻ ȍŀŘƴȅŎƘ ȊŀǇƛǎƽǿ ƻƎǊŀƴƛŎȊŀƧŊŎȅŎƘ 

to prawo. bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ Informacyjnego nie iǎǘƴƛŜƧŊ ȍŀŘƴŜ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ 

umowne ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ. 

 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ŀƪŎƧŜ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƳƛťŘȊȅ ŘƴƛŜƳ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛ όrecord date) a dniem ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ όŀǊǘΦ плс4 KSH). 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÕÄÚÉÁčÕ × ÚÙÓËÕ 3ÐĕčËÉȟ ÔÊȢ ÐÒÁ×Ï ÄÏ ÄÙ×ÉÄÅÎÄÙ  

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƴŀ ƳƻŎȅ ŀǊǘΦ опт Ϡ м Y{I ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ Ȋȅǎƪǳ ǎǇƽƱƪƛ ǿȅƪŀȊŀƴȅƳ ǿ ƧŜƧ 

sprawozdaniu finansowym, zbadanym przez ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳΦ ½ȅǎƪ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ǊƻȊŘȊƛŜƭŀ ǎƛť ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŜƎƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǿ Řƴƛǳ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ustalonym 

przez walne zgromadzenie.  

Wszystkie akcje serii A, B, C, D i E ǎŊ ǊƽǿƴŜ ǿ ǇǊŀǿŀŎƘ Ŏƻ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ опу Ϡ о Y{I ŘȊƛŜƵ 

ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǇƻŘƧťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ƻ ƧŜƧ ǿȅǇƱŀŎƛŜ ƭǳō ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘǊȊŜŎƘ 
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ƳƛŜǎƛťŎȅΣ ƭƛŎȊŊŎ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳΣ ȍŜ ƴŀƭŜȍȅ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŏ ǘŜǊƳƛƴȅΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ regulacjach KDPW. 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ офр Ϡ н ǳǎǘΦ н Y{I ƻǊƎŀƴŜƳ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ Řƻ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ Ȋȅǎƪǳ όƭǳō ƻ ǇƻƪǊȅŎƛǳ 

ǎǘǊŀǘȅύΣ ƻǊŀȊ ƻ ǿȅǇƱŀŎƛŜ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ƧŜǎǘ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛΣ ƪǘƽǊŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ƻŘōȅŏ ǎƛť 

w ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛǳ ƳƛŜǎƛťŎȅ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ όŀǊǘΦ офр Ϡ м Y{IύΦ {ǘŀǘǳǘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ 

ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ȍŀŘƴŜƎƻ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴƛŀ Ŏƻ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ Řƭŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ A, B, C i D wprowadzonych do 

Alternatywnego Systemu Obrotu, ani uprzywilejowania co do dywidendy dla wprowadzanych do Alternatywnego 

Systemu Obrotu akcji serii EΦ ¢ȅƳ ǎŀƳȅƳ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť ȊŀǎŀŘȅ ƻƎƽƭƴŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧΦ ²ŀǊǳƴƪƛ ƻŘōƛƻǊǳ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ 

ǳǎǘŀƭŀƴŜ ǎŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǎŀŘŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳƛ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƭŀ ǎǇƽƱŜƪ ǇǳōƭƛŎȊƴȅŎƘΦ wŜƎǳƭŀŎƧŜ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 

ȊŀǿƛŜǊŀ 5ȊƛŀƱ н ¢ȅǘǳƱǳ ŎȊǿŀǊǘŜƎƻ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ½ŀǎŀŘ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ Y5t²Φ 

tǊŀǿƻ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ Ƨŀƪƻ ǊƻǎȊŎȊŜƴƛŜ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜ ƴƛŜ ǿȅƎŀǎŀ ƛ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ǇƻŘƭega 

przedawnieniu. 

 

0ÒÁ×Ï ÐÉÅÒ×ÓÚÅďÓÔ×Á ÄÏ ÏÂÊöÃÉÁ ÎÏ×ÙÃÈ ÁËÃÊÉ × ÓÔÏÓÕÎËÕ ÄÏ ÌÉÃÚÂÙ ÁËÃÊÉ ÊÕŀ ÐÏÓÉÁÄÁÎÙÃÈȟ ÔÊȢ 

prawo poboru  

tǊŀǿƻ ǘƻ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ поо Ϡ м Y{IΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƻǿŜƧ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜƵǎǘǿŀ ƻōƧťŎƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ƭƛŎȊōȅ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƴƛŎƘ ŀƪŎƧƛ 

όǇǊŀǿƻ ǇƻōƻǊǳύΦ tǊŀǿƻ ǇƻōƻǊǳ ƻŘƴƻǎƛ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ŜƳƛǎƧƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ȊŀƳƛŜƴƴȅŎƘ 

ƴŀ ŀƪŎƧŜ {ǇƽƱƪƛ ƭǳō ƛƴƪƻǊǇƻǊǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊŀǿƻ ȊŀǇƛǎǳ ƴŀ ŀƪŎƧŜΦ ² ƛƴǘŜǊŜǎƛŜ {ǇƽƱƪƛΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ поо Ϡ н Y{IΣ 

Ǉƻ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿ ǿŀƭƴŜ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ ǇƻȊōŀǿƛŏ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛ 

ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛΦ 

Dla pozbawienia akcjonariuszy prawa poboru konieczne jest zŀǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ 

w ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ ¦ŎƘǿŀƱŀ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ Řƭŀ ǎǿƻƧŜƧ ǿŀȍƴƻǏŎƛ 

ǿȅƳŀƎŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ пκр ƎƱƻǎƽǿ όŀǊǘΦ поо Ϡ н Y{IύΦ 

²ƛťƪǎȊƻǏŏ пκр ƎƱƻǎƽǿ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅƳŀƎŀƴŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƪƛŜŘȅ ǳŎƘǿŀƱŀ ƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

ǎǘŀƴƻǿƛΣ ȍŜ ƴƻǿŜ ŀƪŎƧŜ ƳŀƧŊ ōȅŏ ƻōƧťǘŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ƛƴǎǘȅǘǳŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ όǎǳōŜƳƛǘŜƴǘŀύΣ Ȋ ƻōƻǿƛŊȊƪƛŜƳ ƛŎƘ 

ƻŦŜǊƻǿŀƴƛŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ŎŜƭŜƳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŜƴƛŀ ƛƳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

w ǳŎƘǿŀƭŜΦ ²ƛťƪǎȊƻǏŏ пκр ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅƳŀƎŀƴŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƪƛŜŘȅ ǳŎƘǿŀƱŀ ǎǘŀƴƻǿƛΣ ƛȍ ŀƪŎƧŜ ƴƻǿŜƧ ŜƳƛǎƧƛ 

ƳƻƎŊ ōȅŏ ƻōƧťǘŜ ǇǊȊŜȊ ǎǳōŜƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƛŜŘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜΣ ƪǘƽǊȅƳ ǎƱǳȍȅ ǇǊŀǿƻ ǇƻōƻǊǳΣ ƴƛŜ ƻōŜƧƳŊ 

ŎȊťǏŎƛ ƭǳō ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻŦŜǊƻǿŀƴȅŎƘ ƛƳ ŀƪŎƧƛ όŀǊǘΦ поо Ϡ о KSH). 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÕÄÚÉÁčÕ × ÍÁÊäÔËÕ ÐÏÚÏÓÔÁčÙÍ ÐÏ ÐÒÚÅÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÕ ÌÉË×ÉÄÁÃÊÉ ÓÐĕčËÉ ÁËÃÙÊÎÅÊ 

² ǊŀƳŀŎƘ ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ ƭƛƪǿƛŘŀǘƻǊȊȅ Ǉƻǿƛƴƴƛ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƛƴǘŜǊŜǎȅ ōƛŜȍŊŎŜ ǎǇƽƱƪƛΣ ǏŎƛŊƎŀƧŊŎ ƧŜƧ 

ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛΣ ǿȅǇŜƱƴƛŏ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŎƛŊȍŊŎŜ ƴŀ ǎǇƽƱŎŜ ƛ ǳǇƱȅƴƴƛŏ ƳŀƧŊǘŜƪ ǎǇƽƱƪƛΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ псу Ϡ м Y{IΦ 

W ƳȅǏƭ ŀǊǘΦ птп Ϡ м Y{IΣ Ǉƻ ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛǳ ƭǳō ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛǳ ǿƛŜǊȊȅŎƛŜƭƛ ǎǇƽƱƪƛΣ ƳƻȍŜ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ǇƻŘȊƛŀƱ ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƳŀƧŊǘƪǳ ǎǇƽƱƪƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜƎƻ Ǉƻ ǘŀƪƛƳ ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛǳ ƭǳō ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛǳΦ aŀƧŊǘŜƪ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅ Ǉƻ 

ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛǳ ƭǳō ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛǳ ǿƛŜǊȊȅŎƛŜƭƛ ǎǇƽƱƪƛΣ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ птп Ϡ н Y{IΣ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǎǇƽƱƪƛ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǿǇƱŀǘ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǎǇƽƱƪƛΦ 

²ƛŜƭƪƻǏŏ ǿǇƱŀǘ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǎǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŜƎƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǳǎǘŀƭŀ ǎƛť ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƭƛŎȊōť ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ 

posiadanych przez niego akcji. Statut Emitenta nie przewiduje uprzywilejowania w przedmiotowym zakresie. 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÕÓÔÁÎÏ×ÉÅÎÉÁ ÚÁÓÔÁ×Õ ÌÕÂ ÕŀÙÔËÏ×ÁÎÉÁ ÎÁ ÁËÃÊÁÃÈ 

AkcƧŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ Ȋŀǎǘŀǿǳ ƭǳō ǇǊŀǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ƛŎƘ ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŀΦ Zgodnie z art. 

опл Ϡ о Y{I ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴƻ Ȋŀǎǘŀǿ ƭǳō ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŜΣ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ 

akcjonariuszowi (w sytuacji gdy w ten spƻǎƽō ƻōŎƛŊȍƻƴŜ ŀƪŎƧŜ ǎŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪŀŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ŘƻƳǳ ƳŀƪƭŜǊǎƪƛƳ ƭǳō ōŀƴƪǳ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅƳ ǊŀŎƘǳƴƪƛ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘύΦ 

 

4.1.2 0ÒÁ×Á ËÏÒÐÏÒÁÃÙÊÎÅ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÁËÃÊÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 
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0ÒÁ×Ï ÄÏ ÕÄÚÉÁčÕ × 7ÁÌÎÙÍ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÕ 3ÐĕčËÉ 

Na podstawie art. пмн Ϡ м Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛΦ  

Zgodnie z art. 4061 Y{I ǇǊŀǿƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ƧŜŘȅƴƛŜ ƻǎƻōƻƳΣ ƪǘƽǊŜ 

ǇƻǎƛŀŘŀƱȅ ŀƪŎƧŜ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ǎȊŜǎƴŀǎǘŜƎƻ Řƴƛŀ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ŘȊƛŜƵ ƻōǊŀŘ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ όǘȊǿΦ 

record date ς ŘȊƛŜƵ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳύ ƻǊŀȊ ȊƎƱƻǎƛƱȅ ȍŊŘŀƴƛŜ ǿȅǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ƛƳƛŜƴƴŜƎƻ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ƻ ǇǊŀǿƛŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƴƛȍ Ǉƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛǳ 

o ȊǿƻƱŀƴƛǳ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ Řƴƛǳ ǇƻǿǎȊŜŘƴƛƳ Ǉƻ Řƴƛǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ όrecord 

date) uczestnictwa w walnym zgromadzeniu (art. 4063 Ϡ м Y{IύΦ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ȍŊŘŀƴƛŀ ǿȅŘŀǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ƛƳƛŜƴƴŜ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ƻ ǇǊŀǿƛŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ²½ Řƭŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀΦ 

NasǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ Řƻ Y5t² ǿ ŎŜƭǳ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ Y5t² ƛ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

zbiorczego wykazu uprawnionych do uczestnictwa w walnym zgromaŘȊŜƴƛǳ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ƴŀ ŘȊƛŜƵ 

rejestracji uczestnictwa (record dateύ ȊŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

 

Na podstawie art. 4063 Y{I ŀƪŎƧŜ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ƳŀƧŊŎŜ Ǉƻǎǘŀŏ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ŘŀƧŊ ǇǊŀǿƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ŀƪŎƧƛ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊƱƻȍƻƴŜ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ Řƴƛǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ 

ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ όƴŀ ǎȊŜǎƴŀǏŎƛŜ Řƴƛ ǇǊȊŜŘ ŘŀǘŊ ²½ύ ƛ ƴƛŜ ōťŘŊ ƻŘŜōǊŀƴŜ ǇǊȊŜŘ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜƳ ǘŜƎƻ ŘƴƛŀΦ 

½ŀƳƛŀǎǘ ŀƪŎƧƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƱƻȍƻƴŜ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǿȅŘŀƴŜ ƴŀ ŘƻǿƽŘ ȊƱƻȍŜƴia akcji u notariusza, w banku lub firmie 

inwestycyjnej. 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛ ƛƳƛŜƴƴȅŎƘ ƛ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿ ǘȅƳŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ Ȋŀǎǘŀǿƴƛƪƽǿ ƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΣ 

ƪǘƽǊȅƳ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳΣ ǇǊŀǿƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǎǇƽƱƪƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎŊ 

ǿǇƛǎŀƴƛ Řƻ ƪǎƛťƎƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ ƴŀ ǎȊŜǎƴŀǏŎƛŜ Řƴƛ ǇǊȊŜŘ ŘŀǘŊ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÇčÏÓÕ 

Z akcjami serii A, B, C, D i E 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿƻ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŜƎƻ ƎƱƻǎǳ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛΦ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пмн Ϡ м Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƳƻȍŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊȅŏ ǿ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ƻǊŀȊ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ 

ƻǎƻōƛǏŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜȊ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пмн1 Ϡ н Y{I ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƎƱƻǎ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƻŘŘŀƴȅ ǇǊȊŜȊ 

ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛŎǘǿƻ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ǳŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜΣ ǇƻŘ ǊȅƎƻǊŜƳ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛΣ ƭǳō ǿ 

ǇƻǎǘŀŎƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧΦ ¦ŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛŎǘǿŀ ƴƛŜ ǿȅƳŀƎŀ ƻǇŀǘǊȊŜƴƛŀ ōŜȊǇƛŜŎȊƴȅƳ ǇƻŘǇƛǎŜƳ 

ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅƳ ǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ǿŀȍƴŜƎƻ ƪǿŀƭƛŦƛƪƻǿŀƴŜƎƻ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀǘǳ όŀǊǘΦ пмн1 Ϡ н Y{IύΦ 

Zgodnie z art. 4113 KSH akcjonariusz moȍŜ ƎƱƻǎƻǿŀŏ ƻŘŘȊƛŜƭƴƛŜ Ȋ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ όsplit voting), jak 

ǊƽǿƴƛŜȍΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŀ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ {ǇƽƱƪƛ όǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜƎǳƭŀƳƛƴǳ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀύ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŊ ǘŀƪŊ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ {ǇƽƱƪƛ ƳƻȍŜ ƻŘŘŀŏ ƎƱƻǎ ŘǊƻƎŊ ƪƻǊŜǎǇƻƴŘŜƴŎȅƧƴŊΣ tƻƴŀŘǘƻ {ǘŀǘǳǘ {ǇƽƱƪƛ ƳƻȍŜ 

ŘƻǇǳǎȊŎȊŀŏ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǳŘȊƛŀƱǳ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǇǊȊȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ 

elektronicznej (art. 4065 Ϡ м Y{IύΦ ² ƻōŜŎƴȅƳ ōǊȊƳƛŜƴƛǳ {ǘŀǘǳǘǳΣ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏΦ 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ÓÐÒÁ×ÄÚÅÎÉÁ ÌÉÓÔÙ ÏÂÅÃÎÏĢÃÉ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÙ ÏÂÅÃÎÙÃÈ ÎÁ 7ÁÌÎÙÍ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÕ 

3ÐĕčËÉ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пмл Ϡ м Y{IΣ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Ǉƻ ǿȅōƻǊȊŜ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǎǇƻǊȊŊŘȊƛŏ 

ƭƛǎǘť ƻōŜŎƴƻǏŎƛ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŊ ǎǇƛǎ ƻǎƽō ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ z wymienieniem liczby akcji 

9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊŜ ƪŀȍŘȅ Ȋ ǘȅŎƘ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƻǊŀȊ ǎƱǳȍŊŎȅŎƘ ƛƳ ƎƱƻǎƽǿΦ [ƛǎǘŀ ǘŀ ǿƛƴƴŀ ōȅŏ ǇƻŘǇƛǎŀƴŀ 

ǇǊȊŜȊ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ ƛ ǇǊȊŜŘƱƻȍƻƴŀ Řƻ ǿƎƭŊŘǳ ǇƻŘŎȊŀǎ ƻōǊŀŘ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пмл Ϡ н Y{I ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅŎƘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ мл҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ƭƛǎǘŀ ƻōŜŎƴƻǏŎƛ Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅŏ ǎǇǊŀǿŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴŊ ǿ ǘȅƳ 

ŎŜƭǳ ƪƻƳƛǎƧťΣ ȊƱƻȍƻƴŊ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ о ƻǎƽōΦ ²ƴƛƻǎƪƻŘŀǿŎȅ ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ŎȊƱƻƴƪa komisji. 
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0ÒÁ×Ï ÄÏ ŀäÄÁÎÉÁ Ú×ÏčÁÎÉÁ .ÁÄÚ×ÙÃÚÁÊÎÅÇÏ 7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ 3ÐĕčËÉ ÏÒÁÚ ÄÏ ÚčÏŀÅÎÉÁ 

×ÎÉÏÓËÕ Ï ÕÍÉÅÓÚÃÚÅÎÉÅ × ÐÏÒÚäÄËÕ ÏÂÒÁÄ ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ ÓÐÒÁ× 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ плл Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ōŊŘȋ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ 

ƳƻƎŊ ȍŊŘŀŏ ȊǿƻƱŀƴƛŀ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

ǎǇǊŀǿΦ ÀŊŘŀƴƛŜ ǘŀƪƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ȊƱƻȍȅŏ ½ŀǊȊŊŘƻǿƛ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜ ƭǳō ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧΦ WŜȍŜƭƛ 

w ǘŜǊƳƛƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ǘȅƎƻŘƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŀ ½ŀǊȊŊŘƻǿƛ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ǿŀƭƴŜ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƴƛŜ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǿƻƱŀƴŜΣ ǎŊŘ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿȅ ƳƻȍŜ ǳǇƻǿŀȍƴƛŏ Řƻ ȊǿƻƱŀƴƛŀ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǘȅƳ ȍŊŘŀƴƛŜƳΦ {ŊŘ ǿȅȊƴŀŎȊŀ ǇǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ ǘŜƎƻ zgromadzenia. Statut 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƻŘƳƛŜƴƴȅŎƘ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǿ ǘŜƧ ƳŀǘŜǊƛƛΦ 

 

0ÒÁ×Ï Ú×ÏčÁÎÉÁ .ÁÄÚ×ÙÃÚÁÊÎÅÇÏ 7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ 3ÐĕčËÉ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ офф Ϡ о Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ рл҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƭǳō Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

50% oƎƽƱǳ ƎƱƻǎƽǿ ǿ {ǇƽƱŎŜ ƳƻƎŊ ȊǿƻƱŀŏ bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊ 

ǇǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ ǘŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ÕÍÉÅÓÚÃÚÅÎÉÁ ÏËÒÅĢÌÏÎÙÃÈ ÓÐÒÁ× × ÐÏÒÚäÄËÕ ÏÂÒÁÄ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ плм Ϡ м Y{I !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƭǳō ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƳƻƎŊ ȍŊŘŀŏ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǎǇǊŀǿ ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ ÀŊŘŀƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƎƱƻǎȊƻƴŜ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧΦ ÀŊŘŀƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ȊƎƱƻǎȊƻƴŜ ½ŀǊȊŊŘƻǿƛ 

{ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ нм Řƴƛ ǇǊȊŜŘ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǘŜǊƳƛƴŜƳ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƛ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ǳȊŀǎŀŘƴƛŜƴƛŜ ƭǳō 

ǇǊƻƧŜƪǘ ǳŎƘǿŀƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÚÇčÁÓÚÁÎÉÁ ÐÒÏÊÅËÔĕ× ÕÃÈ×Áč 

bŀ ƳƻŎȅ ŀǊǘΦ плм Ϡ р Y{I ƪŀȍŘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ ǇƻŘŎȊŀǎ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƎƱŀǎȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǳŎƘǿŀƱ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǇǊŀǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘΦ 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƭǳō ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƳƻƎŊ ǇǊȊŜŘ ǘŜǊƳƛƴŜƳ 

ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƎƱŀǎȊŀŏ {ǇƽƱŎŜ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜ ƭǳō ǇǊȊȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ 

ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǳŎƘǿŀƱ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǇǊŀǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƭǳō ǎǇǊŀǿΣ ƪǘƽǊŜ 

ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Řƻ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ όŀǊǘΦ плм Ϡ п Y{IύΦ 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ÚÁÒÚäÄÚÅÎÉÁ ÔÁÊÎÅÇÏ ÇčÏÓÏ×ÁÎÉÁ 

Zgodnie Ȋ ŀǊǘΦ пнл Ϡ н ƪŀȍŘȅ Ȋ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƻōŜŎƴȅŎƘ ƭǳō ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ 

ȊŀȍŊŘŀŏ ȊŀǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǘŀƧƴŜƎƻ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊǳ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴȅŎƘ ǳŎƘǿŀƱΦ {ǘŀǘǳǘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ 

ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƻŘƳƛŜƴƴȅŎƘ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǿ ǘŜƧ ƳŀǘŜǊƛƛΦ 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ×ÙÄÁÎÉÁ ÏÄÐÉÓĕ× ×ÎÉÏÓËĕ× × ÓÐÒÁ×ÁÃÈ ÏÂÊöÔÙÃÈ ÐÏÒÚäÄËÉÅÍ ÏÂÒÁÄ 7ÁÌÎÅÇÏ 

:ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ 3ÐĕčËÉ  

YŀȍŘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƧŜǎǘ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ Řƻ ǿȅŘŀƴƛŀ Ƴǳ ƻŘǇƛǎƽǿ ǿƴƛƻǎƪƽǿ ǿ ǎǇǊŀǿŀŎƘ ƻōƧťǘȅŎƘ ǇƻǊȊŊŘƪƛŜƳ ƻōǊŀŘ 

ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ плт Ϡ н Y{IΦ ²ƴƛƻǎŜƪ ǘŀƪƛ ƴŀƭŜȍȅ ȊƱƻȍȅŏ Řƻ ½ŀǊȊŊŘǳ 

{ǇƽƱƪƛΦ ²ȅŘŀƴƛŜ ƻŘǇƛǎƽǿ ǿƴƛƻǎƪƽǿ Ǉƻǿƛƴƴƻ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǘȅƎƻŘƴƛŀ ǇǊȊŜŘ ²ŀƭƴȅƳ 

Zgromadzeniem. 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ŀäÄÁÎÉÁ ×ÙÂÏÒÕ 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 3ÐĕčËÉ × ÄÒÏÄÚÅ ÇčÏÓÏ×ÁÎÉÁ ÏÄÄÚÉÅÌÎÙÍÉ Çrupami  

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ оур ϠϠ о ς с Y{I ǿȅōƽǊ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅŎƘ Ŏƻ 

ƴŀƧƳƴƛŜƧ нл҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ Řƻƪƻƴŀƴȅ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅƳƛ 

ƎǊǳǇŀƳƛ ƴŀ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ƴŀǿŜǘ ƎŘȅ {ǘŀǘǳǘ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ǇƻǿƻƱŀƴƛŀ wŀŘȅ 

bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǘť ŎȊťǏŏ ŀƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ǇǊȊȅǇŀŘŀ Ȋ ǇƻŘȊƛŀƱǳ 

ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ƭƛŎȊōť ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƳƻƎŊ 

ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƻŘŘȊƛŜƭƴŊ ƎǊǳǇť ŎŜƭŜƳ ǿȅōƻǊǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴƛŜ ōƛƻǊŊ ƧŜŘƴŀƪ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ǿȅōƻǊȊŜ 

ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ όŀǊǘΦ оур Ϡ р Y{IύΦ aŀƴŘŀǘȅ ǿ wŀŘȊƛŜ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƴƛŜƻōǎŀŘȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ 
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ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ƎǊǳǇť ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅΣ ǳǘǿƻǊȊƻƴŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǎŀŘŀƳƛ ǇƻŘŀƴȅƳƛ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻōǎŀŘȊŀ ǎƛť ǿ ŘǊƻŘȊŜ 

ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊ ǿǎȊȅǎŎȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƎƱƻǎȅ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻŘŘŀƴŜ ǇǊȊȅ 

ǿȅōƻǊȊŜ ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǿȅōƛŜǊŀƴȅŎƘ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅƳƛ ƎǊǳǇŀƳƛ όŀǊǘΦ оур Ϡ с Y{IύΦ 

² ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀŎƘ ƪŀȍŘŜƧ ŀƪŎƧƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ ƎƱƻǎ ōŜȊ ǇǊȊȅǿƛƭŜƧƽǿ ƭǳō ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƵ 

όŀǊǘΦ оур Ϡ ф Y{IύΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÚÇčÏÓÚÅÎÉÁ ×ÎÉÏÓËÕ × ÓÐÒÁ×ÉÅ ÐÏÄÊöÃÉÁ ÐÒÚÅÚ 7ÁÌÎÅ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÅ ÕÃÈ×ÁčÙ ÄÏÔÙÃÚäÃÅÊ 

ÐÏ×ÏčÁÎÉÁ ÒÅ×ÉÄÅÎÔÁ ÄÓȢ ÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ уп ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ƭǳō ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǎǇƽƱƪƛ 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅŎƘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ ǇƻŘƧŊŏ ǳŎƘǿŀƱť 

w sprawie zbadania przez ōƛŜƎƱŜƎƻ όǊŜǿƛŘŜƴǘ Řƻ ǎǇǊŀǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘύΣ ƴŀ ƪƻǎȊǘ {ǇƽƱƪƛΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ȊŀƎŀŘƴƛŜƴƛŀ 

ȊǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŜƳ {ǇƽƱƪƛ ƭǳō ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ƧŜƧ ǎǇǊŀǿΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ Ŏƛ ƳƻƎŊ ǿ ǘȅƳ ŎŜƭǳ ȍŊŘŀŏ ȊǿƻƱŀƴƛŀ 

bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƭǳō ȍŊŘŀŏ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǎǇǊŀǿȅ ǇƻŘƧťŎƛŀ ǘŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅ ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ 

ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ  

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƴƛŜ ǇƻŘŜƧƳƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ȊƎƻŘƴŜƧ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ ǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴŜƎƻ ǿƴƛƻǎƪǳ 

ǿȅǎǘƻǎƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ƭǳō ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅΣ ŀƭōƻ ǇƻŘŜƧƳƛŜ ƧŊ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ǿȅƳƻƎƽǿ ŦƻǊƳŀƭƴȅŎƘ 

ǳŎƘǿŀƱȅ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿ ŀǊǘΦ уп ǳǎǘΦ п ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǿƴƛƻǎƪƻŘŀǿŎȅ ƳƻƎŊ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ мп Řƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ 

ǇƻŘƧťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅΣ ǿȅǎǘŊǇƛŏ Řƻ ǎŊŘǳ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŜƎƻ ƻ ǿȅȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳ Ƨŀƪƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀ ŘǎΦ 

ǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘΦ 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ÕÄÚÉÅÌÅÎÉÁ ÐÒÚÅÚ :ÁÒÚäÄ 3ÐĕčËÉ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÉ ÄÏÔÙÃÚäÃÙÃÈ 3ÐĕčËÉ 

{ǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ пну Ϡ м Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƳƻȍŜ ȊƎƱƻǎƛŏ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǘǊǿŀƴƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŜ 

ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ǘŀƪƛŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ ƧŜǎǘ 

ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ Řƭŀ ƻŎŜƴȅ ǎǇǊŀǿȅ ƻōƧťǘŜƧ ǇƻǊȊŊŘƪƛŜƳ ƻōǊŀŘ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ 

Řƻ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ȍŊŘŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пну Ϡ н Y{I ½ŀǊȊŊŘ Ǉƻǿƛƴien 

w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿȅǇŀŘƪŀŎƘ ƻŘƳƽǿƛŏ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ tƻƴŀŘǘƻ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пну Ϡ р Y{I ǿ przypadku 

ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǘǊǿŀƴƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ {ǇƽƱƪƛ ȍŊŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ½ŀǊȊŊŘ ƳƻȍŜ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜ ǇƻȊŀ ²ŀƭƴȅƳ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜƳΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜƳŀǿƛŀƧŊ Ȋŀ ǘȅƳ ǿŀȍƴŜ ǇƻǿƻŘȅΦ ½ŀǊȊŊŘ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ 

ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ǘȅƎƻŘƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǇƻȊŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜƳ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΣ ½ŀǊȊŊŘ ƳƻȍŜ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜΦ WŜȍŜƭƛ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ƴŀ 

ǇȅǘŀƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ƳƻƎƱƻōȅ ǿȅǊȊŊŘȊƛŏ ǎȊƪƻŘť {ǇƽƱŎŜΣ ǎǇƽƱŎŜ Ȋ ƴƛŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴŊ ƭǳō ǎǇƽƱŎŜ ƭǳō ǎǇƽƱŘȊƛŜƭƴƛ 

ȊŀƭŜȍƴŜƧΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ǘŀƧŜƳƴƛŎ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀΣ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƻŘƳŀǿƛŀ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ όŀǊǘΦ пну Ϡ с Y{IύΦ 

Zgodnie z art. с Ϡ п ƛ Ϡ р Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȍŊŘŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǎǇƽƱƪŀ ƘŀƴŘƭƻǿŀ 

ōťŘŊŎŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǳŘȊƛŜƭƛƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜΣ ŎȊȅ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ƻƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƭǳō 

ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ŀǊǘΦ п Ϡ м Ǉƪǘ пύ Y{I ǿƻōŜŎ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜƧ ŀƭōƻ ǎǇƽƱŘȊƛŜƭƴƛ ōťŘŊŎŜƧ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ Řƻ ȊƱƻȍŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ 

ƳƻȍŜ ȍŊŘŀŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŀ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƧŀƪƛŜ Ǉosiada 

ǎǇƽƱƪŀ ƘŀƴŘƭƻǿŀΣ ǿ ǘȅƳ ǘŀƪȍŜ Ƨŀƪƻ ȊŀǎǘŀǿƴƛƪΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƭǳō ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƵ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ƻǎƻōŀƳƛΦ 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǇƻƴŀŘǘƻ ǎȊŜǊŜƎ ǇǊŀǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧŊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ Ȋ ƴƛŎƘ ǘƻΥ 

ï ǇǊŀǿƻ Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ƪǎƛťƎƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ ƛ ȍŊŘŀƴƛŀ ǿȅŘŀƴƛŀ ƻŘǇƛǎǳ ƪǎƛťƎƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ όŀǊǘΦ опм Ϡ т Y{IύΤ 

ï ǇǊŀǿƻ Řƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƻŘǇƛǎƽǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ½ŀǊȊŊŘǳ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǿǊŀȊ Ȋ ƻŘǇƛǎŜƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƻǊŀȊ ƻǇƛƴƛƛ ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀ όŀǊǘΦ офр Ϡ 4 

KSH); 

ï pǊŀǿƻ Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ƭƛǎǘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǿ ƭƻƪŀƭǳ ǎǇƽƱƪƛΣ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȍŊŘŀƴƛŀ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƻŘǇƛǎǳ ƭƛǎǘȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅŎƘ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛΣ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȍŊŘŀƴƛŀ ǿȅŘŀƴƛŀ 

ƻŘǇƛǎǳ ǿƴƛƻǎƪƽǿ ǿ ǎǇǊŀǿŀŎƘ ƻōƧťǘȅŎƘ ǇƻǊȊŊŘƪƛŜƳ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȍŊŘŀƴƛŀ 
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ǇǊȊŜǎƱŀƴƛŀ ƭƛǎǘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƴƛŜƻŘǇƱŀǘƴƛŜ ǇƻŎȊǘŊ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŊΣ ǇƻŘŀƧŊŎ ŀŘǊŜǎΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ƭƛǎǘŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ 

ōȅŏ ǿȅǎƱŀƴŀ όŀǊǘΦ плт Ϡ м ƛ м1 KSH); 

ï ǇǊŀǿƻ Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ƪǎƛťƎƛ ǇǊƻǘƻƪƻƱƽǿ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǇǊŀǿƻ Řƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ 

ǇƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ ƻŘǇƛǎƽǿ ǳŎƘǿŀƱ όŀǊǘΦ пнм Ϡ о Y{IύΤ 

ï ǇǊŀǿƻ Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜƳΣ ǇƻŘȊƛŀƱŜƳ ƭǳō ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜƳ 

Emitenta (art. 505, 540 i 561 KSH). 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÚčÏŀÅÎÉÁ ×ÎÉÏÓËÕ ÄÏ ÓäÄÕ ÒÅÊÅÓÔÒÏ×ÅÇÏ Ï ÚÏÂÏ×ÉäÚÁÎÉÅ :ÁÒÚäÄÕ Äo udzielenia 

informacji  

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊΣ ƪǘƽǊŜƳǳ ƻŘƳƽǿƛƻƴƻ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪǳ Řƻ ǎŊŘǳ 

ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŜƎƻ ƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ Řƻ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ пну Ϡ м YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ 

ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ όŀǊǘΦ пнф Ϡ м Y{Iύ ƭǳō ƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǳŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ƛƴƴŜƳǳ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ ǇƻȊŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ пну Ϡ п Y{I όŀǊǘΦ пнф Ϡ н Y{IύΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁ ÄÏ ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ Ú ÐÏ×ĕÄÚÔ×ÅÍ Ï ÕÃÈÙÌÅÎÉÅ ÕÃÈ×ÁčÙ 7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉa 

3ÐĕčËÉ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǳŎƘǿŀƱŀ ƧŜǎǘ ǎǇǊȊŜŎȊƴŀ ȊŜ ǎǘŀǘǳǘŜƳ {ǇƽƱƪƛ ōŊŘȋ ŘƻōǊȅƳƛ ƻōȅŎȊŀƧŀƳƛ ƛ ƎƻŘȊƛ ǿ ƛƴǘŜǊŜǎȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ƭǳō Ƴŀ ƴŀ ŎŜƭǳ ǇƻƪǊȊȅǿŘȊŜƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǎǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ пнн Ϡ м Y{IΣ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƳƻȍŜ ǿȅǘƻŎȊȅŏ 

ǇǊȊŜŎƛǿƪƻ {ǇƽƱŎŜ ǇƻǿƽŘȊǘǿƻ ƻ ǳŎƘȅƭŜƴƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇƻŘƧťǘŜƧ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛΦ 5ƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ Ȋ 

ǇƻǿƽŘȊǘǿŜƳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ƧŜǎǘΥ 

ï ȊŀǊȊŊŘΣ ǊŀŘŀ ƴŀŘȊƻǊŎȊŀ ƻǊŀȊ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛ ŎȊƱƻƴƪƻǿƛŜ ǘȅŎƘ ƻǊƎŀƴƽǿΣ 

ï ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊΣ ƪǘƽǊȅ ƎƱƻǎƻǿŀƱ ǇǊȊŜŎƛǿƪƻ ǳŎƘǿŀƭŜ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ ŀ Ǉƻ ƧŜƧ ǇƻŘƧťŎƛǳ ȊŀȍŊŘŀƱ 

ȊŀǇǊƻǘƻƪƻƱƻǿŀƴƛŀ ǎǿƻƧŜƎƻ ǎǇǊȊŜŎƛǿǳΣ 

ï ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ōŜȊȊŀǎŀŘƴƛŜ ƴƛŜŘƻǇǳǎȊŎȊƻƴȅ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ 

ï ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ōȅƱ ƻōŜŎƴȅ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ƧŜŘȅƴƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿŀŘƭƛǿŜƎƻ 

ȊǿƻƱŀƴƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƭǳō ǘŜȍ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ƴƛŜƻōƧťǘŜƧ ǇƻǊȊŊŘƪƛŜƳ ƻōǊŀŘ 

danego Walnego Zgromadzenia.  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пнп Ϡ н Y{I ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǇƻǿƽŘȊǘǿƻ ƻ ǳŎƘȅƭŜƴƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ 

ƴŀƭŜȍȅ ǿƴƛŜǏŏ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ƳƛŜǎƛŊŎŀ ƻŘ Řƴƛŀ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƻ ǳŎƘǿŀƭŜΣ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ 

ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǘǊȊŜŎƘ ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ×ÎÉÅÓÉÅÎÉÁ ÐÏ×ĕÄÚÔ×Á ÐÒÚÅÃÉ×ËÏ ÃÚčÏÎËÏÍ ×čÁÄÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÌÕÂ ÉÎÎÙÍ ÏÓÏÂÏÍȟ ËÔĕÒÅ 

×ÙÒÚäÄÚÉčÙ ÓÚËÏÄö %ÍÉÔÅÎÔÏ×É ɉÁÒÔȢ ψόϊ i 487 KSH) 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǎȊƪƻŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊŜȊ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ƻǊƎŀƴƽǿ ǎǘŀǘǳǘƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ƭǳō ƛƴƴŊ ƻǎƻōť ƪŀȍŘȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƭǳō ƻǎƻōŀΣ ƪǘƽǊŜƧ ǎƱǳȍȅ ƛƴƴȅ ǘȅǘǳƱ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƭǳō ǿ ǇƻŘȊƛŀƭŜ ƳŀƧŊǘƪǳΣ ƳƻȍŜ ǿƴƛŜǏŏ 

pozew o ƴŀǇǊŀǿƛŜƴƛŜ ǎȊƪƻŘȅ ǿȅǊȊŊŘȊƻƴŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛΣ ŀ ƻǎƻōȅ ƻōƻǿƛŊȊŀƴŜ Řƻ ƴŀǇǊŀǿƛŜƴƛŀ ǎȊƪƻŘȅ ƴƛŜ ƳƻƎŊ 

ǇƻǿƻƱȅǿŀŏ ǎƛť ǿ ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƴŀ ǳŎƘǿŀƱť ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ǳŘȊƛŜƭŀƧŊŎŊ ƛƳ ŀōǎƻƭǳǘƻǊƛǳƳ ŀƴƛ ƴŀ ŘƻƪƻƴŀƴŜ 

ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊǊȊŜŎȊŜƴƛŜ ǎƛť ǊƻǎȊŎȊŜƵ ƻ ƻŘǎȊƪƻŘƻǿŀƴƛŜΣ ƧŜȍŜƭƛ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅǘƻŎȊȅ ǇƻǿƽŘȊǘǿa o naprawienie 

ǿȅǊȊŊŘȊƻƴŜƧ Ƴǳ ǎȊƪƻŘȅ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ Ǌƻƪǳ ƻŘ Řƴƛŀ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŀ ŎȊȅƴǳ ǿȅǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǎȊƪƻŘťΦ  

 

0ÒÁ×Ï ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁ ÄÏ ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ Ú ÐÏ×ĕÄÚÔ×ÅÍ Ï ÓÔ×ÉÅÒÄÚÅÎÉÅ ÎÉÅ×ÁŀÎÏĢÃÉ ÕÃÈ×ÁčÙ 

7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ ÓÐÒÚÅÃÚÎÅÊ Ú ÕÓÔÁ×ä 

Akcjonariusze, uprawnieni do ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ Ȋ ǇƻǿƽŘȊǘǿŜƳ ƻ ǳŎƘȅƭŜƴƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛΣ 

ƳƻƎŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ƳƻŎȅ ŀǊǘΦ пнр Ϡ м Y{I ǿȅǎǘŊǇƛŏ ǇǊȊŜŎƛǿƪƻ {ǇƽƱŎŜ Ȋ ǇƻǿƽŘȊǘǿŜƳ ƻ ǎǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛ 

ǳŎƘǿŀƱȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ ǎǇǊȊŜŎȊƴŜƧ Ȋ ǳǎǘŀǿŊΦ tƻǿƽŘȊǘǿƻ ǘŀƪƛŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ǿƴƛŜǎƛƻƴŜ ǿ terminie 

ǘǊȊȅŘȊƛŜǎǘǳ Řƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ ǿ terminie roku od 

Řƴƛŀ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΦ 
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0ÒÁ×Ï ÄÏ ŀäÄÁÎÉÁ ×ÙÄÁÎÉÁ ÉÍÉÅÎÎÅÇÏ Ģ×ÉÁÄÅÃÔ×Á ÄÅÐÏÚÙÔÏ×ÅÇÏ É ÉÍÉÅÎÎÅÇÏ ÚÁĢ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÁ 

o prawie uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ону Ϡ с Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ ȊŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŜ Řƻ ƛƳƛŜƴƴŜƎƻ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿŀ ŘŜǇƻȊȅǘƻǿŜƎƻ ǿȅǎǘŀǿƛƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ 

ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ Řƻ ƛƳƛŜƴƴŜƎƻ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ƻ ǇǊŀǿƛŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ Walnym 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛΦ 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ ȊŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǊƻǎȊŎȊŜƴƛŜ 

o wydanie dokumentu akcji. RoszŎȊŜƴƛŜ ƻ ǿȅŘŀƴƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ŀƪŎƧƛ ȊŀŎƘƻǿǳƧŊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅ ŀƪŎƧŜ 

9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊƻǿŀƴŜΦ 

 

4.2 3ÔÒÅÓÚÃÚÅÎÉÅ ÏÂÏ×ÉäÚËĕ× É ÏÇÒÁÎÉÃÚÅď Ú ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

 

Uprzywilejowanie osobiste akcjonariuszy  

{ǘŀǘǳǘ {ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ȍŀŘƴȅŎƘ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƵ ƻǎƻōƛǎǘȅŎƘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅΦ 

 

Uprzywilejowanie akcji Emitenta  

Akcje Emitenta serii A, B, C, D i E ƴƛŜ ǎŊ ŀƪŎƧŀƳƛ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴȅƳƛ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ŀǊǘΦ ормΣ ŀǊǘΦ орн ƛ ŀǊǘΦ оро Y{IΦ  

 

Ograniczenia umowne w obrocie akcjami Emitenta  

Na dziŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ȍŀŘƴŜ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǳƳƻǿƴŜ 

ograniczenia w obrocie akcjami Emitenta. 

 

Statutowe ograniczenia w obrocie akcjami Emitenta  

{ǘŀǘǳǘ {ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ȍŀŘƴȅŎƘ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƵ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƻōǊƻǘǳ ŀƪŎƧŀmi Emitenta. 

 

:ÁÂÅÚÐÉÅÃÚÅÎÉÁ É Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÁ ÄÏÄÁÔËÏ×Å ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

Z akcjami Emitenta serii A, B, C, D i E ƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊǿƛŊȊŀƴȅ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ǏǿƛŀŘŎȊŜƵ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜ 

ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ƧŀƪƛŜƪƻƭǿƛŜƪ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƴƛƳƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜΦ 

 

/ÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú 5ÓÔÁ×Ù Ï ÏÃÈÒÏÎÉÅ ËÏÎËÕÒÅÎÃÊÉ É ËÏÎÓÕÍÅÎÔĕ× 

¦ǎǘŀǿŀ ƻ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿ ƴŀƪƱŀŘŀ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ȊŀƳƛŀǊǳ 

ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ tǊŜȊŜǎƻǿƛ ¦ǊȊťŘǳ hŎƘǊƻƴȅ YƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ YƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿ ό¦hYƛYύΣ ƧŜȍŜƭƛ ƱŊŎȊƴȅ Ǐǿƛŀǘƻǿȅ ƻōǊƽǘ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿȅƳ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅƳ Ǌƻƪ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ 

ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ мΦлллΦлллΦллл ŜǳǊƻ ƭǳō ƧŜȍŜƭƛ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿȅƳ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅƳ Ǌƻƪ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ 

ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ рлΦлллΦллл ŜǳǊƻΦ tǊȊȅ ōŀŘŀƴƛǳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻōǊƻǘǳ ōƛŜǊȊŜ ǎƛť ǇƻŘ ǳǿŀƎť ƻōǊƽǘ ȊŀǊƽǿƴƻ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ Ƨŀƪ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ƴŀƭŜȍŊŎȅŎƘ Řƻ 

ƎǊǳǇ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅŎƘΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀƭŜȍŊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƻōǊƽǘ 

ȊŀǊƽǿƴƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ƴŀŘ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǇǊȊŜƧťǘŀ ƪƻƴǘǊƻƭŀΣ Ƨŀƪ ƛ ƧŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ όŀǊǘΦ мс 

Ustawy o ochronie ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿύΦ 

hōƻǿƛŊȊŜƪ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊȅ ƳΦƛƴΦ ȊŀƳƛŀǊǳΥ 

1) ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΤ 

2) ǇǊȊŜƧťŎƛŀ - ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻōƧťŎƛŜ ŀƪŎƧƛΣ ƛƴƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǿ ƧŀƪƛƪƻƭǿƛŜƪ 

ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō - ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴŀŘ ƧŜŘƴȅƳ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀƳƛ ǇǊȊŜȊ 

ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΤ 

3) ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΤ 

4) ƴŀōȅŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ŎȊťǏŎƛ ƳƛŜƴƛŀ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ όŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀύΣ 

ƧŜȍŜƭƛ ƻōǊƽǘ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǘƻ ƳƛŜƴƛŜ ǿ ƪǘƽǊȅƳƪƻƭǿƛŜƪ Ȋ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ƻōǊƻǘƻǿȅŎƘ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘ 

ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ млΦлллΦллл ŜǳǊƻΦ 
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½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ ŀǊǘΦ мр ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ȊŀƭŜȍƴŜƎƻ ǳǿŀȍŀ ǎƛť Ȋŀ ƧŜƧ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻΦ 

bƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ȊŀƳƛŀǊ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΥ 

1) ƧŜȍŜƭƛ ƻōǊƽǘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ƴŀŘ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ǇǊȊŜƧťŎƛŜ ƪƻƴǘǊƻƭƛΣ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻōƧťŎƛŜ ŀƪŎƧƛΣ 

ƛƴƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǿ ƧŀƪƛƪƻƭǿƛŜƪ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō - ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ 

ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴŀŘ ƧŜŘƴȅƳ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀƳƛ ǇǊȊŜȊ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΣ ƴƛŜ 

ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ǿ ȍŀŘƴȅƳ Ȋ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ƻōǊƻǘƻǿȅŎƘ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘ 

ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŎƛ млΦлллΦллл ŜǳǊƻΤ 

2) ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜƧ ƴŀ ŎȊŀǎƻǿȅƳ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ƻōƧťŎƛǳ ǇǊȊŜȊ ƛƴǎǘȅǘǳŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ŎŜƭǳ ƛŎƘ 

ƻŘǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ǘŜƧ ƛƴǎǘȅǘǳŎƧƛ ƧŜǎǘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ƴŀ ǿƱŀǎƴȅ ƭǳō 

ŎǳŘȊȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƛƴǿŜǎǘƻǿŀƴƛŜ ǿ ŀƪŎƧŜ ŀƭōƻ ǳŘȊƛŀƱȅ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ 

ƻŘǎǇǊȊŜŘŀȍ ǘŀ ƴŀǎǘŊǇƛ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ Ǌƻƪǳ ƻŘ Řƴƛŀ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻōƧťŎƛŀΣ ƻǊŀȊ ȍŜΥ 

a) instytucja ta nie wykonuƧŜ ǇǊŀǿ Ȋ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ 

lub 

b) ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǘŜ ǇǊŀǿŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ŎŜƭǳ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ƻŘǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀΣ ƧŜƎƻ ƳŀƧŊǘƪǳ ƭǳō ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿΤ 

3) ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜƧ ƴŀ ŎȊŀǎƻǿȅƳ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ƻōƧťŎƛǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ŎŜƭǳ 

ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ȍŜ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ǿȅƪƻƴȅǿŀƱ ǇǊŀǿ Ȋ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƭǳō 

ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΤ 

4) ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜƧ ǿ ǘƻƪǳ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛƻǿŜƎƻΣ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿΣ ƎŘȅ ȊŀƳƛŜǊȊŀƧŊŎȅ 

ǇǊȊŜƧŊŏ ƪƻƴǘǊƻƭť ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴǘŜƳ ŀƭōƻ ƴŀƭŜȍȅ Řƻ ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ƴŀƭŜȍŊ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƛ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ǇǊȊŜƧƳƻǿŀƴŜƎƻΤ 

5) ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ƴŀƭŜȍŊŎȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧΦ 

½ƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ȊŀƳƛŀǊǳ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ŘƻƪƻƴǳƧŊ ǿǎǇƽƭƴƛŜ ƱŊŎȊŊŎȅ ǎƛť ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ǿǎǇƽƭƴƛŜ ǿǎȊȅǎŎȅ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ 

ōƛƻǊŊŎȅ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀ ǇǊȊŜƧƳǳƧŊŎȅ ƪƻƴǘǊƻƭťΣ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀ 

ƴŀōȅǿŀƧŊŎȅ ŎȊťǏŏ ƳƛŜƴƛŀ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΦ tƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ ŀƴǘȅƳƻƴƻǇƻƭƻǿŜ ǿ ǎǇǊŀǿŀŎƘ koncentracji 

Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ н ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ƧŜƎƻ ǿǎȊŎȊťŎƛŀΦ 

5ƻ ŎȊŀǎǳ ǿȅŘŀƴƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ǇǊȊŜȊ tǊŜȊŜǎŀ ¦hYƛY ƭǳō ǳǇƱȅǿǳ ǘŜǊƳƛƴǳΣ ǿ ƧŀƪƛƳ ŘŜŎȅȊƧŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅŘŀƴŀΣ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊŀƳƛŀǊ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǇƻŘƭŜƎŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳΣ ǎŊ ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛ Řƻ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǎƛť ƻŘ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ 

koncentracji. 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛYΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ǿȅŘŀƧŜ ȊƎƻŘť ƴŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƪǘƽǊŜƧ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 

ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƛǎǘƻǘƴƛŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ƭǳō ǳƳƻŎƴƛŜƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧƛ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ƴŀ ǊȅƴƪǳΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ƭǳō ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ȊŀƳƛŜǊȊŀƧŊŎȅŎƘ 

Řƻƪƻƴŀŏ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ƭǳō ǇǊȊȅƧŊŏ ƛŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ŘƻΥ 

1) ȊōȅŎƛŀ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƳŀƧŊǘƪǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΣ 

2) ǿȅȊōȅŎƛŀ ǎƛť ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴŀŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŊ ƭǳō ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀƳƛΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ȊōȅŎƛŜ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇŀƪƛŜǘǳ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ ƭǳō ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō 

nadzorczego ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΣ 

3) ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ǇǊŀǿ ǿȅƱŊŎȊƴȅŎƘ ƪƻƴƪǳǊŜƴǘƻǿƛΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ȊŀƪŀȊǳƧŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƪǘƽǊŜƧ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ƛǎǘƻǘƴƛŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ƭǳō ǳƳƻŎƴƛŜƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧƛ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ƴŀ ǊȅƴƪǳΣ ƧŜŘƴŀƪ ǿ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƻŘǎǘŊǇƛŜƴƛŜ ƻŘ ȊŀƪŀȊǳ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ƧŜǎǘ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜΣ ŀ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎȊȅƴƛ ǎƛť ƻƴŀ Řƻ 

ǊƻȊǿƻƧǳ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ǇƻǎǘťǇǳ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ ŀƭōƻ ƳƻȍŜ ƻƴŀ ǿȅǿǊȊŜŏ ǇƻȊȅǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪť 

narƻŘƻǿŊΣ ȊŜȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ǘŀƪƛŜƧ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǳŎƘȅƭƛŏ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿȅȍŜƧ ŘŜŎȅȊƧŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻƴŜ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ ƴƛŜǊȊŜǘŜƭƴȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀŎƘΣ Ȋŀ 

ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ƭǳō ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛ ǿŀǊǳƴƪƽǿΦ WŜŘƴŀƪ ƧŜȍŜƭƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŀ ȊƻǎǘŀƱŀ Ƨǳȍ ŘƻƪƻƴŀƴŀΣ ŀ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ 

ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽōΣ tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƻƪǊŜǏƭŀƧŊŎ ǘŜǊƳƛƴ ƧŜƧ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ 

ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƴŀƪŀȊŀŏ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ 
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1) ǇƻŘȊƛŀƱ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛΤ 

2) ȊōȅŎƛŜ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƳŀƧŊǘƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΤ 

3) ȊōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ƭǳō ŀƪŎƧƛ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ƪƻƴǘǊƻƭť ƴŀŘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŊ ƭǳō ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀƳƛ ƭǳō 

ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǎǇƽƱƪƛΣ ƴŀŘ ƪǘƽǊŊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ǎǇǊŀǿǳƧŊ ǿǎǇƽƭƴŊ ƪƻƴǘǊƻƭťΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ȍŜ ŘŜŎȅȊƧŀ ǘŀƪŀ 

ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅŘŀƴŀ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ р ƭŀǘ ƻŘ Řƴƛŀ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΦ 

½ ǇƻǿƻŘǳ ƴƛŜŘƻŎƘƻǿŀƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ tǊŜȊŜǎ 

¦hYƛY ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ мл҈ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǿ Ǌƻƪǳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛƻǿȅƳΣ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅƳ Ǌƻƪ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƪŀǊȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀ ǘŜƴΣ 

ŎƘƻŏōȅ ƴƛŜǳƳȅǏƭƴƛŜΣ ŘƻƪƻƴŀƱ ƪƻƴŎŜƴtracji bez uzyskania zgody. 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎťΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ Řƻ рлΦлллΦллл ŜǳǊƻΣ ƧŜȍŜƭƛΣ ŎƘƻŏōȅ ƴƛŜǳƳȅǏƭƴƛŜΣ ǿŜ ǿƴƛƻǎƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ 

23 Ustawy o ochronie koƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ ƭǳō ǿ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ȊŀƳƛŀǊǳ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ǇƻŘŀƱ ƴƛŜǇǊŀǿŘȊƛǿŜ 

ŘŀƴŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƧŜǏƭƛ ƴƛŜ ǳŘȊƛŜƭƛƱ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ȍŊŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ tǊŜȊŜǎŀ ¦hYƛY ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ о ōŊŘȋ ǳŘȊƛŜƭƛƱ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴƛŜǇǊŀǿŘȊƛǿȅŎƘ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿ ōƱŊŘΦ 

PrezŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎťΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ Řƻ млΦллл ŜǳǊƻ Ȋŀ ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ ȊǿƱƻƪƛ ǿ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ƳΦƛƴΦ ǿȅǊƻƪƽǿ ǎŊŘƻǿȅŎƘ 

w sprawach z zakresu koncentracji. 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ƻǎƻōť ǇŜƱƴƛŊŎŊ ŦǳƴƪŎƧť ƪƛŜǊƻǿƴƛŎȊŊ ƭǳō ǿŎƘƻŘȊŊŎŊ ǿ ǎƪƱŀŘ 

ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ƭǳō ȊǿƛŊȊƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ Řƻ 

ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛťŎƛƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜŎƛťǘƴŜƎƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǘŀ ƴƛŜ ȊƎƱƻǎƛƱŀ 

zamiaru koncentracji. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛΣ tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ Řƻƪƻƴŀŏ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΦ 5ƻ 

ǇƻŘȊƛŀƱǳ ǎǇƽƱƪƛ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ŀǊǘΦ рну-ррл YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘΦ tǊŜȊŜǎƻǿƛ ¦hYiK 

ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŊ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ƻǊƎŀƴƽǿ ǎǇƽƱŜƪ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ǇƻŘȊƛŀƭŜΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǇƻƴŀŘǘƻ ǿȅǎǘŊǇƛŏ Řƻ ǎŊŘǳ ƻ ǳƴƛŜǿŀȍƴƛŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭǳō ǇƻŘƧťŎƛŜ ƛƴƴȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ 

ȊƳƛŜǊȊŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎǘŀƴǳ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻΦ 

tǊȊȅ ǳǎǘŀƭŀƴƛǳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪŀǊ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƻƪǊŜǎΣ ǎǘƻǇƛŜƵ ƻǊŀȊ 

ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǳǎǘŀǿȅΦ 

 

/ÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú 2ÏÚÐÏÒÚäÄÚÅÎÉÁ 2ÁÄÙ ɉ7%Ɋ ÎÒ υχύȾφττψ × ÓÐÒÁ×ÉÅ ËÏÎÔÒÏÌÉ 

ËÏÎÃÅÎÔÒÁÃÊÉ ÐÒÚÅÄÓÉöÂÉÏÒÓÔ× 

Wymogi w zakresie kontǊƻƭƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ƳŀƧŊŎŜ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƻōǊƽǘ ŀƪŎƧŀƳƛΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊ ǘŀƪȍŜ Ȋ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ 

w wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛǳ wŀŘȅ ό²9ύ ƴǊ мофκнллп Ȋ Řƴƛŀ нл ǎǘȅŎȊƴƛŀ нллп ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ όȊǿŀƴŜƎƻ ŘŀƭŜƧ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ǿ {ǇǊŀǿƛŜ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛύΦ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ǿ {ǇǊŀǿƛŜ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ǳǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǘȊǿΦ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ƻ ǿȅƳƛŀǊȊŜ 

ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿȅƳΣ ŀ ǿƛťŎ ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ǇƻŘƳƛƻǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƧŊ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǇǊƻƎƛ ƻōǊƻǘǳ ǘƻǿŀǊŀƳƛ ƛ ǳǎƱǳƎŀƳƛΦ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ǿ {ǇǊŀǿƛŜ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ƻōŜƧƳǳƧŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŜ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜ Řƻ ǘǊǿŀƱŜƧ ȊƳƛŀƴȅ 

ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛƻǿŜƧ ǿ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿƛŜΦ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŜ ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿŜ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳ Řƻ YƻƳƛǎƧƛ 

Europejskiej przed ich ostatecznym dokonaniem, a po: 

a) zawarciu umowy, 

b) ƻƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻŦŜǊǘȅΣ ƭǳō 

c) ǇǊȊŜƧťŎƛǳ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛƻǿŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳΦ 

½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ YƻƳƛǎƧƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǿ {ǇǊŀǿƛŜ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ 

Řƻƪƻƴŀŏ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ǿǎǘťǇƴȅ ȊŀƳƛŀǊ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ dokonania koncentracji 

o ǿȅƳƛŀǊȊŜ ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿȅƳΦ 

½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ YƻƳƛǎƧƛ ǎƱǳȍȅ ǳȊȅǎƪŀƴƛǳ ƧŜƧ ȊƎƻŘȅ ƴŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ǘŀƪƛŜƧ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΦ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǇƻǎƛŀŘŀ ǿȅƳƛŀǊ ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿȅ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘΥ 
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a) ƎŘȅ ƱŊŎȊƴȅ Ǐǿƛŀǘƻǿȅ ƻōǊƽǘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿΣ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ 

ƴƛȍ р ƳƛƭƛŀǊŘƽǿ ŜǳǊƻΣ ƻǊŀȊ 

b) ƎŘȅ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ ƴŀ ²ǎǇƽƭƴƻǘť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘǿƽŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ нрл Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ƪŀȍŘŜ Ȋ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ŘǿƛŜ ǘǊȊŜŎƛŜ ǎǿƻƛŎƘ ƱŊŎȊƴȅŎƘ ƻōǊƻǘƽǿΣ 

ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ²ǎǇƽƭƴƻǘťΣ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ƛ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇŀƵǎǘǿƛŜ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛƳΦ 

YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ Ƴŀ ǿȅƳƛŀǊ ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅpadku, gdy: 

a) ƱŊŎȊƴȅ Ǐǿƛŀǘƻǿȅ ƻōǊƽǘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ нΣр 

miliarda euro, 

b) ǿ ƪŀȍŘȅƳ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ǘǊȊŜŎƘ ǇŀƵǎǘǿ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŎƘ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ млл Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ 

c) ǿ ƪŀȍŘȅƳ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ǘǊȊŜŎƘ ǇŀƵǎǘǿ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŎƘ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ млл Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ Ȋ ŎȊŜƎƻ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

ŘǿƽŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ нр Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ ƻǊŀȊ  

d) ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘΣ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ ƴŀ ²ǎǇƽƭƴƻǘť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊΣ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘǿƽŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ млл Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ƪŀȍŘŜ Ȋ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻrstw 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ŘǿƛŜ ǘǊȊŜŎƛŜ ǎǿƻƛŎƘ ƱŊŎȊƴȅŎƘ ƻōǊƻǘƽǿ 

ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ²ǎǇƽƭƴƻǘť ǿ ƧŜŘƴȅƳ ƛ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇŀƵǎǘǿƛŜ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛƳΦ 

 

/ÂÏ×ÉäÚËÉ É ÏÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú 2ÏÚÐÏÒÚäÄÚÅÎÉÁ 0ÁÒÌÁÍÅÎÔÕ %ÕÒÏÐÅÊÓËÉÅÇÏ É 2ÁÄÙ ɉ5%Ɋ nr 

ωύϊȾφτυψ × ÓÐÒÁ×ÉÅ ÎÁÄÕŀÙç ÎÁ ÒÙÎËÕ 

hŘ Řƴƛŀ о ƭƛǇŎŀ нлмс ǊΦ ƻōǊƽǘ ŀƪŎƧŀƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ Ƨŀƪƻ ŀƪŎƧŀƳƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǇƻŘƭŜƎŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛƻƳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

ǿ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛǳ tŀǊƭŀƳŜƴǘǳ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ ƛ wŀŘȅ ό¦9ύ ƴǊ рфсκнлмп Ȋ Řƴƛŀ мс ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлмп ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ 

naŘǳȍȅŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ όαwƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜ a!wέύΦ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳŀƧŊ ȊŀǎƛťƎ ƻƎƽƭƴȅΣ ǿƛŊȍŊ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƛ ǎŊ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ƴŀ ŎŀƱȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ¦ƴƛƛ 

9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ƛŎƘ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǇŀƵǎǘǿŀ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜΦ ² ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ 

do RozporzŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ƧŜƎƻ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻōǊƻŎƛŜ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƻǊŀȊ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿ ǊŀȊƛŜ ƛŎƘ ƪƻƭƛȊƧƛ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w 

ȊŀŎƘƻǿǳƧŊ ǿŀȍƴƻǏŏΣ ƭŜŎȊ Ȋŀǿťȍƻƴȅ ȊƻǎǘŀƧŜ ȊŀƪǊŜǎ ƛŎƘ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀΦ 5ƭŀ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ Ǌȅƴƪǳ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ 

ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƛ ǇƻƳƛƧŀƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǿȅȍŜƧ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿ ƻǊŀȊ ǿȅŘŀƴȅŎƘ ƴŀ 

ƛŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀƪǘƽǿ ǿȅƪƻƴŀǿŎȊȅŎƘ ǎǇǊȊŜŎȊƴȅŎƘ Ȋ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ a!wΦ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜ a!w Ƴŀ Ȋŀstosowanie do: 

1. ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ŘƻǇǳǎȊŎȊƻƴȅŎƘ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ ƭǳō ōťŘŊŎȅŎƘ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǳōƛŜƎŀƴƛŀ ǎƛť ƻ ŘƻǇǳǎȊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳΤ 

2. ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ ǿƛŜƭƻǎǘǊƻƴƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ƻbrotu 

όαa¢CέύΣ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻǇǳǎȊŎȊƻƴŜ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ a¢C ƭǳō ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǳōƛŜƎŀƴƛŀ ǎƛť ƻ ŘƻǇǳǎȊŎȊŜƴƛŜ 

do obrotu na MTF; 

3. ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ƻōǊƻǘǳ 

όαh¢CέύΤ 

4. ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴƛŜǳƧťǘȅŎƘ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŎŜƴŀ ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŏ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ŎŜƴȅ 

ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ǘȅŎƘ ƭƛǘŜǊŀŎƘΣ ƭǳō ƳŀƧŊ ƴŀ ƴƛŜ ǿǇƱȅǿΣ ǿ ǘȅƳ 

ƳΦƛƴΦ ǎǿŀǇƽǿ ǊȅȊȅƪŀ ƪǊŜŘȅǘƻǿŜƎƻ ƭǳō ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ƴŀ ǊƽȍƴƛŎŜ ƪǳǊǎƻǿŜΦ 

Na podstawie art. 14 ƛ мр wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ȊŀōǊŀƴƛŀ ǎƛť ƪŀȍŘŜƧ ƻǎƻōƛŜΥ 

1. ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƭǳō ǳǎƛƱƻǿŀƴƛŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΤ 

2. ǊŜƪƻƳŜƴŘƻǿŀƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ƻǎƻōƛŜ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŀ ƧŜƧ Řƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΤ ƭǳō 

3. bezprawnego ujawniania informacji poufnych; 

4. Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƭǳō ǳǎƛƱƻǿŀƴƛŀ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧƛ ƴŀ ǊȅƴƪǳΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ т wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ǇƻǳŦƴŀ ƻōŜƧƳǳƧŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΥ 
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1. ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜŎȅȊȅƧƴȅ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘŀƴŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜΣ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ ŜƳƛǘŜƴǘƽǿ ƭǳō ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ 

ƭƛŎȊōȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŀ ƪǘƽǊŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ƛŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƳƛŀƱȅōȅ 

prawdopodoōƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŎŜƴȅ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƭǳō ƴŀ ŎŜƴȅ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 

ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΤ 

2. ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƽō ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴȅŎƘ Ȋŀ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧť ȊƭŜŎŜƵ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ 

ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ǘŀƪȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƪƭƛŜƴǘŀ ƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƧŜƎƻ ȊƭŜŎŜƴƛŀƳƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳƛ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ōťŘŊŎȅƳƛ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜŎȅȊȅƧƴȅΣ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜΣ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ ŜƳƛǘŜƴǘƽǿ ƭǳō ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ 

instrumentƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŀ ƪǘƽǊŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ƛŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƳƛŀƱȅōȅ 

ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŎŜƴȅ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŎŜƴť ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 

ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǎƻǿȅƳ ƭǳō ŎŜƴť ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

finansowych. 

tƻƴŀŘǘƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǳȊƴŀƧŜ ǎƛť Ȋŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜŎȅȊȅƧƴȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿǎƪŀȊǳƧŊ ƻƴŜ ƴŀ ȊōƛƽǊ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊ ƭǳō Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎŀŘƴƛŜ ƻŎȊŜƪƛǿŀŏΣ ȍŜ ȊŀƛǎǘƴƛŜƧŊΣ ƭǳō ƴŀ ȊŘŀǊȊŜƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƛŀƱƻ ƳƛŜƧǎŎŜ ƭǳō Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎŀŘƴƛŜ 

ƻŎȊŜƪƛǿŀŏΣ ȍŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǘŜ ǎŊ ǿ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜΣ ŀōȅ Ƴƻȍƴŀ 

ōȅƱƻ ǿȅŎƛŊƎƴŊŏ Ȋ ƴƛŎƘ ǿƴƛƻǎƪƛ Ŏƻ Řƻ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ǘŜƎƻ ǎȊŜǊŜƎǳ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ƴŀ ŎŜƴȅ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘΦ ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ tym w przypadku 

ǊƻȊŎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ŎŜƭŜƳ ƭǳō ǿȅƴƛƪƛŜƳ ƧŜǎǘ ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō 

ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƎƻ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀΣ Ȋŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜŎȅȊȅƧƴȅ Ƴƻȍƴŀ ǳȊƴŀŏ ǘŜ ǇǊȊȅǎȊƱŜ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō 

ǘƻ ǇǊȊȅǎȊƱŜ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŜΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ŜǘŀǇȅ ǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǘŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳΣ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ zaistnieniem lub spowodowaniem 

ǘȅŎƘ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō ǘŜƎƻ ǇǊȊȅǎȊƱŜƎƻ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀΦ  

bŀŘǘƻ ŜǘŀǇ ǇƻǏǊŜŘƴƛ ǊƻȊŎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳ ƧŜǎǘ ǳȊƴŀƴȅ Ȋŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť ǇƻǳŦƴŊΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎŀƳ ǿ ǎƻōƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀ 

ƪǊȅǘŜǊƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΦ 

WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ŀǊǘΦ т wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǎǘŀƴƻǿƛΣ ȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ƛŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƳƛŀƱȅōȅ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŎŜƴȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘΣ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǎƻǿȅƳΣ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǊŀŎƧƻƴŀƭƴȅ 

ƛƴǿŜǎǘƻǊ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƱōȅΣ ƻǇƛŜǊŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ ƴƛŎƘ ǿ ŎȊťǏŎƛ ǇǊȊȅ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛǳ ǎǿȅŎƘ ŘŜŎȅȊƧƛ 

inwestycyjnych. 

Zgodnie z art. 8 ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ Ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǘť ƛƴŦƻǊƳŀŎƧťΣ ƴŀōȅǿŀƧŊŎ ƭǳō ȊōȅǿŀƧŊŎΣ ƴŀ 

ǿƱŀǎƴȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƭǳō ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƻǎƻōȅ ǘǊȊŜŎƛŜƧΣ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ǘŀ ŘƻǘȅŎȊȅΦ ²ȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŀƴǳƭƻǿŀƴƛŀ ƭǳō ȊƳƛŀƴȅ ȊƭŜŎŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ǘŀ ŘƻǘȅŎȊȅΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ȊƱƻȍƻƴƻ ǇǊȊŜŘ ǿŜƧǏŎƛŜm 

danej osoby w ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧΣ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳȊƴŀƧŜ ǎƛť Ȋŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ у ǳǎǘΦ н wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǳŘȊƛŜƭŀƴƛŜ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛΣ ŀōȅ ƛƴƴŀ ƻǎƻōŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ǇƻǳŦƴŜ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŜ ƛƴƴŜƧ ƻǎƻōȅ Řƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ Ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƻǊŀȊΥ 

1. ǳŘȊƛŜƭŀ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǘȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ŀōȅ ƛƴƴŀ ƻǎƻōŀ ƴŀōȅƱŀ ƭǳō ȊōȅƱŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǘŜ ŘƻǘȅŎȊŊΣ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀ ǘť ƻǎƻōť Řƻ ǘŀƪƛŜƎƻ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ȊōȅŎƛŀΤ ƭǳō 

2. ǳŘȊƛŜƭŀ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǘȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ŀōȅ ƛƴƴŀ ƻǎƻōŀ ŀƴǳƭƻǿŀƱŀ ƭǳō ȊƳƛŜƴƛƱŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǘŜ ŘƻǘȅŎȊŊΣ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀ ǘť ƻǎƻōť Řƻ ǘŀƪƛŜƎƻ 

anulowania lub zmiany. 

{ǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ 

ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǎǘƻǎǳƧŊŎŀ ŘŀƴŊ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧť ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŜ ǿƛŜ ƭǳō Ǉƻǿƛƴƴŀ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ǎŊ ƻƴŜ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ 

informacjach poufnych. 

Art. 8 wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǎƽō ōťŘŊŎȅŎƘ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ 

z ǊŀŎƧƛΥ ōȅŎƛŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ȊŀǊȊŊŘŎȊȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ 

ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀΣ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŀǿƻŘǳ ƭǳō 
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ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƭǳō ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇǊȊŜǎǘťǇŎȊŊ ƻǊŀȊ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊŜ ǿŜǎȊƱȅ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ǿ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛŀŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōȅ ǘŜ ǿƛŜŘȊŊ ƭǳō Ǉƻǿinny 

ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ǎŊ ǘƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ ŀǊǘΦ у wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 

ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊŀǿŜƳ ƪǊŀƧƻǿȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ōƛƻǊŊ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛǳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ dokonaniu 

nabycia, zbycia, anulowania lub zmiany zlecenia, na rachunek tej osoby prawnej. 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ф ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊŀǿƴŀ ƧŜǎǘ ƭǳō ōȅƱŀ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅƱŀ ǎƛť ƻƴŀ ǘȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘƻǇǳǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎ ƴŀ ƛŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ȊōȅŎƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀ ƻǎƻōŀ ǇǊŀǿƴŀΥ 

1. ǳǎǘŀƴƻǿƛƱŀΣ ǿŘǊƻȍȅƱŀ ƛ ǳǘǊȊȅƳȅǿŀƱŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ƛ ǎƪǳǘŜŎȊƴŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƛ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ 

ǎƪǳǘŜŎȊƴƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜΣ ŀōȅ ŀƴƛ ƻǎƻōŀ ŦƛȊȅŎȊƴŀΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻŘƧťƱŀ ǿ ƧŜƧ ƛƳƛŜƴƛǳ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ȊōȅŎƛǳ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊ ŘŀƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ŀƴƛ ȍŀŘƴŀ ƛƴƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛȊȅŎȊƴŀΣ ƪǘƽǊŀ 

ƳƻƎƱŀ ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŜ ǘŜƧ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƴƛŜ ōȅƱŀ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΤ ƻǊŀȊ 

2. ƴƛŜ ȊŀŎƘťŎŀƱŀΣ ƴƛŜ ǳŘȊƛŜƭŀƱŀ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛΣ ƴƛŜ ƴŀƪƱŀƴƛŀƱŀ ŀƴƛ ƴƛŜ ǿȅǿƛŜǊŀƱŀ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ 

ƻǎƻōť ŦƛȊȅŎȊƴŊΣ ƪǘƽǊŀ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ ƴŀōȅƱŀ ƭǳō ȊōȅƱŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊ 

dane informacje. 

tƻƴŀŘǘƻ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ф ǳǎǘΦ н wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǎŀƳ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎoba jest w posiadaniu informacji 

ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅƱŀ ǎƛť ƻƴŀ ǘȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘƻǇǳǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎ ƴŀ ƛŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ȊōȅŎƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀ ƻǎƻōŀΥ 

1. jest ς w odniesieniu do ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ŘƻǘȅŎȊŊ ŘŀƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ς animatorem rynku 

ƭǳō ƻǎƻōŊ ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴŊ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ƪƻƴǘǊŀƘŜƴǘΣ ŀ ƴŀōȅǿŀƴƛŜ ƭǳō ȊōȅǿŀƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊ ŘŀƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ǎǇƻǎƽō ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ǿ ƴƻǊƳŀƭƴȅƳ ǘrybie 

sprawowania funkcji animatora rynku lub kontrahenta dla tego instrumentu finansowego; lub 

2. ƧŜǎǘ ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴŀ Řƻ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊƭŜŎŜƵ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ƻǎƽō ǘǊȊŜŎƛŎƘΣ ŀ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ȊōȅŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊȅ ȊƭŜŎŜƴƛŜΣ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ŎŜƭǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǘŀƪƛŜƎƻ ȊƭŜŎŜƴƛŀ ǿ ǎǇƻǎƽō 

ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ǿ ƴƻǊƳŀƭƴȅƳ ǘǊȅōƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀΣ ȊŀǿƻŘǳ ƭǳō 

ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǘŜƧ ƻǎƻōȅΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ф ǳǎǘΦ о wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎŀƳ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ƧŜǎǘ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

poufnych, niŜ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅƱŀ ǎƛť ƻƴŀ ǘȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘƻǇǳǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎ ƴŀ ƛŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ȊōȅŎƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀ ƻǎƻōŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧť ƴŀōȅŎƛŀ 

ƭǳō ȊōȅŎƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƎŘȅ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ǘŜƧ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ǿ ŎŜƭǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ǎǘŀƱƻ 

ǎƛť ǿȅƳŀƎŀƭƴŜΣ ǿ ŘƻōǊŜƧ ǿƛŜǊȊŜ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿ ŎŜƭǳ ƻōŜƧǏŎƛŀ ȊŀƪŀȊǳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƻǊŀȊΥ 

1. ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǘƻ ǿȅƴƛƪŀ ȊŜ ȊƱƻȍƻƴŜƎƻ ȊƭŜŎŜƴƛŀ ƭǳō ǳƳƻǿȅ ȊŀǿŀǊǘŜƧ ǇǊȊŜŘ ǿŜƧǏŎƛŜƳ ǇǊȊŜȊ 

zainterŜǎƻǿŀƴŊ ƻǎƻōť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΤ ƭǳō 

2. ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀ ƧŜǎǘ Řƻƪƻƴȅǿŀƴŀ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊŀǿƴŜƎƻ ƭǳō ǊŜƎǳƭŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜ 

ǇƻǿǎǘŀƱƻ ǇǊȊŜŘ ǿŜƧǏŎƛŜƳ ǇǊȊŜȊ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴŊ ƻǎƻōť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΦ 

{ŀƳ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ƧŜǎǘ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅƱŀ ǎƛť ƻƴŀ ǘȅƳƛ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘƻǇǳǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǘŀ ǳȊȅǎƪŀƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ǇƻǳŦƴŜ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊŜƧťŎƛŀ ƭǳō ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊŜ ǎǇƽƱƪŊ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƻ ŎŜƭǳ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǘŜƎƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊŜƧťŎƛŀΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ȍŜ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ 

ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǇǊȊȅƧťŎƛŀ ƻŦŜǊǘȅ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǘŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ 

jǳȍ ǇƻŘŀƴŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƭǳō ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜǎǘŀƱȅ ōȅŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ǇƻǳŦƴȅƳƛΦ !ƪŀǇƛǘ ǘŜƴ ƴƛŜ Ƴŀ 

ƧŜŘƴŀƪ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ Řƻ ȊǿƛťƪǎȊŀƴƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ 

{ŀƳ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǎǿŊ ǿƛŜŘȊť ƻ ǿƱŀǎƴŜƧ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ȊōȅŎƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

fiƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǇǊȊȅ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ȊōȅŎƛǳ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛ ǎŀƳ ǿ ǎƻōƛŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

informacji poufnych. 

bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƧŜŘƴŀƪ ƻŘ ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǳȊƴŀŏΣ ȍŜ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜ ȊŀƪŀȊǳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ŀǊǘΦ мп wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƳƛŀƱƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ƧŜȍŜƭƛ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǳǎǘŀƭƛΣ ȍŜ ǇƻǿƻŘȅ 

ǎƪƱŀŘŀƴƛŀ ȊƭŜŎŜƵΣ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŀ ƛƴƴȅŎƘ ȊŀŎƘƻǿŀƵ ōȅƱȅ ƴƛŜǳǇǊŀǿƴƛƻƴŜΦ 
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½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мл wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ōŜȊǇǊŀǿƴŜ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ Ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ 

ƻǎƻōŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƛ ǳƧŀǿƴƛŀ ǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƛƴƴŜƧ ƻǎƻōƛŜΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿΣ ƎŘȅ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ǘƻ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ƴƻǊƳŀƭƴȅƳ ǘǊȅōƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀΣ 

ȊŀǿƻŘǳ ƭǳō ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΦ bƛƴƛŜƧǎȊȅ ŀƪŀǇƛǘ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ƪŀȍŘŜƧ ƻǎƻōȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜƧ ƭǳō ǇǊŀǿƴŜƧ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧŀŎƘ 

i ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛŀŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ у ǳǎǘΦ п wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ 

5ŀƭǎȊŜ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ у ǳǎǘΦ н wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ƻȊƴŀŎȊŀ 

bŜȊǇǊŀǿƴŜ ǳƧŀǿƴƛŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻǇƛǎȅǿŀƴȅƳ ŀǊǘȅƪǳƱŜƳΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǳƧŀǿƴƛŀƧŊŎŀ 

ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧť ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŜ ǿƛŜ ƭǳō Ǉƻǿƛƴƴŀ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ǎŊ ƻƴŜ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀŎƘ ǇƻǳŦƴȅŎƘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мн ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƻōŜƧƳǳƧŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΥ 

1. ȊŀǿƛŜǊŀƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ƭǳō ƛƴƴŜ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜΥ 

a. ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊ ƭǳō ƳƻƎŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǿ ōƱŊŘ Ŏƻ Řƻ ǇƻŘŀȍȅ ƭǳō ǇƻǇȅǘǳ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅΣ 

lub co do ich ceny; lub 

b. ǳǘǊȊȅƳǳƧŊ ŀƭōƻ ƳƻƎŊ ǳǘǊȊȅƳȅǿŀŏ ŎŜƴť ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ 

nienaturalnym lub sztucznym poziomie; 

ŎƘȅōŀ ȍŜ ƻǎƻōŀ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧťΣ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇƻŘŜƧƳǳƧŊŎŀ ƪŀȍŘŜ ƛƴƴŜ 

ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜΣ ƛȍ Řŀƴŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀΣ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƭǳō ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛƱȅ Ȋ ȊŀǎŀŘƴȅŎƘ ǇƻǿƻŘƽǿ ƛ ǎŊ 

ȊƎƻŘƴŜ Ȋ ǇǊȊȅƧťǘȅƳƛ ǇǊŀƪǘȅƪŀƳƛ ǊȅƴƪƻǿȅƳƛ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴȅƳƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мо wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΤ 

2. ȊŀǿƛŜǊŀƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ƭǳō ƛƴƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƭǳō ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǿǇƱȅǿŀƧŊŎŜ ŀƭōƻ ƳƻƎŊŎŜ 

ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ŎŜƴť ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ŦƛƪŎȅƧƴȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ 

ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ ŦƻǊƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿ ōƱŊŘ ƭǳō ǇƻŘǎǘťǇǳΤ 

3. ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ƳŜŘƛƽǿΣ ǿ ǘȅƳ LƴǘŜǊƴŜǘǳΣ ƭǳō ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƴƴȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿΣ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊ ƭǳō ƳƻƎŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǿ ōƱŊŘ Ŏƻ Řƻ ǇƻŘŀȍȅ ƭǳō ǇƻǇȅǘǳ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅΣ ƭǳō Ŏƻ Řƻ ƛŎƘ ŎŜƴȅΣ ƭǳō ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǎƛť ƭǳō ƳƻƎŊ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǎƛť ŎŜƴȅ 

ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ ƴƛŜƴŀǘǳǊŀƭƴȅƳ ƭǳō ǎȊǘǳŎȊƴȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜΣ ǿ ǘȅƳ 

rozpowszechnianie plotek, w przȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƻǎƻōŀ ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƧŊŎŀ ǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿƛŜŘȊƛŀƱŀ ƭǳō 

Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅƱŀ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǘŜ ōȅƱȅ ŦŀƱǎȊȅǿŜ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŜ ǿ ōƱŊŘΤ 

4. ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ŦŀƱǎȊȅǿȅŎƘ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿ ōƱŊŘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǇǊȊŜƪŀȊǳƧŊŎŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ǿƛŜŘȊƛŀƱŀ ƭǳō Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅƱŀ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ǎŊ ƻƴŜ ŦŀƱǎȊȅǿŜ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŜ ǿ ōƱŊŘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мн ǳǎǘΦ н wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w Ȋŀ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧť ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǳȊƴŀƧŜ ǎƛť ƳΦƛƴΦ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΥ 

1. ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ ƻǎƻōȅ ƭǳō ƻǎƽō ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅŎƘ ǿǎǇƽƭƴƛŜΣ ƳŀƧŊŎŜ ƴŀ ŎŜƭǳ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ 

w ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇƻŘŀȍȅ ƭǳō ǇƻǇȅǘǳ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎƪǳǘƪǳƧŜ ŀƭōƻ ƳƻȍŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏΣ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜƳ ǇƻȊƛƻƳǳ ŎŜƴ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƭǳō ƪǳǇƴŀ ƭǳō ǎǘǿŀǊȊŀ ŀƭōƻ ƳƻȍŜ 

ǎǘǿŀǊȊŀŏ ƴƛŜǳŎȊŎƛǿŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΤ 

2. naōȅǿŀƴƛŜ ƭǳō ȊōȅǿŀƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ƭǳō ȊŀƳƪƴƛťŎƛǳ ǊȅƴƪǳΣ ƪǘƽǊŜ ǎƪǳǘƪǳƧŜ 

ŀƭōƻ ƳƻȍŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ǿ ōƱŊŘ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƪƛŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ŎŜƴŀƳƛ ǇƻŘŀƴȅƳƛ Řƻ 

ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǿ ǘȅƳ ŎŜƴŀƳƛ ƻǘǿŀǊŎƛŀ ƛ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀΤ 

3. ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ǿ ǘȅƳ ƛŎƘ ŀƴǳƭƻǿŀƴƛŜ ƭǳō ȊƳƛŀƴŀΣ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ 

ƳŜǘƻŘ ƘŀƴŘƭǳΣ ǿ ǘȅƳ ǏǊƻŘƪƽǿ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ƘŀƴŘƭǳ ŀƭƎƻǊȅǘƳƛŎȊƴŜƎƻ ƛ ƘŀƴŘƭǳ 

ǿȅǎƻƪƛŜƧ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛΣ ƛ ƪǘƽǊŜ ǿȅǿƻƱǳƧŜ ƧŜŘŜƴ ȊŜ ǎƪǳǘƪƽǿΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǇǊȊŜȊΥ 

a. ȊŀƪƱƽŎŜƴƛŀ ƭǳō ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ǿ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛǳ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ǿ ŘŀƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ŀƭōƻ 

ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƛŎƘ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƴƛŀΤ 

b. ǳǘǊǳŘƴƛŀƴƛŜ ƛƴƴȅƳ ƻǎƻōƻƳ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇǊŀǿŘȊƛǿȅŎƘ ȊƭŜŎŜƵ ǿ ŘŀƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƭǳō 

ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǳǘǊǳŘƴƛŀƴƛŀ ǘŜƧ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵΣ 

ƪǘƽǊŜ ǎƪǳǘƪǳƧŊ ǇǊȊŜǇŜƱƴƛŜƴƛŜƳ ƭǳō ŘŜǎǘŀōƛƭƛȊŀŎƧŊ ŀǊƪǳǎȊŀ ȊƭŜŎŜƵΤ ƭǳō 

c. ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƭǳō ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŦŀƱǎȊȅǿŜƎƻ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǿ ōƱŊŘ 

ǎȅƎƴŀƱǳ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇƻŘŀȍȅ ƭǳō ǇƻǇȅǘǳ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ ƭǳō ƧŜƎƻ ŎŜƴȅΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ 

ǇƻǇǊȊŜȊ ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ǿ ŎŜƭǳ ȊŀǇƻŎȊŊǘƪƻǿŀƴƛŀ ƭǳō ƴŀǎƛƭŜƴƛŀ ŘŀƴŜƎƻ ǘǊŜƴŘǳΤ 

4. ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ƻƪŀȊƧƻƴŀƭƴŜƎƻ ƭǳō ǊŜƎǳƭŀǊƴŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƳŜŘƛƽǿ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅŎƘ ƭǳō ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅŎƘ 

Řƻ ǿȅƎƱŀǎȊŀƴƛŀ ƻǇƛƴƛƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ όƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƧŜƎƻ ŜƳƛǘŜƴǘŀύ Ǉƻ 
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ǳǇǊȊŜŘƴƛƳ ȊŀƧťŎƛǳ ǇƻȊȅŎƧƛ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴŎƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŎȊŜǊǇŀƴƛŜ Ȋȅǎƪǳ ȊŜ ǎƪǳǘƪƽǿ 

ƻǇƛƴƛƛ ǿȅƎƱŀǎȊŀƴȅŎƘ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ŎŜƴȅ ǘŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳΣ ōŜȊ ƧŜŘƴƻŎȊŜǎƴŜƎƻ ǇƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

wiŀŘƻƳƻǏŎƛ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ƪƻƴŦƭƛƪǘǳ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ƛ ǎƪǳǘŜŎȊƴȅΦ 

½ŀƱŊŎȊƴƛƪ L Řƻ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƻƪǊŜǏƭŀ ƴƛŜǿȅŎȊŜǊǇǳƧŊŎȅ ǿȅƪŀȊ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 

ŦƛƪŎȅƧƴȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ ŦƻǊƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿ ōƱŊŘ ƭǳō ǇƻŘǎǘťǇǳ ƻǊŀȊ ƴƛŜǿȅŎȊŜǊǇǳƧŊŎȅ ǿȅƪŀȊ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ 

ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǿ ōƱŊŘ ƻǊŀȊ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ŎŜƴΦ 

WŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мн wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ƧŜǎǘ ƻǎƻōŊ ǇǊŀǿƴŊΣ ŀǊǘȅƪǳƱ ǘŜƴ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 

ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊŀǿŜƳ ƪǊŀƧƻǿȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ōƛƻǊŊ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛǳ ŘŜŎȅȊƧƛ 

o ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǘŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΦ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мт ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w 9ƳƛǘŜƴǘ ǇƻŘŀƧŜ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǝƻ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜΦ {ǇƽƱƪŀ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊŀ ƛ utrzymuje na swojej stronie internetowej 

ǿǎȊŜƭƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǇƻŘŀŏ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мт ǳǎǘΦ п 9ƳƛǘŜƴǘ ƳƻȍŜ ƴŀ ǿƱŀǎƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ ƻǇƽȋƴƛŏ ǇƻŘŀƴƛŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ publicznej 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ȍŜ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ǎŊ ƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǿŀǊǳƴƪƛΥ 

1. ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴŜ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƳƻƎƱƻōȅ ƴŀǊǳǎȊȅŏ ǇǊŀǿƴƛŜ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ ƛƴǘŜǊŜǎȅ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō 

uczestnika rynku handlu uprawnieniami do emisji; 

2. ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǇƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛ ǿ ōƱŊŘ ƻǇƛƴƛƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΤ 

3. ŜƳƛǘŜƴǘ ƭǳō ǳŎȊŜǎǘƴƛƪ Ǌȅƴƪǳ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ ŜƳƛǎƧƛ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ǇƻǳŦƴƻǏŏ ǘŀƪƛŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǊƻȊŎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ŜǘŀǇŀƳƛ ƛ ƪǘƽǊŜƎƻ ŎŜlem lub wynikiem jest 

ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƧ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƎƻ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀΣ ŜƳƛǘŜƴǘ ƳƻȍŜ ƴŀ ǿƱŀǎƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ 

ƻǇƽȋƴƛŏ ǇƻŘŀƴƛŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǘŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ 

ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿΦ 

WŜȍŜƭƛ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ ƻǇƽȋƴƛƻƴŜ ƛ ƛŎƘ ǇƻǳŦƴƻǏŏ ƴƛŜ ƧŜǎǘ Ƨǳȍ ŘƱǳȍŜƧ ƎǿŀǊŀƴǘƻǿŀƴŀΣ ŜƳƛǘŜƴǘ 

ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ ǇƻŘŀƧŜ ǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мф wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƻǎƻōȅ ǇŜƱƴƛŊŎŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ȊŀǊȊŊŘŎȊŜ όȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ ȊŀǿŀǊǘŊ ǿ art. 

о ǳǎǘΦ м ǇǇƪǘΦ нр wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wύ ƻǊŀȊ ƻǎƻōȅ ōƭƛǎƪƻ Ȋ ƴƛƳƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ όȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ ȊŀǿŀǊǘŊ ǿ art. 3 ust. 

м ǇǇƪǘΦ нс wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wύ ǇƻǿƛŀŘŀƳƛŀƧŊ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻ ƪŀȍŘŜƧ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ȊŀǿƛŜǊŀƴŜƧ ƴŀ ƛŎƘ ǿƱŀǎƴȅ Ǌachunek 

ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ǘŜƎƻ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō Řƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ōŊŘȋ ƛƴƴȅŎƘ 

ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ ¢ŀƪƛŎƘ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƵ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ ƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ 

w trzy dni robocze po dniu transakŎƧƛΦ hōƻǿƛŊȊŜƪ ǘŜƴ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ƪŀȍŘŜƧ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ƻǎƛŊƎƴƛťǘŀ ƱŊŎȊƴŀ ƪǿƻǘŀ рΦллл 9¦w ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ǌƻƪǳ ƪŀƭŜƴŘŀǊȊƻǿŜƎƻΦ tǊƽƎ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ р ллл 9¦w ƻōƭƛŎȊŀ 

ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘƻŘŀƴƛŜ ōŜȊ ƪƻƳǇŜƴǎƻǿŀƴƛŀ ǇƻȊȅŎƧƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ Powiadomienie o transakcjach zawiera 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ с wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ hōƻǿƛŊȊŜƪ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ǿȅƳŀƎŀƧŊ ǘŀƪȍŜ 

ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǿ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ т wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ мм wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛŊŎŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ȊŀǊȊŊŘŎȊŜ ǳ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ƳƻȍŜ 

Řƻƪƻƴȅǿŀŏ ȍŀŘƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƴŀ ǎǿƽƧ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ŀƴƛ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǎǘǊƻƴȅ ǘǊȊŜŎƛŜƧΣ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 

z nimi insǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ ол Řƴƛ ƪŀƭŜƴŘŀǊȊƻǿȅŎƘ ǇǊȊŜŘ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŜƳ 

ǏǊƽŘǊƻŎȊƴŜƎƻ ǊŀǇƻǊǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƭǳō ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ Ǌƻƪǳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜ ŜƳƛǘŜƴǘ Ƴŀ 

ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ǇƻŘŀŏ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƳƻȍŜ ȊŜȊǿƻƭƛŏ ƻǎƻōƛŜ ǇŜƱƴƛŊŎŜƧ ǳ ƴƛŜƎƻ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ȊŀǊȊŊŘŎȊŜ 

ƴŀ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƴŀ ƧŜƧ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƭǳō ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǎǘǊƻƴȅ ǘǊȊŜŎƛŜƧ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƻƪǊŜǎǳ ȊŀƳƪƴƛťǘŜƎƻ ǎǘƻǎǳƧŊŎ 

ǇǊȊŜǇƛǎȅ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ мн wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ 

 

/ÂÏ×ÉäÚËÉ É ÏÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú 5ÓÔÁ×Ù Ï ÏÆercie publicznej  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ сф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƪŀȍŘȅΥ 

- ƪǘƻ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ р҈Σ мл҈Σ мр ҈Σ нл҈Σ нр҈Σ оо҈Σ оо1/ 3҈Σ рл҈Σ тр҈ ŀƭōƻ фл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ 

ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 



 

DOKUMENT INFORMACYJNY ART GAMES STUDIO S.A. ɀ akcje serii E Strona | 31
  

 

- ƪǘƻ ǇƻǎƛŀŘŀƱ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈Σ мл҈Σ мр҈Σ нл҈Σ нр҈Σ оо҈Σ 331/ 3҈Σ рл҈Σ тр҈ ŀƭōƻ фл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ 

ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǘŜƧ ǎǇƽƱŎŜ ƛ w ǿȅƴƛƪǳ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ǘŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ р҈Σ мл҈Σ мр҈Σ нл҈Σ 

25%, 33%, 331/3҈Σ рл҈Σ тр҈ ŀƭōƻ фл҈ ƭǳō ƳƴƛŜƧ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ 

- ƪƻƎƻ ŘƻǘȅŎȊȅ ȊƳƛŀƴŀ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ǇƻǎƛŀŘŀƴŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǇƻƴŀŘ оо҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ƻ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

м҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

- ƪƻƎƻ ŘƻǘȅŎȊȅ ȊƳƛŀƴŀ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ǇƻǎƛŀŘŀƴŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǇƻƴŀŘ мл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ƻ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

р҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƪǘƽǊŜƧ ŀƪŎƧŜ ǎŊ ǿprowadzone do alternatywnego systemu 

obrotu, 

ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŏ ƻ ǘȅƳ YƻƳƛǎƧť bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ 

w ǘŜǊƳƛƴƛŜ п Řƴƛ ǊƻōƻŎȊȅŎƘ ƻŘ ŘƴƛŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘƻǿƛŜŘȊƛŀƱ ǎƛť ƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƭǳō przy 

ȊŀŎƘƻǿŀƴƛǳ ƴŀƭŜȍȅǘŜƧ ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛ ƳƽƎƱ ǎƛť ƻ ƴƛŜƧ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ Ȋ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō 

ȊōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ȊŀǿŀǊǘŜƧ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ς ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ terminie 

6 dni sesyjnych od dnia zawarcia transakcji. 

½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ȊŀǿƛŜǊŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻΥ 

a) ŘŀŎƛŜ ƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜƎƻ ȊƳƛŀƴť ǳŘȊƛŀƱǳΣ ƪǘƽǊŜƧ ŘƻǘȅŎȊȅ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜΤ 

b) ƭƛŎȊōƛŜ ŀƪŎƧƛ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘ ȊƳƛŀƴŊ ǳŘȊƛŀƱǳ ƛ ƛŎƘ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ǎǇƽƱƪƛ 

ƻǊŀȊ ƻ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƛ ƛŎƘ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿΤ 

c) ƭƛŎȊōƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƛ ƛŎƘ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ǎǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ 

o ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƛ ƛŎƘ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿΤ 

d) ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ƻŘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎŜƎƻ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ŀƪŎƧŜ ǎǇƽƱƪƛΤ 

e) ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ ƻōƭƛŎȊƻƴŜƧ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ŀǊǘΦ сфō ǳǎǘΦ н ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ Řƻ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀōȅŎƛŀ ƧŜǎǘ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ 

Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сфō ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ мΣ ƻǊŀȊ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сфō ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ н 

¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǎŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŜ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΣ ǊƻŘȊŀƧu lub 

ƴŀȊǿƛŜ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŘŀŎƛŜ ƛŎƘ ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ƻǊŀȊ ŘŀŎƛŜ ƭǳō ǘŜǊƳƛƴƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀǎǘŊǇƛ 

ƭǳō ƳƻȍŜ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ƴŀōȅŎƛŜ ŀƪŎƧƛΤ 

f) ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ ƻōƭƛŎȊƻƴŜƧ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ŀǊǘΦ сфō ǳǎǘΦ о ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ Řƻ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇƻǏǊŜŘƴƛ ƭǳō ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ ƻŘƴƻǎȊŊ ǎƛť ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ art. 

сфō ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ н ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭǳō ƴŀȊǿƛŜ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ 

ŘŀŎƛŜ ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΤ 

g) ƱŊŎȊƴŜƧ ǎǳƳƛŜ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ сф ǳǎǘΦ п Ǉƪǘ 3, 7 i 8 Ustawy o ofercie 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƛ ƧŜƧ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿΤ 

h) ƻǎƻōŀŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ ут ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ о ƭƛǘΦ Ŏ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

W przypadku gdy podmiot zobowiŊȊŀƴȅ Řƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ŀƪŎƧŜ ǊƽȍƴŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳΣ 

ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ǘŀƪȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ Ǉƪǘ ōύ ƛ Ŏύ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻŘǊťōƴƛŜ Řƭŀ ŀƪŎƧƛ ƪŀȍŘŜƎƻ 

ǊƻŘȊŀƧǳΦ ½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜ ǿ ƧťȊȅƪǳ ŀƴƎƛŜƭǎkim. 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ сф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǎǇƻŎȊȅǿŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƭǳō 

ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǇǊƽƎ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ ȊΥ 

1. ȊŀƧǏŎƛŜƳ ƛƴƴŜƎƻ ƴƛȍ ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǇǊŀǿƴŀ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿƴŜƎƻΤ 

2. ǇƻǏǊŜŘƴƛƳ ƴŀōȅŎƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ сф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ǎŊ 

ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇŀǇƛŜǊŀƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅƳƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅƳƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀΦ bƛŜ ŘƻǘȅŎȊȅ ǘƻ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ 

ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƪǘƽǊŜƎƻ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴƻ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜΣ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ ƛ ŘŜƪƭŀǊǳƧŜ ȊŀƳƛŀǊ 

wykonywania tego prawa ς w ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ǳǿŀȍŀ ǎƛť Ȋŀ ƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳΣ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ustanowiono zabezpieczenie. 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ сф ǿǿΦ ǳǎǘŀǿȅ ǎǇƻŎȊȅǿŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǇǊƽƎ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƴŀōȅǿŀƴƛŜƳ ƭǳō ȊōȅǿŀƴƛŜƳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜΥ 

1. Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ǘŜǊƳƛƴǳ ȊŀǇŀŘŀƭƴƻǏŎƛ ōŜȊǿŀǊǳƴƪƻǿƻ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊǳƧŊ ƛŎƘ posiadacza do nabycia 

ŀƪŎƧƛΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ǎŊ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΣ ǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴȅŎƘ Ƨǳȍ ǇǊȊŜȊ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƭǳō 
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2. ƻŘƴƻǎȊŊ ǎƛť Řƻ ŀƪŎƧƛ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇƻǏǊŜŘƴƛ ƭǳō ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ ƛ ƳŀƧŊ ǎƪǳǘƪƛ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜ ǇƻŘƻōƴŜ 

Řƻ ǎƪǳǘƪƽǿ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ Ǉƪǘ мΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ŎȊȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ǘŜ ǎŊ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŜ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сфōΦ ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƭƛŎȊōŀ 

ƎƱƻǎƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀōȅŎƛŀ 

ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сфōΦ ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ н ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŜ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΣ ƭƛŎȊōŀ ƎƱƻǎƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǘȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΣ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ƛƭƻŎȊȅƴƻǿƛ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ Řƻ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇƻǏǊŜŘƴƛ ƭǳō ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ ƻŘƴƻǎȊŊ ǎƛť ǘŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƻǊŀȊ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ ŘŜƭǘŀ 

ŘŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ ŘŜƭǘŀ ƻƪǊŜǏƭŀ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ 

ŘŜƭŜƎƻǿŀƴȅƳ YƻƳƛǎƧƛ ό¦9ύ нлмрκтсм Ȋ Řƴƛŀ мт ƎǊǳŘƴƛŀ нлмп ǊΦ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅƳ ŘȅǊŜƪǘȅǿť нллпκмлфκ²9 

Parlamentu Europejskiego i Rady ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǊŜƎǳƭŀŎȅƧƴȅŎƘ ǎǘŀƴŘŀǊŘƽǿ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘ 

ǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ȊƴŀŎȊŊŎȅŎƘ ǇŀƪƛŜǘƽǿ ŀƪŎƧƛ ό5ȊΦ ¦ǊȊΦ ¦9 [ мнл Ȋ моΦлрΦнлмрΣ ǎǘǊΦ нύΦ 

tǊȊȅ ƻōƭƛŎȊŀƴƛǳ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧŜ ŘƱǳƎƛŜ όǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ tŀǊƭŀƳentu 

Europejskiego i Rady (UE) nr 236/2012 z dnia 14 marca 2012 r. w ǎǇǊŀǿƛŜ ƪǊƽǘƪƛŜƧ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ 

ŀǎǇŜƪǘƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǎǿŀǇƽǿ ǊȅȊȅƪŀ ƪǊŜŘȅǘƻǿŜƎƻ ό5ȊΦ ¦ǊȊΦ ¦9 [ ус Ȋ нпΦлоΦнлмнΣ ǎǘǊΦ мΣ Ȋ ǇƽȋƴΦ ȊƳΦύύΦ 

hōƻǿƛŊȊƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ 

ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƳƛƳƻ ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ сфōΦ ǳǎǘΦ 

м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿǎƪǳǘŜƪ ƴŀōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ƱŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ƎƱƻǎƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻǎƛŊƎŀ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǇǊƻƎƛ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ сф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ 

ofercie publicznej. 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ут ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǎǇƻŎȊȅǿŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀΥ 

1. podmƛƻŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ǳǎǘŀǿƛŜ ǇǊƽƎ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ 

z ƴŀōȅǿŀƴƛŜƳ ƭǳō ȊōȅǿŀƴƛŜƳ ƪǿƛǘƽǿ ŘŜǇƻȊȅǘƻǿȅŎƘ ǿȅǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŀƪŎƧŀƳƛ ǎǇƽƱƪƛ 

publicznej; 

2. funduszu inwestycyjnym ς ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ lub przekroczenie danego progu 

ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ƱŊŎȊƴƛŜ 

przez: 

- ƛƴƴŜ ŦǳƴŘǳǎȊŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǘƻ ǎŀƳƻ ǘƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ ŦǳƴŘǳǎȊȅ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘΣ 

- inne fundusze inwestycyjne utǿƻǊȊƻƴŜ ǇƻȊŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ten sam podmiot; 

3. ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƧ ǎǇƽƱŎŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ ς ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ 

ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ posiadaniem akcji 

ƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊΥ 

- ƛƴƴŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜ ǎǇƽƱƪƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ !{L 

w rozumieniu ustawy o funduszach inwestycyjnych, 

- inne alternatywne fundusze inwestycyjne utworzone poza terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǘŜƴ ǎŀƳ ǇƻŘƳƛƻǘΤ 

4. ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪǘƽǊŜƎƻ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛΥ 

- ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōť ǘǊȊŜŎƛŊ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ǿƱŀǎƴȅƳΣ ƭŜŎz na zlecenie lub na rzecz tego podmiotu, z ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ 

ŀƪŎƧƛ ƴŀōȅǘȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сф ǳǎǘΦ н Ǉƪǘ н ¦ǎǘŀǿȅ 

o obrocie instrumentami finansowymi, 

- ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǇƻǊǘŦŜƭŀƳƛΣ ǿ ǎƪƱŀŘ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŎƘƻŘȊƛ 

ƧŜŘŜƴ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŀ ƭƛŎȊōŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ǳǎǘŀǿȅ ƻ obrocie 

instrumentami finansowymi oraz ustawy o funduszach inwestycyjnych - w zakresie akcji 

ǿŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ ǿ ǎƪƱŀŘ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴȅŎƘ ǇƻǊǘŦŜƭƛ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘ ǘŜƴΣ Ƨŀƪƻ 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅΣ ƳƻȍŜ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ȊƭŜŎŜƴƛƻŘŀǿŎƽǿ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ 
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- ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōť ǘǊȊŜŎƛŊΣ Ȋ ƪǘƽǊŊ ǘŜƴ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊŀǿŀǊƱ ǳƳƻǿťΣ ƪǘƽǊŜƧ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ 

ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΤ 

5. ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ȊƻǎǘŀƱ 

ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴȅ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ǘŜƴ ƴƛŜ ǿȅŘŀƱ 

ǿƛŊȍŊŎȅŎƘ ǇƛǎŜƳƴȅŎƘ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ Ŏƻ Řƻ ǎǇƻǎƻōǳ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀΤ 

6. ƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƱŊŎȊȅ ǇƛǎŜƳƴŜ ƭǳō ǳǎǘƴŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ 

ǇǊȊŜȊ ǘŜ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƭǳō ȊƎƻŘƴŜƎƻ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ƭǳō 

ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǘǊǿŀƱŜƧ Ǉƻƭƛǘȅƪƛ ǿƻōŜŎ ǎǇƽƱƪƛΣ ŎƘƻŎƛŀȍōȅ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ Ȋ ǘȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǇƻŘƧŊƱ ƭǳō ȊŀƳƛŜǊȊŀƱ 

ǇƻŘƧŊŏ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ǘȅŎƘ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΤ 

7. ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ сΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎ ŀƪŎƧŜ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜƧ ƱŊŎȊƴƛŜ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘΣ 

8. ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪǳ ƴƛŜōťŘŊŎȅƳ ŦƛǊƳŊ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŊΣ ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴȅƳ Řƻ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ȊōȅŎƛŀ ƭǳō ƴŀōȅŎƛŀ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΤ 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ 

w ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ с ƻǊŀȊ тΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ 

ȊŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜƳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǎǘǊƻƴȅ ǘŜƎƻ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿΦ 

W ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ с ƻǊŀȊ т ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǘȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ 

ǇǊȊŜȊ ƧŜŘƴŊ ȊŜ ǎǘǊƻƴ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΣ ǿǎƪŀȊŀƴŊ ǇǊȊŜȊ ǎǘǊƻƴȅ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΦ 

LǎǘƴƛŜƴƛŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ сΣ ŘƻƳƴƛŜƳȅǿŀ ǎƛť ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

przez: 

- ƳŀƱȍƻƴƪƽǿΣ ƛŎƘ ǿǎǘťǇƴȅŎƘΣ ȊǎǘťǇƴȅŎƘ ƛ ǊƻŘȊŜƵǎǘǿƻ ƻǊŀȊ ǇƻǿƛƴƻǿŀǘȅŎƘ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ǎǘƻǇƴƛǳΣ Ƨŀƪ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ƻǎƻōȅ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎŜ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ ǇǊȊȅǎǇƻǎƻōƛŜƴƛŀΣ ƻǇƛŜƪƛ ƛ ƪǳǊŀǘŜƭƛΤ 

- ƻǎƻōȅ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎŜ ǿŜ ǿǎǇƽƭƴȅƳ ƎƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿƛŜ ŘƻƳƻǿȅm; 

- ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нф ǿǊȊŜǏƴƛŀ мффп ǊΦ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΦ 

5ƻ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ȊŀǇƛǎŀŎƘ ǿƭƛŎȊŀ 

ǎƛťΥ 

- ƭƛŎȊōť ƎƱƻǎƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ȊŀƭŜȍƴŜ ς po stroniŜ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻΤ 

- ƭƛŎȊōť ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ŀƪŎƧƛ ƻōƧťǘȅŎƘ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛŎǘǿŜƳ ς Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴȅ 

Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ǉƪǘ рΣ 

- ƭƛŎȊōť ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŀƪŎƧƛΣ ƴŀǿŜǘ ƧŜȍŜƭƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ Ȋ ƴƛŎƘ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴiczone lub 

ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ Ȋ ƳƻŎȅ ǎǘŀǘǳǘǳΣ ǳƳƻǿȅ ƭǳō ǇǊȊŜǇƛǎǳ ǇǊŀǿŀΣ 

- Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ уΣ ǿƭƛŎȊŀ ǎƛť ƭƛŎȊōť ƎƱƻǎƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 

ƳƻŎƻŘŀǿŎť ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅŎƘ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪŀŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ǇŜƱnomocnik ma umocowanie. 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ȊŀǇƛǎŀŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ǎŊ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

z ǇŀǇƛŜǊŀƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅƳƛ ȊŘŜǇƻƴƻǿŀƴȅƳƛ ƭǳō ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴȅƳƛ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ƴƛƳƛ ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŀŏ 

ǿŜŘƱǳƎ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ǳȊƴŀƴƛŀΦ 

Na podsǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ уф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜƧ ƭǳō ƛƴƴŜƎƻ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿƴŜƎƻ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜƎƻ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ 

ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ǘŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ 

z ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǿ ŀǊǘΦ сф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƴƛŜ 

ƳƻȍŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ Ȋ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ 

ƎƱƻǎƽǿ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǿ ŀǊǘΦ то ǳǎǘΦ м ƭǳō ŀǊǘΦ тп ǳǎǘΦ мΣ ŀ ǘŀƪȍŜ 

ƎŘȅ ƴŀōȅŎƛŜ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ ǿŜȊǿŀƴƛŀ Ǉƻ ŎŜƴƛŜ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ тфΦ 

W przypadku naruszenƛŀ ȊŀƪŀȊǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ ǿȅƪƻƴŀƴŜ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜ ǇǊȊȅ ƻōƭƛŎȊŀƴƛǳ ǿȅƴƛƪǳ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƴŀŘ ǳŎƘǿŀƱŊ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ 

ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƛƴƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿΦ 
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Zgodnie z art. 75 ust. 4 Ustawy o ofercie publƛŎȊƴŜƧΣ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ƴƛŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ŀƪŎƧŜ ƻōŎƛŊȍƻƴŜ 

ȊŀǎǘŀǿŜƳΣ Řƻ ŎƘǿƛƭƛ ƧŜƎƻ ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀΦ ²ȅƧŊǘƪƛŜƳ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅǇŀŘŜƪΣ ƎŘȅ ƴŀōȅŎƛŜ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ wykonaniu 

umowy, o ustanowieniu zabezpieczenia finansowego, w rozumieniu Ustawy z dnia 2 kwietnia 2004 roku, 

o ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀŎƘ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ό5ȊΦ ¦Φ ƴǊ фмΣ ǇƻȊΦ утмύΦ 

 

/ÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú 5ÓÔÁ×Ù Ï +ÏÎÔÒÏÌÉ )Î×ÅÓÔÙÃÊÉ 

¦ǎǘŀǿŀ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ƻǊƎŀƴǳ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƻ ȊŀƳƛŀǊȊŜ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ 

ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ Ŏƻ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ƻǊƎŀƴ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ǿȅǊŀȊƛŏ ǎǇǊȊŜŎƛǿΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǳǎǘŀǿŀ 

ǘŀ ǊŜƎǳƭǳƧŜ ȊŀǎŀŘȅ ƛ ǘǊȅō ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ƴŀōȅǿŀƴƛǳΥ  

1. ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛΣ  

2. ƻƎƽƱǳ ǇǊŀǿ ƛ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǿǎǇƽƭƴƛƪŀΣ ƳŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊŀǿƻ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǎǇǊŀǿ ǎǇƽƱƪƛ ƭǳō ǇǊŀǿƻ 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ƻǎƻōƻǿŜƧΣ  

3. ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ƭǳō ƧŜƎƻ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŜƧ ŎȊťǏŎƛΣ ǎƪǳǘƪǳƧŊŎȅƳ ƴŀōȅŎƛŜƳ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜƳ ƛǎǘƻǘƴŜƎƻ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜƳ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǎǇƽƱƪŊΣ ōťŘŊŎŊ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎȅƳ ƻŎƘǊƻƴƛŜΦ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ōǊȊƳƛŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ мнŘ ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎȅƳƛ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƴŀ 

ƎǊǳƴŎƛŜ ǘŜƧ ǳǎǘŀǿȅ ǎŊ ƳΦƛƴΦ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎzne w rozumieniu Ustawy o Ofercie Publicznej. Zgodnie z art. 12c ust. 1 

¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ƛƭŜƪǊƻŏ ǿ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ŀǊǘΦ мнŀ-12k Ustawy o Kontroli Inwestycji, tj. w przepisach 

ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƳΦƛƴΦ ǎǇƽƱŜƪ ǇǳōƭƛŎȊƴȅŎƘΣ ƧŜǎǘ Ƴƻǿŀ ƻ ȊƴŀŎȊŊŎȅƳ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƛŜΣ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛť ǇǊȊŜȊ ǘƻ ǎȅǘǳŀŎƧť 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŊ ǿȅǿƛŜǊŀƴƛŜ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ǇǊȊŜȊΥ  

a) ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅŎƘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ нл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ŀƭōƻ 

ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǳŘȊƛŀƱǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ƻǎƻōƻǿŜƧ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƧ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ нл҈ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƪƱŀŘƽǿ ǿƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǎǇƽƱƪƛΣ ƭǳō  

b) ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƛƴƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƎƻ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ нл҈Φ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мнŎ ǳǎǘΦ п ¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛť ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ statusu 

ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻ ǿƻōŜŎ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ǇǊȊŜȊΥ 

a) ƴŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƻōƧťŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛΣ ƭǳō  

b) ȊŀǿŀǊŎƛŜ ǳƳƻǿȅ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŊŎŜƧ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǘȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƭǳō ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴƛŜ Ȋȅǎƪǳ przez ten 

podmiot 

½ ƪƻƭŜƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мнŎ ǳǎǘΦ р ¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛťΥ όƛύ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ м ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ 

ƻŎƘǊƻƴŊ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƻōƧťŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛΣ ƭǳō όƛƛύ 

ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǇǊƻƎǳ нл҈ ƛ пл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ƻǊƎŀƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅƳ 

ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻ ǿ ǎǇƽƱŎŜ 

ƻǎƻōƻǿŜƧ ōťŘŊŎŜƧ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƪƱŀŘƽǿ ǿƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ Řƻ 

ǘŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƻōƧťŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛΣ lub 

όƛƛƛύ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ǿȅŘȊƛŜǊȍŀǿƛŜƴƛŜ ƻŘ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ƭǳō ƧŜƎƻ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŜƧ 

ŎȊťǏŎƛΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻΣ ¦ǎǘŀǿŀ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǊŜƎǳƭǳƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊȅǇŀŘŜƪ ǘȊǿΦ ƴŀōȅŎƛŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƎƻΦ {ǘƻǎƻǿƴƛŜ 

do art. 12c ust. 6 Ustawy o Kontroli IƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇǊȊŜȊ ǘŀƪƛŜ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ 

ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛΣ ƎŘȅΥ  

a) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ 

dominacji nad takim podmiotem jest dƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊŀƭŜȍƴȅΣ ǿ ǘȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƵ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ Ȋ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎȅƳ ŀƭōƻ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ȊŀƭŜȍƴȅƳ ƻŘ ǘŀƪƛŜƎƻ 

podmiotu,  

b) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ 

dominacji nad taƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǎǘŀǘǳǘ ŀƭōƻ ƛƴƴȅ ŀƪǘ 

ǊŜƎǳƭǳƧŊŎȅ ƧŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǇǊŀǿŀ Řƻ ƧŜƎƻ ƳŀƧŊǘƪǳ ǿ ǊŀȊƛŜ 

ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŀƭōƻ ƛƴƴŜƧ ŦƻǊƳȅ ƧŜƎƻ ǳǎǘŀƴƛŀΣ ǿ ǘȅƳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǎǇƻƴƻǿŀƴƛŀ ǘȅƳ ƳŀƧŊǘkiem 

bez jego nabycia,  

c) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ 

ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǘŀƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ǿƱŀǎƴȅƳΣ ŀƭŜ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƛƴƴŜƎƻ 

ǇƻŘƳƛƻǘǳΣ ǿ ǘȅƳ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǳƳƻǿȅ ƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛe portfelem w rozumieniu Ustawy o 

Obrocie Instrumentami Finansowymi,  
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d) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ 

ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǘŀƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳ ƛƴƴȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊŀǿŀǊƱ 

ǳƳƻǿťΣ ƪǘƽǊŜƧ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΣ ōŊŘȋ ƛƴƴȅŎƘ 

ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊŀǿ ǳŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƛƴƴȅŎƘ 

ǇǊŀǿ ǳŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ  

e) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ 

ƻŎƘǊƻƴŊ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƎǊǳǇť ŘǿƽŎƘ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ƻǎƽōΣ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘƻŎƛŀȍōȅ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǘȅŎƘ ƻǎƽō ƧŜǎǘ 

ǇƻŘƳƛƻǘΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳ ƛƴƴȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊŀǿŀǊƱ ǳƳƻǿťΣ ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘu 

ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ōŊŘȋ ŎƘƻŏōȅ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪǳ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǘŜƧ ǳƳƻǿȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ 

ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΣ ōŊŘȋ ƛƴƴȅŎƘ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ 

ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ  

f) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ 

ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǘŀƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇƛǎŜƳƴŜƎƻ 

ƭǳō ǳǎǘƴŜƎƻ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǎǘǊƻƴȅ ǘŀƪƛŜƎƻ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ 

ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪǳ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ƭǳō ƴŀōȅǿŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō 

ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΦ  

tƻƴŀŘǘƻΣ ¦ǎǘŀǿŀ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǊŜƎǳƭǳƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊȅǇŀŘŜƪ ǘȊǿΦ ƴŀōȅŎƛŀ ƴŀǎǘťǇŎȊŜƎƻΦ {ǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ мнŎ 

ǳǎǘΦ у ¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ nabycie dominacji 

ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛΣ ƎŘȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ƴŀōťŘȊƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƻ ŀƭōƻ ƴŀōťŘȊƛŜ 

ŘƻƳƛƴŀŎƧť ƴŀŘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ōŊŘȋ ƻǎƛŊƎƴƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ нл҈ ŀƭōƻ пл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ 

ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ƻǊƎŀƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ 

ƻŎƘǊƻƴŊ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ƻǎƻōƻǿŜƧ ōťŘŊŎŜƧ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƪƱŀŘƽǿ ǿƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǎǇƽƱƪƛΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳΥ 

a) ǳƳƻǊȊŜƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ōŊŘȋ ƴŀōȅŎƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǿƱŀǎƴȅŎƘ 

tego podmiotu,  

b) ǇƻŘȊƛŀƱǳ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ǝƻ Ȋ ƛƴƴȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳΣ  

c) ȊƳƛŀƴȅ ǳƳƻǿȅ ŀƭōƻ ǎǘŀǘǳǘǳ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ 

ŀƪŎƧƛΣ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘΣ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ōŊŘȋ ȊƳƛŀƴȅ ƭǳō ȊƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŊŎȅŎƘ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳ ǿǎǇƽƭƴƛƪƻƳΣ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ŀƭōƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƻƳ ǘŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳΦ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мнŦ ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀƳƛŜǊȊŀ ƴŀōȅŏ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴŊŏ ȊƴŀŎȊŊŎŜ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƻ ŀƭōƻ ƴŀōȅŏ ŘƻƳƛƴŀŎƧťΣ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƪŀȍŘƻǊŀȊƻǿƻ ȊƱƻȍȅŏ ƻǊƎŀƴƻǿƛ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜ 

ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ ƻ ȊŀƳƛŀǊȊŜ ƧŜƎƻ ŘƻƪƻƴŀƴƛŀΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ǘŜƴ ǎǇƻŎȊȅǿŀ ƴŀ ƛƴƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ 

art. 12f ust. 2-4 Ustawy o Kontroli LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΦ ½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť Ŏƻ Řƻ ȊŀǎŀŘȅ ǇǊȊŜŘ ȊŀǿŀǊŎƛŜƳ 

ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ǳƳƻǿȅ ǊƻŘȊŊŎŜƧ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŀ 

ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ōŊŘȋ ǇǊȊŜŘ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜƳ ƛƴƴŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜƧ ŀƭōƻ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴȅŎƘ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ 

ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŀ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛΦ tƻƴŀŘǘƻΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō 

ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŀ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ŘƻŎƘƻŘȊƛ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴŜƧ 

umowy lub dokonania innej ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜƧΣ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ǇǊȊŜŘ ȊŀǿŀǊŎƛŜƳ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ǳƳƻǿȅ 

ŀƭōƻ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜƳ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜƧ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƧ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ 

ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŀ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƧŜǏƭƛ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ Řǿŀ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ǿ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳΣ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ 

ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǘǊƻƴȅ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ƱŊŎȊƴƛŜΦ  

hǊƎŀƴ ƪƻƴǘǊƻƭƛΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ȊƎƱŀǎȊŀ ǎǇǊȊŜŎƛǿ ǿƻōŜŎ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ 

ƴŀōȅŎƛŀ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ǿ ǘȅƳ ǘŀƪȍŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀōȅŎƛŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƎƻ ƭǳō 

ƴŀǎǘťǇŎȊŜƎƻΣ ƧŜȍŜƭƛΥ όƛύ ǇƻŘƳƛƻǘ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ ƴƛŜ ǳȊǳǇŜƱƴƛƱ ǿ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ōǊŀƪƽǿ 

ŦƻǊƳŀƭƴȅŎƘ ǿ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛǳ ƭǳō ȊŀƱŊŎȊŀƴȅŎƘ Řƻ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ŀƭōƻ ǿŜȊǿŀƴȅ 

ǇƻŘƳƛƻǘ ƴƛŜ ȊƱƻȍȅƱ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƭǳō ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ǿŜȊǿŀƴƛŜ ƻǊƎŀƴǳ ƪƻƴǘǊƻƭƛΣ ƭǳō όƛƛύ ǇƻŘƳƛƻǘ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅ 

ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ ƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǇƛǎŜƳƴȅŎƘ ǿȅƧŀǏƴƛŜƵ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ƻǊƎŀƴ 

ƪƻƴǘǊƻƭƛΣ ƭǳō όƛƛƛύ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƴŀōȅŎƛŜƳ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜƳ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎtwa albo nabyciem dominacji 

ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŜ Řƭŀ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ 

Rzeczypospolitej Polskiej lub zdrowia publicznego w Rzeczypospolitej Polskiej - ǇǊȊȅ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛǳ ŀǊǘΦ рн ǳǎǘΦ м 

i art. 65 ust. 1 Traktatu o funkcjonowaniu Unii Europejskiej oraz art. 4 ust. 2 Traktatu o Unii Europejskiej, lub (iv) 
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ōǊŀƪ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ƴŀōȅǿŎŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻōȅǿŀǘŜƭǎǘǿƻ ǇŀƵǎǘǿŀ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜƎƻ - ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƽō 

ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ŀƭōƻ ǇƻǎƛŀŘŀ ƭǳō ǇƻǎƛŀŘŀƱ ƻŘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǎƛŜŘȊƛōȅ ƴŀ 

ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ ǇŀƵǎǘǿŀ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜƎƻ - ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ ƻǎƻōȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜΣ ƭǳō όǾύ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō 

ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ na projekty i programy 

ƭŜȍŊŎŜ ǿ ƛƴǘŜǊŜǎƛŜ ¦ƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧΦ  

bŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ŘƻƪƻƴŀƴŜΥ όƛύ ōŜȊ ȊƱƻȍŜƴƛŀ 

ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΣ ŀƭōƻ όƛƛύ ǇƻƳƛƳƻ ǿȅŘŀƴƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǎǇǊȊŜŎƛǿƛŜΣ ƧŜǎǘ ƴƛŜǿŀȍƴŜΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǿȅŘŀƴƻ ŘŜŎȅȊƧťΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ 

Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мнƧ ǳǎǘΦ оΦ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǘƧΦ ǎǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎŊ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴƻǏŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿ Ȋ 

ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ǿ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜǿȅƪǊŀŎȊŀƧŊŎȅ ǇƻȊŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƻΣ ǿ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿ ǘƻƪǳ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ƴƛŜ 

Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ ǎǘǿƛŜǊŘȊƛŏΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƧŀƪƛŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇƻŘƳƛƻǘ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ȊƴŀŎȊŊŎŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƻΦ ½ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

ōťŘŊŎȅƳƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ Řƻ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ƴƛŜ ǿƛŊȍŊ ǎƛť ȍŀŘƴŜ ƛƴƴŜΣ ƴƛȍ 

ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ƻōǊƻŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

½ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ōťŘŊŎȅƳƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ Řƻ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ƴƛŜ ǿƛŊȍŊ ǎƛť ȍŀŘƴŜ 

ƛƴƴŜΣ ƴƛȍ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ƻōǊƻŎƛŜ ƛnstrumentami finansowymi Emitenta. 

 

4.3 0ÒÚÅ×ÉÄÚÉÁÎÅ Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÁ ÄÏÄÁÔËÏ×Å ÎÁ ÒÚÅÃÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÃÉäŀäÃÅ ÎÁ ÎÁÂÙ×ÃÙ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ Ȋ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅƳƛ Řƻ 

Alternatywnego Systemu Obrotu, na podstawie niniejszego ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƴƛŜ ǿƛŊȍŊ ǎƛť ȍŀŘƴŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ 

ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ŎƛŊȍŊŎŜ ƴŀ ƴŀōȅǿŎȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿƻōŜŎ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

4.4 0ÒÚÅ×ÉÄÚÉÁÎÅ × ÓÔÁÔÕÃÉÅ ÌÕÂ ÐÒÚÅÐÉÓÁÃÈ ÐÒÁ×Á ÏÂÏ×ÉäÚËÉ ÕÚÙÓËÁÎÉÁ ÐÒÚÅÚ ÎÁÂÙ×Ãö ÌÕÂ ÚÂÙ×Ãö 

ÏÄÐÏ×ÉÅÄÎÉÃÈ ÚÅÚ×ÏÌÅď ÌÕÂ ÏÂÏ×ÉäÚËÉ ÄÏËÏÎÁÎÉÁ ÏËÒÅĢÌÏÎÙÃÈ ÚÁ×ÉÁÄÏÍÉÅď 

 

² ƻǇƛƴƛƛ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛ ƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƧŜƎƻ ƴŀƧƭŜǇǎȊŊ ǿƛŜŘȊŊΣ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻΣ 

ƴŀōȅǿŎŀ ƭǳō ȊōȅǿŎŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊƻōƭƛƎƻǿŀƴȅ Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ƛƴƴȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴƛȍ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ȊŀǇƛǎƽǿ Ǉƪǘ 4.2 niniejszego Dokumentu Informacyjnego. 

 

5 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ÏÓĕÂ ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÅÍȟ !ÕÔÏÒÙÚÏ×ÁÎÅÇÏ $ÏÒÁÄÃÙ ÏÒÁÚ 

ÐÏÄÍÉÏÔĕ× ÄÏËÏÎÕÊäÃÙÃÈ ÂÁÄÁÎÉÁ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁď ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ ɉ×ÒÁÚ ÚÅ 

×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ÂÉÅÇčÙÃÈ ÒÅ×ÉÄÅÎÔĕ× ÄÏËÏÎÕÊäÃÙÃÈ ÂÁÄÁÎÉÁɊ 

 

5.1 /ÓÏÂÙ ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÅ É ÎÁÄÚÏÒÕÊäÃÅ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

5.1.1 :ÁÒÚäÄ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

Tabela 4 :ÁÒÚäÄ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

LƳƛť ƛ nazwisko Stanowisko 
Kadencja 

Od Do 

Jakub .Ŋƪ tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 23.10.2018 r. 23.10.2023* 

ϝ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ǳǇƱȅǿŀ Ȋ ŘƴƛŜƳ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ 2022 r. jako ostatni 

ǇŜƱƴȅ Ǌƻƪ ǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 
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½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мр ǳǎǘΦ н-3 i 5 Statutu {ǇƽƱƪƛΣ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻȍŜ ǎƪƱŀŘŀŏ ǎƛť ƻŘ ƧŜŘƴŜƎƻ Řƻ ǘǊȊŜŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿΣ 

ǇƻǿƻƱȅǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ƻƪǊŜǎ ǿǎǇƽƭƴŜƧΣ ǇƛťŎƛƻƭŜǘƴƛŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΦ /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇƻǿƻƱŀƴȅ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴŜ 

kadencje. 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ осф Ϡ п YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƳŀƴŘŀǘ /ȊƱƻƴƪŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ǿȅƎŀǎŀ ƴŀƧǇƽȋƴƛŜƧ Ȋ ŘƴƛŜƳ ƻŘōȅŎƛŀ 

ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ ǇŜƱƴȅ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ /ȊƱƻƴƪŀ 

½ŀǊȊŊŘǳΦ bŀŘǘƻΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ осф Ϡ р YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ƳŀƴŘŀǘ ŎȊƱƻƴƪŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ǿȅƎŀǎŀ ǿǎƪǳǘŜƪ 

ǏƳƛŜǊŎƛΣ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛ ŀƭōƻ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ ŎȊƱƻƴƪŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ȊŜ ǎƪƱŀŘǳ ½ŀǊȊŊŘǳΦ 

 

/ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǎŊ ǇƻǿƻƱȅǿŀƴƛ ǇǊȊŜȊ wŀŘť bŀŘȊƻǊŎȊŊΦ wŀŘŀ bŀŘȊƻǊŎȊŀ ƳƻȍŜ ƻŘǿƻƱŀŏ ŎȊƱƻƴƪŀ 

½ŀǊȊŊŘǳ ƭǳō ŎŀƱȅ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀǿƛŜǎƛŏ ǿ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŀŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 

ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ ƭǳō ŎŀƱȅ ½ŀǊȊŊŘΦ 

 

tƻƴƛŜǿŀȍ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻǿƻƱǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǇƽƭƴŊ ƪŀŘŜƴŎƧťΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ǘŜȍ Řŀǘŀ ǇƻǿƻƱŀƴƛŀ Řƻ ǎƪƱŀŘǳ 

½ŀǊȊŊŘǳ ƴƛŜ Ƴŀ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ Řŀǘť ƪƻƵŎƻǿŊ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳΣ 

dziŀƱŀƧŊŎŜƎƻ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŘŀƴŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΦ 

 

!ƪǘǳŀƭƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǘƻ ½ŀǊȊŊŘ ŘǊǳƎƛŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ǊƻȊǇƻŎȊťƱŀ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ ноΦмлΦнлму r., tj. 

z ŘƴƛŜƳ ǇƻǿƻƱŀƴƛŀ tǊŜȊŜǎŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ǇǊȊŜȊ wŀŘť bŀŘȊƻǊŎȊŊ ǳŎƘǿŀƱŊ ƴǊ ½κмκмлκнлму Ȋ Řƴƛŀ ноΦмлΦнлму ǊΦ 

i ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ 

rok obrotowy 2022. 

 

!ƪǘǳŀƭƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴƻƻǎƻōƻǿȅΣ ŀ ǿ ƧŜƎƻ ǎƪƱŀŘ ǿŎƘƻŘȊƛΥ 

ï tŀƴ Wŀƪǳō .Ŋƪ ς tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳΦ 

 

 tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ȍȅŎƛƻǊȅǎǳ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ tǊŜȊŜǎŀ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΥ 

 

0ÁÎ *ÁËÕÂ "äË ɀ 0ÒÅÚÅÓ :ÁÒÚäÄÕ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

Pan Jakub .Ŋƪ tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳΣ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ǳǇƱȅǿŀ Ȋ ŘƴƛŜƳ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ 

ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ нлнн ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

 

²ȅƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜΥ 

aŀƎƛǎǘŜǊΣ ǿȅŘȊƛŀƱ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ς uczelnia WIT w Warszawie 

LƴȍȅƴƛŜǊΣ ǿȅŘȊƛŀƱ LƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ς uczelnia WIT w Warszawie 

 

10.2018 do teraz ς CEO Art Games Studio S.A. 

.ǳŘƻǿŀƴƛŜ ƳŀǊƪƛ ǎǇƽƱƪƛΣ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛƳƛΣ ƪƛŜǊƻǿŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ 

ǎǇƽƱƪƛΤ ƴŀŘȊƽǊ ƴŀŘ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜƳ ƛ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΤ ǿǎǇƽƱǘǿƻǊȊŜƴƛŜ Ǉƻƭƛǘȅƪƛ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜƧΤ ƪƻƴǘŀƪǘ 

z inwestorami i mediami; negocjacje z partnerami handlowymi; 

 

11.2016 do teraz ς ǿƱŀǎƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŀΥ ōǊŀƴȍŀ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀ 

 

11.2011 do 10.2016 ς Doradca / Starszy Doradca Finansowy, Open Finance S.A. 
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StaƱȅ ƪƻƴǘŀƪǘ Ȋ YƭƛŜƴǘŜƳΤ ƴŀǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ YƭƛŜƴǘŀƳƛΣ ǇƻǏǊŜŘƴƛƪŀƳƛ ƻǊŀȊ 5ŜǿŜƭƻǇŜǊŀƳƛΤ 

ŀƴŀƭƛȊŀ ƪƻǎȊǘƽǿ ƻŦŜǊǘ ƪǊŜŘȅǘƻǿȅŎƘ ƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΤ ŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧŀ ǇƻǊǘŦŜƭŀ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƎƻ YƭƛŜƴǘŀΤ 

ǎŜǊǿƛǎƻǿŀƴƛŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘ YƭƛŜƴǘŀΤ 

 

03.2010 do 10.2011 ς aƱƻŘǎȊȅ κ 5ƻǊŀŘŎŀ CƛƴŀƴǎƻǿȅΣ 5ƻƳ LƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅ ·Ŝƭƛƻƴ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ 

!ƴŀƭƛȊŀ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŎƛ ŦǳƴŘǳǎȊȅ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘ ǿ tƻƭǎŎŜ ƛ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜΤ ƻǇƛŜƪŀ ƴŀŘ ǇƻǊǘŦŜƭŜƳ YƭƛŜƴǘŀΤ 

ƴŀǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ YƭƛŜƴǘŀƳƛ Ȋ ǇƻǏǊŜŘƴƛƪŀƳƛΤ ŀƴŀƭƛȊŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŀ ƛ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭƴŀ ǎǇƽƱŜƪ 

ƎƛŜƱŘƻǿȅŎƘΤ 

 

09.2009 do 02.2010 ς Doradca Klienta, K2 Doradcy Finansowi 

bŀǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ YƭƛŜƴǘŀƳƛ ƛ ǇƻǏǊŜŘƴƛƪŀƳƛΤ ƻǇǊŀŎƻǿȅǿŀƴƛŜ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƛ Ǉƭŀƴƽǿ ŜƳŜǊȅǘŀƭƴȅŎƘΤ ƪƻƴǎǘǊǳƻǿŀƴƛŜ ǇƻǊǘŦŜƭƛ ƳƻŘŜƭƻǿȅŎƘ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦǳƴŘǳǎȊŜ 

inwestycyjne; 

 

04.2008 do 10.2009 ς {ǘŀǊǎȊȅ Yƻƴǎǳƭǘŀƴǘ ŘǎΦ ²ŘǊƻȍŜƵ {ȅƎƴƛǘȅ {Φ!Φ 

¢Ŝǎǘȅ ǿŘǊƻȍŜƴƛƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳǳ /wa ǳ YƭƛŜƴǘŀΤ ƪƻƻǊŘȅƴŀŎƧŀ ǇǊŀŎ YƻƴǎƻǊŎƧŀƴǘƽǿ Ȋ [ƛǘǿȅ ƛ {ƱƻǿŀŎƧƛ 

w ȊŀƪǊŜǎƛŜΥ ǘŜǎǘƽǿ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ŎȊŀǎƻŎƘƱƻƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀŎΣ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧŊ ƴƻǿȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΣ 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜƳ ǊȅȊȅƪƛŜƳ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ YƭƛŜƴǘŀΣ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪǘǳ Řƻ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴŜƎƻ ŀǳŘȅǘǳ ǇǊȊŜȊ 

YƻƳƛǎƧť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊΤ ƪƻƴǎǳƭǘŀŎƧŜ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ YƭƛŜƴǘŀΤ 

 

07.2007 do 03.2008 ς Yƻƴǎǳƭǘŀƴǘ ŘǎΦ ²ŘǊƻȍŜƵΣ tƻǿŜǊ {ȅǎǘŜƳ {ǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ 

PrzygotowyǿŀƴƛŜ ŎŀǎŜ ǎǘǳŘȅ ƴŀ ǇƻǘǊȊŜōȅ ǿŘǊƻȍŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ 9wtΤ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǎȊƪƻƭŜƵ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴȅŎƘ  

Řƭŀ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƛ YƭƛŜƴǘƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΤ ǿǎǇƽƱǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳƽǿ 

ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΤ ǊŀǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΣ ŀƴŀƭƛȊŀ ȊŀƎǊƻȍŜƵ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿŘǊŀȍŀƴƛŀ ŀǇƭikacji; 

 

11.2004 do 04.2007 - ¢ŜǎǘŜǊ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ κ ²ŘǊƻȍŜƴƛƻǿƛŜŎΣ /ƻƳǇǳǘŜǊ[ŀƴŘ {Φ!Φ 

tǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŀƴŀƭƛȊ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ YƭƛŜƴǘƽǿΤ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ƪƻƴŎŜǇŎƧƛ ǿŘǊƻȍŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ 

u YƭƛŜƴǘŀΤ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǎȊƪƻƭŜƵ Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƻǊŀȊ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿΤ ǘŜǎǘƻǿŀƴƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅƳƛΤ  ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊȅ ǘŜǎǘƻǿȅŎƘ Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘΤ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan Wŀƪǳō .Ŋƪ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Řƭŀ 

Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

Divisionair sp. z o.o. ς CȊƱƻƴŜƪ ZaǊȊŊŘǳ όƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧťύ 

Polyslash S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ όƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧťύ 

 

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

W okresƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ tŀƴ Wŀƪǳō .Ŋƪ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻǎȊǳǎǘǿŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ 

ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ 

prawa handlowego. 
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6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ restrukturyzacji, ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ Wŀƪǳō .Ŋƪ ǇŜƱƴƛƱ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ 

tŀƴ Wŀƪǳō .Ŋƪ nie prowadzi dziŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō 

ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΦ 

 

8) informacja, czy dana ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

tŀƴ Wŀƪǳō .Ŋƪ ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳǎǘŀǿȅ 

z dnia 20 sierpnƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

5.1.2 Rada Nadzorcza Emitenta 

 

Tabela 5 Rada Nadzorcza Emitenta 

LƳƛť ƛ ƴŀȊǿƛǎƪƻ Stanowisko 
Kadencja 

Od Do 

Marcin Przymus tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎy Rady Nadzorczej  01.10.2020 17.08.2022*  

Grzegorz Czarnecki /ȊƱƻƴŜƪ Rady Nadzorczej  09.01.2019 17.08.2022*  

Wojciech Sypko /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 09.01.2019 17.08.2022*  

_ǳƪŀǎȊ YƛŜƭƻŎƘ /ȊƱƻƴŜƪ Rady Nadzorczej  31.08.2020 17.08.2022*  

Piotr Zakrzewski /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 31.08.2020 17.08.2022*  

ϝ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ǳǇƱȅǿŀ Ȋ ŘƴƛŜƳ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ нлнм ǊΦ Ƨŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛ 

ǇŜƱƴȅ Ǌƻƪ ǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ 14 ust. 2 i 4 Statutu Emitenta, Rada Nadzorcza liczy od 3 do 7 ŎȊƱƻƴƪƽǿΣ ǇƻǿƻƱȅǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ƻƪǊŜǎ 

ǿǎǇƽƭƴŜƧΣ ǇƛťŎƛƻƭŜǘƴƛŜƧ kadencji. ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мп ǳǎǘΦ р ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǿȅōƛŜǊŀ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ wŀŘȅ 

Nadzorczej. 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ осф Ϡ п ƛ Ȋ ŀǊǘΦ оус Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ƳŀƴŘŀǘ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǿȅƎŀǎŀ 

ƴŀƧǇƽȋƴƛŜƧ Ȋ ŘƴƛŜƳ ƻŘōȅŎƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ ǇŜƱƴȅ 

Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ badzorczej.  

 

bŀŘǘƻΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ осф Ϡ р ƛ оус Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ƳŀƴŘŀǘ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǿȅƎŀǎŀ 

ǿǎƪǳǘŜƪ ǏƳƛŜǊŎƛΣ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛ ŀƭōƻ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ȊŜ ǎƪƱŀŘǳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΦ 

 

/ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǎŊ ǇƻǿƻƱȅǿŀƴƛ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΦ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ 

ƻŘǿƻƱŀŏ /ȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƭǳō ŎŀƱŊ wŀŘť bŀŘȊƻǊŎȊŊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ȊŀǿƛŜǎƛŏ ǿ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŀŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ ƭǳō ŎŀƱȅ ½ŀǊȊŊŘΦ 
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tƻƴƛŜǿŀȍ ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻǿƻƱǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǇƽƭƴŊ ƪŀŘŜƴŎƧťΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ǘŜȍ Řŀǘŀ ǇƻǿƻƱŀƴƛŀ Řƻ 

ǎƪƱŀŘǳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƴƛŜ Ƴŀ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ Řŀǘť ƪƻƵŎƻǿŊ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ 

wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŜƧ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŘŀƴŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΦ 

 

Aktualnie dzƛŀƱŀƧŊŎŀ wŀŘŀ bŀŘȊƻǊŎȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƧŜǎǘ ǘƻ wŀŘŀ bŀŘȊƻǊŎȊŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΦ wƻȊǇƻŎȊťƱŀ ǎƛť ƻƴŀ Ȋ 

ŘƴƛŜƳ мт ǎƛŜǊǇƴƛŀ нлмт ǊΦ ǘƧΦ Ȋ ŘƴƛŜƳ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǿ Yw{ ǎǇƽƱƪƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ ƛ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ 

Walne Zgromadzenie Emitenta sprawozdania fiƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ нлнмΦ 

 

!ƪǘǳŀƭƴŀ wŀŘŀ bŀŘȊƻǊŎȊŀ ƧŜǎǘ ǇƛťŎƛƻƻǎƻōƻǿŀΣ ŀ ǿ ƧŜƧ ǎƪƱŀŘ ƻōŜŎƴƛŜ ǿŎƘƻŘȊŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻǎƻōȅΥ 

- Pan Marcin Przymus ς tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 

- Pan Grzegorz Czarnecki ς /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 

- Pan Wojciech Sypko ς  /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ, 

- Pan Piotr Zakrzewski ς /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 

- Pan _ǳƪŀǎȊ YƛŜƭƻŎƘ  ς  /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ. 

 

tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ȍȅŎƛƻǊȅǎƽǿ ȊŀǿƻŘƻǿȅŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ /ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

Pan Marcin Przymus ɀ 0ÒÚÅ×ÏÄÎÉÃÚäÃÙ 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ  

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

 Pan Marcin Przymus, tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ Rady Nadzorczej, kadencja ǳǇƱȅǿŀ ǿ Řƴƛǳ мт ǎƛŜǊǇƴƛŀ нлнн ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ  

¶ ǿǊȊŜǎƛŜƵ нлмт - listopad 2018, Allergan Polska,  

 Stanowisko: Trade Commercial Manager (Polska) 

¶ ǎǘȅŎȊŜƵ нлмр - ƎǊǳŘȊƛŜƵ нлмсΣ !ƭƭŜǊƎŀƴ tƻƭǎƪŀΣ  

 Stanowisko: National Key Account Manager Polska 

¶ ǎǘȅŎȊŜƵ нллу - listopad 2015, Allergan Polska,  

 {ǘŀƴƻǿƛǎƪƻΥ YŜȅ !ŎŎƻǳƴǘ aŀƴŀƎŜǊ όǊŜƎƛƻƴ ǇƻƱǳŘƴƛƻǿŀ tƻƭǎƪŀύ 

¶ ǿǊȊŜǎƛŜƵ нллсς ƎǊǳŘȊƛŜƵ нллтΣ L/b tƻƭŦŀ wȊŜǎȊƽǿΣ 

 Stanowisko: Regionalny przedstawiciel medyczny ds. szpitali 

¶ lipiec 2005 ς ǿǊȊŜǎƛŜƵ нллсΣ !ƭŦŀǿŀǎǎŜǊƳŀƴƴΣ  

 Stanowisko: Przedstawiciel medyczny 

¶ ǎǘȅŎȊŜƵ нллр ς lipiec 2005, Firma Farmaceutyczna Medagro,  

 Stanowisko: Przedstawiciel medyczny 

¶ czerwiec 2004 ς ƎǊǳŘȊƛŜƵ нллпΣ {ŎƘŜǊƛƴƎ Plough, 

 Stanowisko: Przedstawiciel medyczny 

¶ ǿǊȊŜǎƛŜƵ нлло ς maj 2004, Raiffeisen Bank Polska S.A., 

 Stanowisko: .ŀƴƪƻǿȅ 5ƻǊŀŘŎŀ Řƻ {ǇǊŀǿ YƭǳŎȊƻǿȅŎƘ YƭƛŜƴǘƽǿ 

¶ tŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪ нллл ς ǎƛŜǊǇƛŜƵ нллоΣ Perfetti Van Melle,  

 Stanowisko: Sales Area Supervisor  

¶ Obecnie ǿƱŀǎƴŀ ŦƛǊƳŀ tǊƻƎǊŜǎǎ ¢ǊŀŘŜ, ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƘŀƴŘƭƻǿƻ ŘƻǊŀŘŎȊŀ  

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

tŀƴ aŀǊŎƛƴ tǊȊȅƳǳǎ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta. 
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4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ dana 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

tŀƴ aŀǊŎƛƴ tǊȊȅƳǳǎ ōȅƱ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ ƻǊŀȊ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ŦƛǊƳȅ !ƭƭŜǊƎŀƴ  {ǇΦ 

Ȋ ƻΦƻΦΣ ƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ǎǘǊǳƪǘǳǊ ǇƻǿȅȍŜƧ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴŜƧ ŦƛǊƳȅΦ 

Pan Marcin Przymus jŜǎǘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ ƻǊŀȊ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ !Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ 

S.A. 

 

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ŎȊȅ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎƪŀȊŀƴŀ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅƳ ǿȅǊƻƪƛŜƳ 

Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ 

¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ 

Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜΣ ŎȊȅ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ 

ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƻǎƻōŀ ǘŀƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ ǎŊŘƻǿȅ ȊŀƪŀȊ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō 

ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ tŀƴ aŀǊŎƛƴ tǊȊȅƳǳǎ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻǎȊǳǎǘǿŀ ƻǊŀȊ 

ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ 

w ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō 

ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ aŀǊŎƛƴ tǊȊȅƳǳǎ ǇŜƱƴƛƱ ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ 

tŀƴ aŀǊŎƛƴ tǊȊȅƳǳǎ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ 

ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΦ 

 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

tŀƴ aŀǊŎƛƴ tǊȊȅƳǳǎ ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

0ÁÎ lÕËÁÓÚ +ÉÅÌÏÃÈ ɀ #ÚčÏÎÅË 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

tŀƴ _ǳƪŀǎȊ YƛŜƭƻŎƘΣ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ǳǇƱȅǿŀ ǿ Řƴƛǳ мтΦлуΦнлнн r. 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

 

2008 - 2014 ITMAGINATION SP. Z O.O. tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 

2014 - 2019 ITMAGINATION SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ 

2013 - 2014 ITMAGINATION OUTSOURCING SP. Z O.O. tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 

2014 - 2019 ITMAGINATION OUTSOURCING SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ 

2019 - 2019 ITMAGINATION INTERNATIONAL SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ 
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2019 - 2020 ITMAGINATION SERVICES SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ 

2017 - 2019 JUSTDRIVE HOLDING SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ 

2015 - 2019 TGK CENTRAL EUROPE SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ 

2014 - 2019 INSPIRETECH SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ 

  

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

tŀƴ _ǳƪŀǎȊ YƛŜƭƻŎƘ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

dla Emitenta  

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

 

2008 - 2014 ITMAGINATION SP. Z O.O. tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

2014 - 2019 ITMAGINATION SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

2013 - 2014 ITMAGINATION OUTSOURCING SP. Z O.O. tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

2014 - 2019 ITMAGINATION OUTSOURCING SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

2019 - 2019 ITMAGINATION INTERNATIONAL SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

2019 - 2020 ITMAGINATION SERVICES SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

2017 - 2019 JUSTDRIVE HOLDING SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

2015 - 2019 TGK CENTRAL EUROPE SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

2014 - 2019 INSPIRETECH SP. Z O.O. /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ όƻōŜŎƴƛŜ ƴƛŜ ǇŜƱƴƛύ 

obecnie ITMAGINATION HOLDING B.V. ²ǎǇƽƭƴƛƪ 

 

 

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ŎȊȅ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎƪŀȊŀƴŀ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅƳ ǿȅǊƻƪƛŜƳ 

za ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ 

¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ 

Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ prawa obcego oraz wskazanie, czy w okresie ostatnich 

ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƻǎƻōŀ ǘŀƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ ǎŊŘƻǿȅ ȊŀƪŀȊ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō 

ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ tŀƴ _ǳƪŀǎȊ YƛŜƭƻŎƘ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻǎȊǳǎǘǿŀ ƻǊŀȊ 

ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ 

w ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō 

likwidacji ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ _ǳƪŀǎȊ YƛŜƭƻŎƘ ǇŜƱƴƛƱ ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ 
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tŀƴ _ǳƪŀǎȊ YƛŜƭƻŎƘ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

emitentŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ 

ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΦ 

 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ prowadzonym na podstawie 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

tŀƴ _ǳƪŀǎȊ YƛŜƭƻŎƘ ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

Pan Piotr Zakrzewski  ɀ #ÚčÏÎÅË 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ  

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

tŀƴ tƛƻǘǊ ½ŀƪǊȊŜǿǎƪƛΣ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ǳǇƱȅǿŀ ǿ Řƴƛǳ мтΦл8.2022 r. 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

10.2018 r. - 02.2020 r. τ Hogart Sp. z o.o. τ konsultant IT  

12.2017 r. - 04.2018 r. τ tǊťǘŎȊȅƵǎƪƛ {ǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ τ konsultant Preactor APS (obecnie SIEMENS)  

06.2016 r. - 12.2017 r. τ Malibu Auto-Centrum Sp. z o.o. (ASO KIA MOTORS) τ ǿǎǇŀǊŎƛŜ ŘȊƛŀƱǳ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ  

03.2014 r. - 06.2016 r. τ Comfitura Sp. z o.o. τ animator After Effects/Flash  

08.2012 r. - 08.2013 r. τ Avantis S.A. (obecnie Digital Virgo S.A. τ flach developer/grafik  

05.2011 r. - 12.2011 r. - Nasze Oceny Sp. z o.o. τflach developer/team leader  

10.2008 r. - 09.2009 r. τ Polska Agencja Prasowa S.A. τ animator Flash/Blender 3D  

04.2006 r. - 01.2008 r. τ Instytut Edukacji Interaktywnej Sp. z o.o. τ grafik/animator Flash  

09.2004 r. - 12.2004 r. τ Stowarzyszenie Zielone Mazowsze τ grafik/operator DTP  

  

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan Piotr Zakrzewski ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta  

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

Pan Piotr Zakrzewski jest /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƻǊŀȊ akcjonariuszem Art Games Studio S.A.  

 

5) informacje na temat czy w okresie ostatƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎƪŀȊŀƴŀ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅƳ ǿȅǊƻƪƛŜƳ 

Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ 

¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ towarowych, albo 

Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜΣ ŎȊȅ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ 

ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƻǎƻōŀ ǘŀƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ ǎŊŘƻǿȅ ȊŀƪŀȊ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō 

ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ tŀƴ Piotr Zakrzewski ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻǎȊǳǎǘǿŀ ƻǊŀȊ 

ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ 

w ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 
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² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō 

ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ Piotr Zakrzewski ǇŜƱƴƛƱ ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ 

Pan Piotr Zakrzewski nie prowadzi ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ 

ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΦ 

 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Piotr Zakrzewski ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ 

podstŀǿƛŜ ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

Pan Grzegorz Czarnecki ɀ #ÚčÏÎÅË 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

tŀƴ DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ǳǇƱȅǿŀ Ȋ ŘƴƛŜƳ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ нлнм ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

Wiek: 46 lat 

 

Grzegorz /ȊŀǊƴŜŎƪƛ ǇƻǎƛŀŘŀ ǿȅƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜ ǿȅȍǎȊŜΦ ² мфуу Ǌƻƪǳ ǳƪƻƵŎȊȅƱ ǇƛťŎƛƻƭŜǘƴƛŜ ŘȊƛŜƴƴŜ ǎǘǳŘƛŀ 

ƳŀƎƛǎǘŜǊǎƪƛŜ ǿ {ȊƪƻƭŜ DƱƽǿƴŜƧ DƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿŀ ²ƛŜƧǎƪƛŜƎƻ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ ƴŀ ²ȅŘȊƛŀƭŜ 9ƪƻƴƻƳƛŎȊƴƻ-

Rolniczym, na kierunku ekonomia. 

hŘ нллр Ǌƻƪǳ ȊŀƧƳǳƧŜ ǎƛť ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘȅŎȊƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍŊ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŊ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 

ǳǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ǎƛŜōƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ¢!bL9Dw¸Φt[Φ 5Ȋƛťƪƛ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛǳ ƴƻǿȅŎƘΣ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪŀƴŀƱƽǿ 

ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ¢!bL9Dw¸Φt[ ȊōǳŘƻǿŀƱŀ ƳƻŎƴŊ ǇƻȊȅŎƧť ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ǿ 

tƻƭǎŎŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǳȊƴŀƴƛŜ ǿǏǊƽŘ ǎȅƳǇŀǘȅƪƽǿ ƛ ƪƻƭŜƪŎƧƻƴŜǊƽǿ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ ǊƻȊǊȅǿƪƛΦ  

 

5ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ȊŀǿƻŘƻǿŜΥ 

Á MOBILWAY S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od нф ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á CONSOLEWAY S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od мр ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á GAMEFORMATIC S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od мр ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á DREAMWAY GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od у ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á GAME CRAFTERS STUDIO S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od у ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á SORO GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od п ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á MADNETIC GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od м ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á DEMOLISH GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 22 lipca 2020 r. 

Á BAKED GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 7 lipca 2020 r. 

Á WOODLAND GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 21 maja 2020 r. 

Á ATOMIC JELLY S.A. ς CȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 19 maja 2020 r. 

Á DEGENERALS S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 26 lutego 2020 r. 

Á PENTACLE S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 11 lutego 2020 r. 

Á ANCIENT GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 19 listopada 2019 r. 

Á POLYSLASH S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ organu nadzoru od 6 sierpnia 2019 r. 
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Á CREATIVEFORGE GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 18 lipca 2019 r. 

Á DETALION GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 25 kwietnia 2019 r. 

Á ART GAMES STUDIO S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 14 marca 2019 r. 

Á CIRCLEGAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 12 marca 2019 r. 

Á RITUAL INTERACTIVE S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 12 marca 2019 r. 

Á FREEMIND S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 6 marca 2019 r. 

Á CONSOLE LABS S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 31 grudnia 2018 r. 

Á GAMING FACTORY S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 13 listopada 2018 r. do 15 

ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлнл ǊΦ 

Á STEREO GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od нм ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлму ǊΦ 

Á HAJE S.A. ς hǊƎŀƴƛȊŀŎƧŀ ȊŀƭŜȍƴŀ od 7 maja 2018 r. 

Á DUALITY S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻrganu nadzoru od 12 stycznia 2018 r. 

Á ULTIMATE GAMES S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 28 kwietnia 2017 r. 

Á BLACK MIRROR Sp z o.o. ς tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ ƻŘ 14 marca 2017 r., oǊƎŀƴƛȊŀŎƧŀ ȊŀƭŜȍƴŀ od 

14 marca 2017 r. 

Á PLAYWAY S.A. ς /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 20 stycznia 2016 r. 

Á TANIEGRY.PL ς ²Ʊŀǎƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŀ ƻŘ нллс ǊΦ 

Á LYRECO S.A. ς Senior Sales Executive od 1999 r do 2005 r. 

 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻ DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛ ƻŘ нллс Ǌƻƪǳ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ǿƱŀǎƴŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŊ ǇƻŘ ŦƛǊƳŊ 

Grzegorz Czarnecki Taniegry.pl. PrzewaȍŀƧŊŎŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿƱŀǎƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

Á MOBILWAY S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od нф ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á CONSOLEWAY S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od мр ǿǊȊŜǏƴƛŀ н020 r. 

Á GAMEFORMATIC S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od мр ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á DREAMWAY GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od у ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á GAME CRAFTERS STUDIO S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od у ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á SORO GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od п ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á MADNETIC GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od м ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ 

Á DEMOLISH GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 22 lipca 2020 r. 

Á BAKED GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 7 lipca 2020 r. 

Á WOODLAND GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊu od 21 maja 2020 r. 

Á ATOMIC JELLY S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 19 maja 2020 r. 

Á DEGENERALS S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 26 lutego 2020 r. 

Á PENTACLE S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 11 lutego 2020 r. 

Á ANCIENT GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 19 listopada 2019 r. 

Á POLYSLASH S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 6 sierpnia 2019 r. 

Á CREATIVEFORGE GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 18 lipca 2019 r. 

Á DETALION GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 25 kwietnia 2019 r. 

Á ART GAMES STUDIO S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊganu nadzoru od 14 marca 2019 r. 
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Á CIRCLEGAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 12 marca 2019 r. 

Á RITUAL INTERACTIVE S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 12 marca 2019 r. 

Á FREEMIND S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 6 marca 2019 r. 

Á CONSOLE LABS S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ organu nadzoru od 31 grudnia 2018 r. 

Á GAMING FACTORY S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 13 listopada 2018 r. do 15 

ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлнл ǊΦ 

Á STEREO GAMES S.A. - . /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od нм ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлму ǊΦ 

Á HAJE S.A. - ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧŀ ȊŀƭŜȍƴŀ od 7 maja 2018 r. 

Á DUALITY S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 12 stycznia 2018 r. 

Á ULTIMATE GAMES S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ od 28 kwietnia 2017 r. 

Á BLACK MIRROR Sp z o.o. - tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ od 14 marca 2017 r., ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧŀ ȊŀƭŜȍƴŀ od 

14 marca 2017 r. 

Á PLAYWAY S.A. - /ȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴǳ ƴadzoru od 20 stycznia 2016 r. 

 

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ tŀƴ DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻǎȊǳǎǘǿŀ ƻǊŀȊ 

ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ 

w ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ restrukturyzacji, ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛ ǇŜƱƴƛƱ 

ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ 

Pan Grzegorz /ȊŀǊƴŜŎƪƛΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǿ Ǉƪǘ пύ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ 
ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 
ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻnkiem organu 
jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej. 
 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Grzegorz Czarnecki nie ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

Pan Wojciech Sypko ɀ #ÚčÏÎÅË 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

tŀƴ ²ƻƧŎƛŜŎƘ {ȅǇƪƻ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ǳǇƱȅǿŀ Ȋ ŘƴƛŜƳ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ нлнм ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ Ȋŀǿodowego 
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tƻƴŀŘ ŘǿŀŘȊƛŜǏŎƛŀ ƭŀǘ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ L¢Φ tƛťǘƴŀǏŎƛŜ ƭŀǘ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳΦ 

ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΦ ²ƛŜƭƻƭŜǘƴƛŜ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴŜΦ YƛŜǊƻǿŀƴƛŜ ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ ƻŘ ƪƛƭƪǳƴŀǎǘǳ Řƻ ǎǘǳ 

ƻǎƽōΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ōǳŘȍŜǘŀƳƛ ƻŘ ƪƛƭƪǳ Řƻ ƪƛƭƪǳŘȊƛŜǎƛťŎƛǳ Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ȊƱƻǘȅŎƘΦ tƻǎƛŀŘŀŎȊ ŘȅǇƭƻƳǳ a.! L¢Σ 

magister informatyki. 

 

¦ƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛΥ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ  planowanie, realizacja, rozliczenie projektu; certyfikaty APM i Prince2; 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ  rekrutacja, budowanie, motywowanie, monitorowanie, coaching; 

Negocjowanie   ǳƳƻǿȅΣ ȊŀƪǊŜǎ ǇǊŀŎΣ ōǳŘȍŜǘΣ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ǎǘǊƻƴ ƪƻƴǘǊŀƪǘǳΣ ȊƳƛŀƴȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳΤ 

Ofertowanie   ǇǊȊȅƎƻǘƻǿȅǿŀƴƛŜ ƛ ŀƴŀƭƛȊŀ ȊŀǇȅǘŀƵΣ ƻŦŜǊǘ ƛ ǳƳƽǿΣ ŀƴŀƭƛȊŀ ǊȅȊȅƪ ƛ ƻŎŜƴŀ 

ƪƻǊȊȅǏŎƛΦ 

 

5ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǿ ȊŀǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘami: 

2014.10 ς   wŜŘ 5ŜǾ {ǘǳŘƛƻΣ ²ƱŀǏŎƛŎƛŜƭΣ tǊƻŘǳƪŎƧŀ ƎƛŜǊΤ 

2013.06 ς 2014.08  W¢ ²ŜǎǘƻƴΣ YƛŜǊƻǿƴƛƪ tǊƻƧŜƪǘƽǿΣ tǊƻƧŜƪǘ ƘǳǊǘƻǿƴƛ ŘŀƴȅŎƘ bƻǊŘŜŀ .ŀƴƪΤ 

2012.11 ς 2013.05  {a¢ {ƻŦǘǿŀǊŜΣ YƛŜǊƻǿƴƛƪ tǊƻƧŜƪǘƽǿΣ aƛƎǊŀŎƧŀ ƛ ǿŘǊƻȍŜƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳƽǿΤ 

2011.04 ς 2012.06  Sprƛƴǘ {!Σ 5ȅǊŜƪǘƻǊ tƛƻƴǳ wƻȊǿƽƧ ǳǎƱǳƎΣ {ǇǊƛƴǘ 5ŀǘŀ /ŜƴǘŜǊΤ 

2009.01 ς 2011.03  !ƭǘƪƻƳ {!Σ YƛŜǊƻǿƴƛƪ tǊƻƧŜƪǘƽǿΣ wƻȊōǳŘƻǿŀ ǎȅǎǘŜƳƽǿ t½¦Τ 

2007.09 ς 2008.10  Lb{L όDǊǳǇŀ !.DύΣ YƛŜǊƻǿƴƛƪ tǊƻƧŜƪǘƽǿΣ !ǳŘȅǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ōǳŘƻǿŀ 

ǎȅǎǘŜƳƽǿΤ 

2007.02 ς 2007.08 TelekomunikacƧŀ tƻƭǎƪŀ {!Σ YƛŜǊƻǿƴƛƪ tǊƻƧŜƪǘƽǿΣ aƛƎǊŀŎƧŀ ǎȅǎǘŜƳǳΤ 

2006.07 ς 2007.02  t½¦ {!Σ YƛŜǊƻǿƴƛƪ tǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ²ŘǊƻȍŜƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǎƱǳƎƛ ƪƭƛŜƴǘƽǿΤ 

2004.04 ς 2006.07  t½¦ ÀȅŎƛŜ {!Σ YƛŜǊƻǿƴƛƪ tǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ²ŘǊƻȍŜƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǎƱǳƎƛ ƪƭƛŜƴǘƽǿΤ 

2001.03 ς 2003.12  Andersen BǳǎƛƴŜǎǎ /ƻƴǎǳƭǘƛƴƎΣ aŜƴŜŘȍŜǊ wƻȊōǳŘƻǿȅ ǎȅǎǘŜƳƽǿΣ ŀƴŀƭƛȊȅΤ 

2000.04 ς 2001.02  Andersen Business Consulting, Konsultant Budowa hurtowni danych, Kredyt 

Bank. 

 

5ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȊŜ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘȅΥ 

1999.04 ς 2000.03  KPMG, Konsultant, Projekty analityczne; 

1998.02 ς 1999.04  t½¦ ÀȅŎƛŜ {!Σ tǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀΣ .ǳŘƻǿŀ ƘǳǊǘƻǿƴƛ ŘŀƴȅŎƘ t½¦Τ 

1996.07 ς 1998.01  CƛŘŜƭǘǊƻƴƛƪΣ DƱƽǿƴȅ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪΣ !ŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎƧŀ ǎƛŜŎƛ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵΤ 

1995.10 ς 1996.06  ½¦L aƛŜǎȊŎȊŀƴƛƴΣ tǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ .ǳŘƻǿŀ ǎȅǎǘŜƳƽǿ CYΤ 

1993.05 ς 1995.09  t¢. ŜƭōŀΣ tǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ .ǳŘƻǿŀ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ōŀƴƪƻǿȅŎƘΦ 

 

²ȅƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜΥ 

¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘ ²ǊƻŎƱŀǿǎƪƛΣ LƴŦƻǊƳŀǘȅƪŀ 

!ƪŀŘŜƳƛŀ [Ŝƻƴŀ YƻȋƳƛƵǎƪƛŜƎƻΣ a.! L¢ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ istotne 

znaczenie dla Emitenta 

tŀƴ ²ƻƧŎƛŜŎƘ {ȅǇƪƻ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

dla Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

osoba ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

2018 ς obecnie Red Dev Studio S.A. ς tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳΣ 

2016 ς 2018 - Red Dev Studio sp. z o.o. ς tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳΦ 
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5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘlowego 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ tŀƴ ²ƻƧŎƛŜŎƘ {ȅǇƪƻ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻǎȊǳǎǘǿŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ 

ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ 

prawa handlowego. 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ restrukturyzacji, ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ ²ƻƧŎƛŜŎƘ {ȅǇƪƻ ǇŜƱƴƛƱ 

ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) informacja, czy dana osoba prowadzi ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ 

Pan WoƧŎƛŜŎƘ {ȅǇƪƻΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǿ Ǉƪǘ пύ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ 
ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ 
ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ 
konkurencyjnej osoby prawnej. 
 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Wojciech Sypko nie figuruje w ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

 

5.2 Autoryzowany Doradca 

 

!ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊ Řƭŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜǎǘ Blue Oak Advisory sp. z o.o. z ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳΦ 

 

Tabela 6 Dane o Autoryzowanym Doradcy 

Firma: Blue Oak Advisory sp. z o.o. 

Siedziba: ²ǊƻŎƱŀǿ 

Adres: 
ul. Nyska 87/51,  

50-рлр ²ǊƻŎƱŀǿ 

Telefon: + 48 (71) 307 36 24 

Faks: +48 (71) 719 91 55 

Adres poczty elektronicznej: info@blueoak.pl 

Adres strony internetowej: www.blueoak.pl 

¾ǊƽŘƱƻΥ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀ 

 

hǎƻōȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŜ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅΥ 

Á tŀƴ ¢ƻƳŀǎȊ tǳȋƴƛŀƪ - ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘΣ 

Á Pan WŀǊƻǎƱŀǿ Dƛƭ - ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ. 
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5.3 $ÁÎÅ ÐÏÄÍÉÏÔÕ ÄÏËÏÎÕÊäÃÅÇÏ ÂÁÄÁÎÉÁ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁď ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ ɉ×ÒÁÚ ÚÅ 

×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ÂÉÅÇčÙÃÈ ÒÅ×ÉÄÅÎÔĕ× ÄÏËÏÎÕÊäÃÙÃÈ ÂÁÄÁÎÉÁɊ 

 

tƻŘƳƛƻǘŜƳ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎȅƳ ōŀŘŀƴƛŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Ȋŀ ƭŀǘŀ 2018-2019 ōȅƱ 4AUDYT sp. z o.o. 

Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ Poznaniu, ǇƻŘƳƛƻǘ ǿǇƛǎŀƴȅ ƴŀ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊǳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅŎƘ Řƻ ōŀŘŀƴƛŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 

Polskiej Agencji Nadzoru Audytowego pod numerem ewidencyjnym 3363. 

 

Tabela 7 $ÁÎÅ ÐÏÄÍÉÏÔÕ ÄÏËÏÎÕÊäÃÅÇÏ ÂÁÄÁÎÉÁ jednostkowego sprawozdania finansowego Emitenta  

za lata 2018-2019 

Firma: 4AUDYT sp. z o.o.  

Siedziba: tƻȊƴŀƵ 

Adres: ul. Kochanowskiego 24/1, 60-упс tƻȊƴŀƵ 

Nr wpisu: 

WŜŘƴƻǎǘƪŀ ǿǇƛǎŀƴŀ ƴŀ ƭƛǎǘť ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅŎƘ 

Řƻ ōŀŘŀƴƛŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǇƻŘ ƴǳƳŜǊŜƳ 

3363 

Telefon: +48 61 816 27 81 

Adres poczty elektronicznej: biuro@4audyt.pl 

Adres strony internetowej: www.4audyt.pl  

¾ǊƽŘƱƻΥ ahY !¦5¸¢ aƛŎƘŀƱ Okoniewski  

 

.ƛŜƎƱȅƳ ǊŜǿƛŘŜƴǘŜƳ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎȅƳ ōŀŘŀƴƛŀ ǿǿΦ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōȅƱΥ 

Á Pan tŀǿŜƱ tǊȊȅōȅǎȊ ς YƭǳŎȊƻǿȅ .ƛŜƎƱȅ wŜǿƛŘŜƴǘ ǿǇƛǎŀƴȅ ƴŀ ƭƛǎǘť ōƛŜƎƱȅŎƘ ǊŜǿƛŘŜƴǘƽǿ ǇƻŘ ƴǳƳŜǊŜƳ 

11011. 

 

6 PÏÄÓÔÁ×Ï×Å ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ ÎÁ ÔÅÍÁÔ ÐÏ×ÉäÚÁď ËÁÐÉÔÁčÏ×ÙÃÈ ÅÍÉÔÅÎÔÁ ÍÁÊäÃÙÃÈ 

ÉÓÔÏÔÎÙ ×ÐčÙ× ÎÁ ÊÅÇÏ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢçȟ ÚÅ ×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ÊÅÄÎÏÓÔÅË ÊÅÇÏ ÇÒÕÐÙ 

ËÁÐÉÔÁčÏ×ÅÊ ÏÒÁÚ ÊÅÄÎÏÓÔÅË ÎÉÅ×ÃÈÏÄÚäÃÙÃÈ × ÓËčÁÄ ÇÒÕÐÙ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÅÊ ÅÍÉÔÅÎÔÁȟ 

ÁÌÅ ÂöÄäÃÙÃÈ ÐÏÄÍÉÏÔÁÍÉ ÉÓÔÏÔÎÙÍÉ ÄÌÁ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÅÊ ÐÒÚÅÚ ÅÍÉÔÅÎÔÁ 

É ÐÏ×ÉäÚÁÎÙÍÉ ËÁÐÉÔÁčÏ×Ï ÌÕÂ ÏÓÏÂÏ×Ï Ú ÅÍÉÔÅÎÔÅÍȟ ÏÓÏÂÁÍÉ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × 

ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ ÌÕÂ ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈ ÅÍÉÔÅÎÔÁ ÌÕÂ ÚÎÁÃÚäÃÙÍÉ 

akcjonariuszami emitenta - Ú ÐÏÄÁÎÉÅÍ × ÓÔÏÓÕÎËÕ ÄÏ ËÁŀÄÅÊ Ú ÎÉÃÈ ÃÏ ÎÁÊÍÎÉÅÊȡ 

ÎÁÚ×Ù ɉÆÉÒÍÙɊ ÏÒÁÚ ÆÏÒÍÙ ÐÒÁ×ÎÅÊȟ ÓÉÅÄÚÉÂÙ É ÁÄÒÅÓÕȟ ÐÒÚÅÄÍÉÏÔÕ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉȟ 

ÕÄÚÉÁčÕ ÅÍÉÔÅÎÔÁȟ ÏÓĕÂ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÃÈ × ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ ÌÕÂ 

nadzorczych emitenÔÁ ÌÕÂ ÚÎÁÃÚäÃÙÃÈ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÙ ÅÍÉÔÅÎÔÁȟ × ËÁÐÉÔÁÌÅ 

ÚÁËčÁÄÏ×ÙÍ ÌÕÂ ×ÎÉÅÓÉÏÎÙÍ ×ËčÁÄÚÉÅȟ ÊÁË Òĕ×ÎÉÅŀ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÉ Ï ÐÒÚÙÓčÕÇÕÊäÃÙÃÈ 

ÉÍ ÕÄÚÉÁčÁÃÈ × ÏÇĕÌÎÅÊ ÌÉÃÚÂÉÅ ÇčÏÓĕ× ÌÕÂ × ÐÒÁ×ÁÃÈ ÇčÏÓÕ  

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Dokumentu Informacyjnego Emitent nie posiada ǎǇƽƱŜƪ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ƛ ƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅ ǿƱŀǎƴŜƧ 

ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧΣ ŀƴƛ ǘŜȍ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ǿŎƘƻŘȊŊŎȅƳ ǿ ǎƪƱŀŘ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ.  

 

½ƴŀŎȊŊŎȅƳ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜǎǘ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ ŀƪǘȅǿƴȅ ƛƴǿŜǎǘƻǊ ōǊŀƴȍȅ  

gier wideo. tƻƳƛťŘzy Emitentem a Gaming Factory S.A. istnieƧŊ ǳƳƻǿȅ ramowe ƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 

produkcji, finansowania oraz wydawania gier na PC oraz konsole. bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ 

Informacyjnego Gaming Factory S.A. ǇƻǎƛŀŘŀ птпΦуоо ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ уΣсо҈ ǳŘȊƛŀƱǳ 

ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ птпΦуоо ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ 
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уΣсо҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ W dniu 20 maja 2020 r. Gaming Factory S.A. 

ȊŀǿŀǊƱŀ Ȋ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!Φ ǳƳƻǿť ǇƻȍȅŎȊƪƛ олрΦрлл ǎȊǘǳƪ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ рΣрр҈ 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ олрΦрлл  ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ 

ǎǘŀƴƻǿƛ рΣрр҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ƻōƧťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ 

/ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!Φ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜƧ ƽǿŎȊŜǏƴƛŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť Ŝmisji akcji serii E, w 

ǿȅƴƛƪǳ ŎȊŜƎƻ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻōƧťǘŀ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ŀƪŎƧƛ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9Φ hōƧťǘŜ ǿ ǘŜƴ 

ǎǇƻǎƽō ŀƪŎƧŜ ǇƻȊǿƻƭŊ ƴŀ ȊǿǊƻǘ ƴŀ ǊȊŜŎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƻȍȅŎȊƻƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛΣ Ŏƻ ƴŀǎǘŊǇƛ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ 

ƧŜŘƴŜƎƻ ƳƛŜǎƛŊŎŀ ƻŘ Řŀǘȅ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 

bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΣ ōŊŘȋ ƴŀƧǇƽȋƴƛŜƧ Řƻ Řƴƛŀ ол ŎȊŜǊǿŎŀ нлнм ǊΦ 

 

 

7 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ÐÏ×ÉäÚÁď ÏÓÏÂÏ×ÙÃÈȟ ÍÁÊäÔËÏ×ÙÃÈ É ÏÒÇÁÎÉÚÁÃÙÊÎÙÃÈ ÐÏÍÉöÄÚÙȡ 

 

a)  %ÍÉÔÅÎÔÅÍ Á ÏÓÏÂÁÍÉ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ  

 

tƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ ƻǎƻōŀƳƛ ǿŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ǿ ǎƪƱŀŘ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƛ ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ 

ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǎƻōƻǿŜΣ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜ ƛ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜΣ ǇƻȊŀ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀƳƛ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳƛ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ōύ 

poniȍŜƧΦ 

 

b) %ÍÉÔÅÎÔÅÍ ÌÕÂ ÏÓÏÂÁÍÉ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈ 

Emitenta a  ÚÎÁÃÚäÃÙÍÉ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ Dokumentu Informacyjnego tŀƴ Wŀƪǳō .ŊƪΣ tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƧŜǎǘΥ 

a) akcjonariuszem EmiteƴǘŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ тлΦллл ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ мΣнт҈ 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ тлΦллл ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ мΣнт҈҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ. 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ Dokumentu Informacyjnego Pan Marcin Przymus, tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ Rady 

bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ǇƽƱƪƛΣ ƧŜǎǘΥ 

a) ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ 45.206 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ лΣ82% 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ 45.206 ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ 

Zgromadzeniu, co stanowi 0,82҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ. 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ Dokumentu Informacyjnego Pan Piotr ZakrzewskiΣ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 

{ǇƽƱƪƛΣ ƧŜǎǘΥ 

a) ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ 11.000 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ 0,20% 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ 11.000 ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ 

Zgromadzeniu, co stanowi 0,20% udziaƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ 

 

tƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ όȊƴŀŎȊŊŎȅƳ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀϝύ ǿȅǎǘťǇƻǿŀƱȅ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ ǿǎǇƽƭƴƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƻǊŀȊ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳŘȊƛŜƭƻƴŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊŜȊ DŀƳƛng 

Factory S.A.  

 

W 2018 ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ ƻŘ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ǿ ƱŊŎȊƴŜƧ ƪǿƻŎƛŜ мфнΦллмΣтр ȊƱ ƴŜǘǘƻΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ 

ǎƪƱŀŘŀƱƻ ǎƛť ƻǘǊȊȅƳŀƴŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƵ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƎƛŜǊ ¦ƴƭǳŎƪȅ тΣ 9ǎŎŀǇŜ 5ƻƻŘƭŀƴŘ ƻǊŀȊ 

Bad Dream: Fever.  

W нлмф ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ŘƻƪƻƴŀƱ ƴŀ ǊȊŜŎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ ǿǎǇƽƭƴƛŜ 

ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǿ ƱŊŎȊƴŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ нфΦтлоΣсу ȊƱ ƴŜǘǘƻΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ƪǿƻǘŀ мΦлмпΣоу ȊƱ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊǿǊƽŎƻƴŀ 
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Ƨŀƪƻ ƴŀŘǿȅȍƪŀ ƴŀ ǊȊŜŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ƴŀƭŜȍƴŊ ƪǿƻǘŊΦ wƽȍƴƛŎŀ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ нуΦсуфΣол ȊƱ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿȅƪŀȊŀƴŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

Ƨŀƪƻ ƪƻǎȊǘȅ ǳǎƱǳƎ ƻōŎȅŎƘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ  

² нлмф ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǘǊȊȅƳŀƱ ƻŘ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ǿ ƱŊŎȊƴŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ тнΦлллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻΣ ǿ ǘȅƳ 

млΦлллΣлл ȊƱ ƴŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊŜǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ aƻǎŎƻǿ wǳǎƘ ƻǊŀȊ снΦлллΣлл ȊƱ ƴŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ƛƴƴȅŎƘ 

ǇǊŜǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŊ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ǳƳƽǿ ƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅΦ  

 

W okresie I-LLL ƪǿΦ нлнл ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ŘƻƪƻƴȅǿŀƱ ƴŀ ǊȊŜŎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ȍŀŘƴȅŎƘ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ 

otrzȅƳŀƱ ƻŘ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ƱŊŎȊƴŜ ǿǇƱȅǿȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ сфΦнллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻƪǊȅŎƛŀ ǇƻƱƻǿȅ ƪƻǎȊǘƽǿ 

ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴŜƧ ƎǊȅ ²²нΥ .ǳƴƪŜǊ {ƛƳǳƭŀǘƻǊΦ tǊƻƧŜƪǘ  ǘŜƴ ȊƻǎǘŀƱ ǿȅǎŜƭŜƪŎƧƻƴƻǿŀƴȅ Ƨŀƪƻ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŊŎȅ ǎƛť 

ƴŀƧǿȅȍǎȊȅƳ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱŜƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅƳ ǿǏǊƽŘ ǿǎǇƽƱǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!ΦΣ ǿ 

ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŎȊȅƳ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΦ  

 

tƻƴŀŘǘƻ ǿ Řƴƛǳ нт ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлмф ǊΦ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǳŘȊƛŜƭƛƱŀ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ плΦлллΣ00 ȊƱΣ 

ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿ Řƴƛǳ ом ǎƛŜǊǇƴƛŀ нлнл ǊΦ ȊǿǊƽŎƻƴŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿǊŀȊ Ȋ ƻŘǎŜǘƪŀƳƛ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ флсΣпм ȊƱΦ 

 

ϝ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƻǎƛŀŘŀ птпΦуоо ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ уΣсо҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ птпΦуоо ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ уΣсо҈ 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ ² Řƴƛǳ нл ƳŀƧŀ нлнл ǊΦ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ȊŀǿŀǊƱŀ 

Ȋ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!Φ ǳƳƻǿť ǇƻȍȅŎȊƪƛ олрΦрлл ǎȊǘǳƪ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ рΣрр҈ ǳŘȊƛŀƱǳ 

ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ олрΦрлл  ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ 

рΣрр҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ƻōƧťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ 

S.A. tej samej liczby akcji w rŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜƧ ƽǿŎȊŜǏƴƛŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9Φ 

 

c) %ÍÉÔÅÎÔÅÍȟ ÏÓÏÂÁÍÉ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

ÏÒÁÚ ÚÎÁÃÚäÃÙÍÉ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ Á !ÕÔÏÒÙÚÏ×ÁÎÙÍ $ÏÒÁÄÃä ɉÌÕÂ ÏÓÏÂÁÍÉ 

×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÊÅÇÏ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈɊ 

 

!ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ȊŀƭŜȍƴȅƳ ŀƴƛ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎȅƳ ǿƻōŜŎ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō ƻŘ 

ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻ ǿƻōŜŎ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

 

W dniu 23 lipca 2020 r. ǇƻƳƛťŘzy Emitentem a .ƭǳŜ hŀƪ !ŘǾƛǎƻǊȅ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ  zawarta 

ȊƻǎǘŀƱŀ ǳƳƻǿŀ ƻ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǳǎƱǳƎ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅΣ Ŏƻ ǇƻŘȅƪǘƻǿŀƴŜ ōȅƱƻ ȊŀƳƛŀǊŜƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ 

akcji serii E Emitenta do obrotu zorganizowanego w ramach Alternatywnego Systemu Obrotu na rynku 

NewConnect. 

 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ǘǊǿŀƴƛŀ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǳȊȅǎƪŀƱ ǿ Řƴƛǳ т ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлнл ǊΦ 

ȊƎƻŘť !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅ ƴŀ ȊōȅŎƛŜ нрлΦллл ǎȊǘΦ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛΣ Ŏƻ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ōȅƱƻ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ 

ǿƽǿŎȊŀǎ zapisy umowy lock-ǳǇΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ Řƻ ƴƛŜŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ 

ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǎǘŀƴ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řŀǘȅ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΦ LƴǘŜƴŎƧŊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ōȅƱƻ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎƱȅōȅ ōȅŏ 

ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ƴŀ ƻōƧťŎƛŜ ŀƪŎƧƛ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜƧ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9Σ ōŊŘȋ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘ ƎƛŜǊΦ tƽȋƴƛŜƧǎȊŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŜƳƛǎƧŊ ŀƪŎji serii E 

ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛƱȅ Řƻ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ȋ ƛƴǿŜǎǘƻǊŜƳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳΣ ǘƧΦ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!ΦΣ ȊŀǎŀŘ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǇǊȊŜȊ ǘŜƴ 

ǇƻŘƳƛƻǘ ǿ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 {ǇƽƱƪƛΦ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!Φ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱŀ ǎƛť Řƻ ƻōƧťŎƛŀ олрΦрлл ǎȊǘΦ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 

E pod warunkiem oǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƻŘ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǘŀƪƛŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 

ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ hōƧťǘŜ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ ōťŘŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ȊǿǊƻǘǳ ƴŀ 

rzecz Gaming Factory S.A. po wprowadzeniu tych akcji do obrotu na rynku NewConnect. Autoryzowany Doradca 

ǿ Řƴƛǳ нл ƳŀƧŀ нлнл ǊΦ ǿȅǊŀȊƛƱ ȊƎƻŘť ƴŀ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ȊŀǇƛǎƽǿ ǳƳƻǿȅ ƭƻŎƪ-up w zakresie realizacji 

ǇƻȍȅŎȊƪƛ ŀƪŎƧƛ ǇǊȊŜȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!ΦΣ Ŏƻ ǳƳƻǘȅǿƻǿŀƴŜ ōȅƱƻ ŘƻōǊŜƳ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ƛ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ǇǊȊŜȊ 

SǇƽƱƪť Ȋ ǘŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳ Ƨŀƪ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ŦŀƪǘŜƳΣ ƛȍ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǳƳƽǿ ƻ 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜƪŀȊŀƱ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ нлму ǊΦ - III kw. 2020 r. na rzecz 
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9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻƪΦ оооΣнл ǘȅǎΦ ȊƱΦ ² ǿȅƴƛƪǳ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ ŜƳƛǎƧŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 

ȊŀƪƻƵŎȊȅƱŀ ǎƛť ȊŀǎǳōǎƪǊȅōƻǿŀƴƛŜƳ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƧ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǘƧΦ рллΦллл ǎȊǘΦΣ 

ŀ 9ƳƛǘŜƴǘ ǇƻȊȅǎƪŀƱ ǏǊƻŘƪƛ ƴŀ ŎŜƭ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ ǿ ǿƛťƪǎȊȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ Ȋ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘΦ ² 

ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ƛƴǿŜǎǘƻǊŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴƛŜ ƴƛŜ ǿȊƛŊƱ ǳŘȊƛŀƱǳ 

w subskrypcji akcji serii E.  

 

tƻȊŀ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀƳƛ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅƳƛ ǿ Ǉƪǘ т ppkt ōύ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ƴƛŜ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ȍŀŘƴŜ ƛƴƴŜ 

ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜΣ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜ ƭǳō ǇŜǊǎƻƴŀƭƴŜ ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ƭǳō ƻǎƻōŀƳƛ ǿŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ǿ ǎƪƱŀŘ 

ƻǊƎŀƴƽǿ {ǇƽƱƪƛ ƭǳō ƧŜƧ ƎƱƽǿƴȅƳƛ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀƳƛ ŀ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊ όƭǳō ƻǎƻōŀƳƛ ǿŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ǿ ǎƪƱŀŘ 

ƧŜƎƻ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƛ ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘύΦ 

 

8 7ÓËÁÚÁÎÉÅ Çčĕ×ÎÙÃÈ Ãzynnikĕ× ryzykÁ Ú×ÉäÚÁÎÙÃÈ Ú Emitentem 

i wprowadzanymi instrumentami finansowymi  

 

tƻŘŜƧƳǳƧŊŎ ŘŜŎȅȊƧť ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŊ ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ LƴǿŜǎǘƻǊ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǊƻȊǿŀȍȅŏ 

ǊȅȊȅƪŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ ƛ ǊȅƴƪǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ƻƴŀ ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŜΦ hǇƛǎŀƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ǊȅȊȅƪŀ ƴƛŜ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊ ȊŀƳƪƴƛťǘŜƧ ƭƛǎǘȅ ƛ ƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ǇƻǎǘǊȊŜƎŀƴŜΦ {Ŋ ƻƴŜ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅƳƛ Ȋ Ǉǳƴƪǘǳ ǿƛŘȊŜƴƛŀ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ǎƛť ǊƻȊǿŀȍȅŏ ǇǊȊŜŘ ǇƻŘƧťŎƛŜƳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧΦ bŀƭŜȍȅ ōȅŏ 

ǏǿƛŀŘƻƳȅƳΣ ȍŜ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ȊƱƻȍƻƴƻǏŏ ƛ ȊƳƛŜƴƴƻǏŏ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ǊƽǿƴƛŜȍ ƛƴƴŜΣ ƴƛŜǳƧťǘŜ 

w niniejszym Dokumencie Informacyjnym ŎȊȅƴƴƛƪƛ ƳƻƎŊ ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛΦ Lƴwestor powinien 

ǊƻȊǳƳƛŜŏΣ ȍŜ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴƛŜ ǊȅȊȅƪ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƧŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧť 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ŎȊȅ ǇƻȊȅŎƧť ǊȅƴƪƻǿŊ ƛ ƳƻȍŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ ǳǘǊŀǘŊ ŎȊťǏŎƛ ƭǳō ŎŀƱƻǏŎƛ ȊŀƛƴǿŜǎǘƻǿŀƴŜƎƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳΦ 

 

5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǊŀȊ Ǉƭŀƴȅ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ǎŊ Ȋ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅƳƛ ŎȊȅƴƴƛƪŀƳƛ ǊȅȊȅƪŀ όƻǇƛǎŀƴȅƳƛ 

ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ Dokumentu InformacyjnegoύΦ YƻƭŜƧƴƻǏŏΣ ǿ ƧŀƪƛŜƧ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ǊȅȊȅƪŀΣ ƴƛŜ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ƛŎƘ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀΣ ȊŀƪǊŜǎǳ ŀƴƛ ƛǎǘƻǘƴƻǏŎƛ 

przedstawionych ryzyk. 

 

#ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉä ÏÒÁÚ Ú ÏÔÏÃÚÅÎÉÅÍȟ × ËÔĕÒÙÍ ÄÚÉÁčÁ %ÍÉÔÅÎÔȡ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŎŜƭŀƳƛ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴȅƳƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳǘǊŀǘŊ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ȊŜǎǇƻƱǳΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀƳƛ ǿ produkcji gier, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛŜǳƪƻƵŎȊƻƴȅƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜƳ ƴƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ƴƛŜƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ƎǊť ǎǳƪŎŜǎǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎŊ Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Σ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊŊ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ 

¶ Ryzyko ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƛǎǘƻǘƴȅƳ ǇƻȊƛƻƳŜƳ ŘƻŘŀǘƴƛŜƧ ȊƳƛŀƴȅ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻǎƛŊƎŀƴȅƳƛ ǿȅƴƛƪŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ, 

¶ wȅȊȅƪƻ ǳȊŀƭŜȍƴƛŜƴƛŀ ƻŘ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ƴƛŜǇǊƻƳƻǿŀƴƛŀ ƎǊȅ ǇǊȊŜȊ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴȅƳƛ ƪŀƴŀƱŀƳƛ Řȅstrybucji gier, 

¶ wȅȊȅƪƻ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŀ ǎƛť ǿƛȊŜǊǳƴƪǳ {ǇƽƱƪƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ǊƻǎȊŎȊŜƵ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ ǇǊŀǿ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳǘǊŀǘŊ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ȊŘŀǊȊŜƵ ƭƻǎƻǿȅŎƘΣ 

¶ Ryzyko czynnika ludzkiego, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŀǿŀǊƛŊ ǎǇǊȊťǘǳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜƎƻ ǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ 
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¶ wȅȊȅƪƻ ǇƻŘƭŜƎŀƴƛŀ ǳƳƽǿ ǇǊŀǿǳ ƻōŎŜƳǳΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ȊŜǎǇƻƱƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊŊ ǿ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ŘȊƛŀƱŀ {ǇƽƱƪŀΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƴƛŜǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ǘǊŜƴŘƽǿΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŜƳ ǎƛť ƴƻǿȅŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛΣ 

¶ Ryzyko konkurencji, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇǊƻŎŜǎŀƳƛ ƪƻƴǎƻƭƛŘŀŎȅƧƴȅƳƛ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇŜƱƴƛŜƴƛŜƳ ǇǊȊŜȊ /ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ.  

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛŜƭŜƎŀƭƴŊ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŊ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ǏǿƛŀǘƻǿȅƳƛ ƪŀƳǇŀƴƛŀƳƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǘǊȅōǳ ȍȅŎƛŀΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŜǇƛŘŜƳƛŊ /h±L5-19 

¶ Ryzyko walutowe, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊƳƛŜƴƴƻǏŎƛ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀƳƛ ǇǊŀǿƴȅƳƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŜƳ όǊŜƎǳƭŀŎƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜύ ƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧŊ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧŊ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŊΦ 

 

#ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÒÙÎËÉÅÍ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÙÍȡ  

¶ wȅȊȅƪƻ ƴƛŜŘƻǎǘŀǘŜŎȊƴŜƧ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ Ǌȅƴƪǳ ƛ ǿŀƘŀƵ ŎŜƴ ŀƪŎƧƛ, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜƳ ƻbrotu akcjami, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜƳ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƪŀǊȅ ǳǇƻƳƴƛŜƴƛŀ ƭǳō ƪŀǊȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜƧ, 

¶ wȅȊȅƪƻ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ YbC Ȋŀ 

ƴƛŜǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ. 

 

#ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÉÎ×ÅÓÔÏ×ÁÎÉÅÍ × ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔÙ ÆÉÎÁÎÓÏ×Åȡ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŜƳ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƪƻƭŜƧƴȅƳƛ ŜƳƛǎƧŀƳƛ ŀƪŎƧƛ ƛ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜƳ ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ 

¶ Ryzyko ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊŊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛŀǘǳΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƛ ƳƻȍƭƛǿȅƳ ǎǇŀŘƪƛŜƳ ǿȅŎŜƴȅ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ 

 

8.1 #ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉä ÏÒÁÚ Ú ÏÔÏÃÚÅÎÉÅÍȟ × ËÔĕÒÙÍ ÄÚÉÁčÁ %ÍÉÔÅÎÔ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ z celami strategicznymi  

Art Games Studio S.A. w swojej strategii rozwoju (przedstawionej szerzej w punkcie 9.2.2 niniejszego Dokumentu 

Informacyjnego) ȊŀƪƱŀŘŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ŘǳȍŜƧ ƛƭƻǏŎƛΣ 

ƴƛǎƪƻōǳŘȍŜǘƻǿȅŎƘ, ǿȅǎƻƪƻƳŀǊȍƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊǇǊƻǎȊƻƴŜ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛŜ ȊŜǎǇƻƱȅ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜΦ ¢ŀƪƛŜ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ 

½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧť ǊȅȊȅƪŀ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƎƻ ȊǿƛŊȊŀƴego z ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƧ ƎǊȅΦ Niniejsza 

ǎǘǊŀǘŜƎƛŀ ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻŘ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ Řƻ ŀŘŀǇǘŀŎƧƛ ǿŀǊǳƴƪƽǿ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΣ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΦ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊŜ ƻƪŀȍŊ ǎƛť ƴƛŜǘǊŀŦƴŜ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ȊƱŜƧ ƻŎŜƴȅ ƻǘƻŎȊŜƴƛŀ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ 

bŊŘȋ ƴƛŜǳƳƛŜƧťǘƴŜƎƻ Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǎƛť Řƻ ȊƳƛŜƴƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǘŜƎƻ ƻǘƻŎȊŜƴƛŀΣ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴȅ ǿǇƱȅǿ 

ƴŀ ƧŜƎƻ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊΦ 

5ƭŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ƳƻƎŊŎŜ ƳƛŜŏ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴƛŜ 

ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƛ ǿȅƴƛƪƛ !Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {Φ!ΦΣ ŀ ǿ ǊŀȊƛŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇƻŘŜƧƳǳƧŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ 

ŘŜŎȅȊƧŜ ƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜΦ 
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2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÕÔÒÁÔä ËÌÕÃÚÏ×ÙÃÈ ÃÚčÏÎËĕ× ÚÅÓÐÏčÕ 

bŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŘǳȍŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƳŀƧŊ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ƻǊŀȊ ƪƴƻǿ-Ƙƻǿ ƻǎƽō ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ȊŜǎǇƽƱ ǇǊŀŎǳƧŊŎȅ 

ƴŀŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊƻŘǳƪǘŜƳΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƪŀŘǊť ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŊ ƛ ƪŀŘǊť ƪƛŜǊƻǿƴƛŎȊŊ {ǇƽƱƪƛΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

Dokumentu Informacyjnego 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǘǊǳŘƴƛŀ ƧŜŘƴŜƎƻ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊŀǿŀ ǇǊŀŎȅΦ ² ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ ƧŜŘƴŀƪ Ȋ ƻǎƻōŀƳƛ ƴŀ ǳƳƻǿȅ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜ ƻǊŀȊ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜΣ ŀ ƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀŘ 

produktami Emitenta pracuje obecnie 10 ȊŜǎǇƻƱƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘΦ hŘŜƧǏŎƛŜ ƻǎƽō Ȋ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƎǊǳǇ ƳƻȍŜ 

ǿƛŊȊŀŏ ǎƛť Ȋ ǳǘǊŀǘŊ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǿƛŜŘȊȅ ƻǊŀȊ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻfesjonalnego projektowania gier. 

¦ǘǊŀǘŀ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ȊŜǎǇƻƱǳ ǇǊŀŎǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀŘ ŘŀƴȅƳ ǇǊƻŘǳƪǘŜƳ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ƧŀƪƻǏŏ ŘŀƴŜƧ ƎǊȅ ƻǊŀȊ 

ƴŀ ǘŜǊƳƛƴ ƧŜƧ ǿȅŘŀƴƛŀΣ ŀ Ŏƻ Ȋŀ ǘȅƳ ƛŘȊƛŜ ƴŀ ǿȅƴƛƪ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƛ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

{ǇƽƱƪŀ ǎǘŀǊŀ ǎƛť ƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ǿǎƪŀȊŀƴȅ ŎȊȅƴƴƛƪ ǊȅȊȅƪŀ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪǊŜƻǿŀƴƛŜ ǎŀǘȅǎŦŀƪŎƧƻƴǳƧŊŎȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳƽǿ 

ǇƱŀŎƻǿȅŎƘ ƻǇŀǊǘȅŎƘ ƴŀ revenue shareΣ ŀŘŜƪǿŀǘƴȅŎƘ Řƻ ǎǘƻǇƴƛŀ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ƛ ǇƻȊƛƻƳǳ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƻǎƽōΦ 

wȅȊȅƪƻ ǘƻ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇƻǇǊȊŜȊ ŦŀƪǘΣ ƛȍ ƪƭǳŎȊƻǿƛ ŎȊƱƻƴƪƻǿƛŜ ȊŜǎǇƻƱǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǎŊ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀƳƛ {ǇƽƱƪƛ ƛ ŘŜƪƭŀǊǳƧŊ ŎƘťŏ ŘŀƭǎȊŜƎƻ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ǿ ǊƻȊǿƽƧ !Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ Dodatkowo 

{ǇƽƱƪŀ ǇǊȊȅƧťƱŀ Ǉƭŀƴ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳƻǘȅǿŀŎȅƧƴŜƎƻ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŜƎƻ Řƻ ƪƭǳŎȊƻǿŜƎƻ 

personelu, co jeszcze mocniej ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ƻǎƽō Ȋ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΦ  

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÏÐĕľÎÉÅÎÉÁÍÉ × ÐÒÏÄÕËÃÊÉ ÇÉÅÒ 

tǊƻŘǳƪŎƧŀ ƎƛŜǊ ƧŜǎǘ ǇǊƻŎŜǎŜƳ ȊƱƻȍƻƴȅƳ ƛ ǿƛŜƭƻŜǘŀǇƻǿȅƳΣ ȊŀƭŜȍƴȅƳ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƻŘ ŎȊȅƴƴƛƪŀ ƭǳŘȊƪƛŜƎƻ ƛ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ƎǊŊΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ƻŘ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀΦ bƛŜƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ŘƻǇƛŜǊƻ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ŦŀȊȅΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ǊȅȊȅƪƻ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΣ Ŏƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ƳƻȍŜ 

ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǿ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ŎŀƱŜƧ ƎǊȅΦ bƛŜŘƻǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ȊŀƱƻȍƻƴŜƎƻ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƳƻȍŜ 

ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǇǊŜƳƛŜǊȅ ƎǊȅΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ 

ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƻǊŀȊ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ 9ƳƛǘŜƴǘa. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÎÉÅÕËÏďÃÚÏÎÙÍÉ ÐÒÏÊÅËÔÁÍÉ 

tǊƻŘǳƪŎƧŀ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ ǇǊƻŎŜǎŜƳ ǿƛŜƭƻŜǘŀǇƻǿȅƳΣ ŎȊŜƎƻ ƴŀǎǘťǇǎǘǿŜƳ ƧŜǎǘ ǊȅȊȅƪƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ 

ƻǇƽȋƴƛŜƵ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƧŜƎƻ ŦŀȊΦ ² ƴŀǎǘťǇǎǘǿƛŜ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜƱƻȍȅŏ ǎƛť ǘƻ ƴŀ ǘŜǊƳƛƴ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ 

a ƴŀǿŜǘ ǇƻŘƧťŎƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǊƻȊƱƻȍƻƴȅ ǿ ŎȊŀǎƛŜ Ŏȅƪƭ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴȅ ǿȅƳŀƎŀ 

ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǘŜǎǘƽǿ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ƎǊǳǇŀŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿΣ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƪƻǊŜƪǘ 

ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ȊŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎŊ ǎƛť ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊŊ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘǊŜǏŎƛ ƭǳō ŦƻǊƳȅ ǇǊȊŜƪŀȊǳ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǊƽȍƴȅŎƘ 

form rozrywki). 

² ǘǊŀƪŎƛŜ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ Ǉƻƴƻǎƛ ƴŀƪƱŀŘȅ ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƎƛŜǊΣ ǘǊǿŀƧŊŎŜ ƻŘ с Řƻ нп ƳƛŜǎƛťŎȅΦ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƎƛŜǊ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿǎǘťǇƴƛŜ ƴŀ ƪǊƽǘƪƻ ǇǊȊŜŘΣ ŀ ǿ ǇŜƱƴƛ ŘƻǇƛŜǊƻ Ǉƻ ƛŎƘ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳΦ 

{ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƱŀŘŀ ƴŀƭŜȍȅǘŜƧΣ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴŜƧ ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛΣ ōȅ ȊƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƴƛŜǊŜƎǳƭŀǊƴƻǏŎƛ ƛ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ 

w ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΣ ǿŘǊŀȍŀƧŊŎ ǎȊŜǊŜƎ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿȅŎƘΣ ōȅ ƧŜ ȊŀƳƻǊǘȅȊƻǿŀŏ ǿ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊȅƳ 

ƻƪǊŜǎƛŜΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǊȅȊȅƪŀΣ ƛȍ ƧŜŘƴŀ ƭǳō ƪƛƭƪŀ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƴȅŎƘ ƎƛŜǊ ƴƛŜ ǇǊȊȅƴƛŜǎƛŜ ǎǇƻŘȊƛŜǿŀƴȅŎƘ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ǇǊȊȅƴƛŜǎƛŜ ƧŜ ȊŜ ȊƴŀŎȊƴȅƳ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ Ǉƭŀƴǳ ȊŀƱƻȍƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƭǳō ǘŜȍ ƴƛŜ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŀ Řƻ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȊȅ ǿ ƻƎƽƭŜ ǳƪƻƵŎȊƻƴŀΦ tƻǿȅȍǎȊŜ ǊȅȊȅƪƻ ƳƻȍŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧť 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ×ÐÒÏ×ÁÄÚÁÎÉÅÍ ÎÏ×ÙÃÈ ÇÉÅÒ 

{ǇƽƱƪŀ ǇƭŀƴǳƧŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ Řƻ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƴŀ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳ Ǌȅƴƪǳ ƪƛƭƪǳnastu gier rocznieΣ ǿ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ƻ 

relatywnie niskim ōǳŘȍŜŎƛŜ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅƳ. Wprowadzenie nowych ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿƛŊȍŜ ǎƛť Ȋ ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŜƳ ƴŀƪƱŀŘƽǿ 

ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧťΣ ǇǊƻƳƻŎƧť ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧťΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǊȅȊȅƪŀΣ ƛȍ ƴƻǿƻ ǿȅǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴŀ ƎǊŀ ƴƛŜ ƻǘǊȊȅƳŀ 

ŀƪŎŜǇǘŀŎƧƛ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀŎƧƛΣ ƻǘǊȊȅƳŀ ƛƴƴŊ ƴƛȍ ȊŀƪƱŀŘŀƴƻ ƪŀǘŜƎƻǊƛť ǿƛŜƪƻǿŊΣ ǇǊƻƳƻŎƧŀ ƎǊȅ ƻƪŀȍŜ 

ǎƛť ƴƛŜǘǊŀŦƛƻƴŀΣ ƴƛŜ ǇǊȊȅƴƛŜǎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ŜŦŜƪǘǳ ŎȊȅ ǘŜȍ ōǳŘȍŜǘ ƴŀ ǇǊƻƳƻŎƧť ōťŘȊƛŜ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊȅ 

ƻŘ ƻǇǘȅƳŀƭƴŜƎƻ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ǊȅƴƪǳΦ hǇƛǎŀƴŜ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅΣ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ 

ǊƻȊǿƻƧǳΣ ƻǎƛŊƎŀƴŜ ǿȅƴƛki i ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ tƻƴƛŜǿŀȍ {ǇƽƱƪŀ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǿƛŜƭŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ ŀ 
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ǘŜǊƳƛƴȅ ǇǊŜƳƛŜǊ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘȅǘǳƱƽǿ ǳǎǘŀƭŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅ ƛ ǇǊȊŜƳȅǏƭŀƴȅ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳΣ ǿǇƱȅǿ 

ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ ŎȊȅƴƴƛƪŀ ǊȅȊȅƪŀ ƧŜǎǘ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀƴȅΣ ƎŘȅȍ ƴŀǿŜǘ ǿ przypadku gdy pewna liczba z produkcji nie 

ƻŘƴƛŜǎƛŜ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ ǎǳƪŎŜǎǳΣ ǘƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘŀƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ōťŘŊ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ȊǊŜƪƻƳǇŜƴǎƻǿŀŏ 

ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ƴŀƪƱŀŘȅ ǿ ǳƧťŎƛǳ ŎŀƱƻǏŎƛƻǿȅƳΦ   

 

2ÙÚÙËÏ ÎÉÅÏÓÉäÇÎÉöÃÉÁ ÐÒÚÅÚ ÇÒö ÓÕËÃÅÓÕ ÒÙÎËÏ×ÅÇÏ 

Rynek gier komputerowyŎƘ ŎŜŎƘǳƧŜ ǎƛť ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƭƴƻǏŎƛŊΦ {ǇƽƱƪŀ ǿȅǎȊǳƪǳƧŜ ƴƛǎȊŜ ǊȅƴƪƻǿŜ 

i ǿȅǇŜƱƴƛŀ ƧŜ ƴƻǿȅƳƛ ǇǊƻŘǳƪǘŀƳƛΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ǊȅȊȅƪƻΣ ȍŜ ƴƻǿŜ ƎǊȅ {ǇƽƱƪƛ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ŎȊȅƴƴƛƪƛΣ 

ƪǘƽǊȅŎƘ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ƳƻƎƱŀ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŜŏΣ ƴƛŜ ƻŘƴƛƻǎŊ ǎǳƪŎŜǎǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿƻƭƛƱōȅ ƴŀ ȊǿǊƻǘ ƪƻǎȊǘƽǿ 

ǇƻƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƎǊȅ ƭǳō ƴŀ ŘƻōǊȅ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ ƴƻǿŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳΦ ¢ŀƪŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ 

ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ {ǇƽƱƪƛΦ wȅȊȅƪƻ ǘƻ ƧŜǎǘ ǿǇƛǎŀƴŜ ǿ ōƛŜȍŊŎŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛΦ 

W celu minimalizacji przedmiotoǿŜƎƻ ŎȊȅƴƴƛƪŀ ǊȅȊȅƪŀ {ǇƽƱƪŀ ȊŀƪƱŀŘŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ƪƛƭƪǳnastu gier 

ǊƻŎȊƴƛŜΦ 5ȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƎƱƽǿƴȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƵ ƳƻŘŜƭǳ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

Ryzyko Ú×ÉäÚÁÎÅ ÚÅ ×ÓÐĕčÐÒÁÃä Ú 'ÁÍÉÎÇ &ÁÃÔÏÒÙ 3Ȣ!Ȣ 

Emitent jest ǇƻǿƛŊȊŀƴȅ ƳŀƧŊǘƪƻǿƻ ƛ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜ Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ 

LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƻǎƛŀŘŀ птпΦуоо ŀƪŎƧƛΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ уΣсо҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ птпΦуоо ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ уΣсо҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ 

ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ tƻƴŀŘǘƻ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǳŘȊƛŜƭƛƱŀ ƴŀ ǊȊŜŎȊ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!Φ 

ǇƻȍȅŎȊƪƛ олрΦрлл ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ {ǇƽƱƪƛΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ рΣрр҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿym 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ олрΦрлл ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ рΣрр҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ 

ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ȊǿǊƻǘǳ ƴŀ ǊȊŜŎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ bŀƭŜȍȅ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǊŀȊ Gaming FaŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ȊŀǿŀǊƱȅΥ 

- ǳƳƻǿť ǊŀƳƻǿŊ ƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ Řƴƛŀ мп ǎƛŜǊǇƴƛŀ нлму ǊΦ ǇǊȊȅ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ǿȅŘŀǿŀƴƛǳ ƎƛŜǊΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ƪǘƽǊŜƧ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ Ƨŀƪƻ ŦƛƴŀƴǎǳƧŊŎȅ ȊƻōƻǿƛŊȊǳƧŜ ǎƛť Řƻ ǇƻƪǊȅǿŀƴƛŀ ƪƻǎȊǘƽǿ 

promocji i marketingu gier, 

- ǳƳƻǿť ǊŀƳƻǿŊ ƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ Řƴƛŀ нм ƳŀƧŀ нлмф ǊΦ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ƎǊȅ 

ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΣ ǿ ǘȅƳ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƴŀ t/ ƻǊŀȊ ƪƻƴǎƻƭŜťbƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΣ 

- ǳƳƻǿť Ȋ Řƴƛŀ мл ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлмф ǊΦ ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ с ǇǊŜǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊȅch 

ǿǎǇƽƱǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ōťŘȊƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘΦ Udane pǊŜǇǊƻŘǳƪŎƧŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅŘŀƴŜ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/Σ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ 

ǎǘǊƻƴȅ ǳƳƻǿȅ ƴƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǿȅŘŀƴƛŀ ƛŎƘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ƛƴƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘΦ 

Zawarcie i rŜŀƭƛȊŀŎƧŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǳƳƽǿ ōȅƱȅ ƪƭǳŎȊƻǿŀ Ȋ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ ƽǿŎȊŜǎƴŜƎƻ ǎtadium rozwoju Emitenta. 

hōŜŎƴƛŜ ǿŀƎŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǳƭŜƎŀ ǎǘƻǇƴƛƻǿŜƳǳ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛǳ, lecz jest w dalszym 

ŎƛŊƎǳ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŀΦ tƻǿȅȍǎȊŜ jŜǎǘ ǿȅƴƛƪƛŜƳ ǿȊƳƻŎƴƛŜƴƛŀ ǇƻȊȅŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ȊŀƱƻȍŜƵ 

polityki inwestycyjneƧ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ {ǇƽƱƪƛΣ ǿ ȊƎƻŘȊƛŜ Ȋ ƪǘƽǊŊ ŘƻƪƻƴŀƱ ƻƴ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŎȊťǏŎƛ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ 

{ǇƽƱƪƛΦ  

² ƻƪǊŜǎƛŜ ǘǊǿŀƴƛŀ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǳȊȅǎƪŀƱ ǿ Řƴƛǳ т ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлнл ǊΦ 

ȊƎƻŘť !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅ ƴŀ ȊōȅŎƛŜ нрлΦллл ǎȊǘΦ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛΣ Ŏƻ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ōȅƱƻ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ȊŀǇƛǎȅ ǳƳƻǿȅ ƭƻŎƪ-ǳǇΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ Řƻ ƴƛŜŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ 

ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǎǘŀƴ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řŀǘȅ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛa akcji Emitenta 

ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΦ LƴǘŜƴŎƧŊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ōȅƱƻ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎƱȅōȅ ōȅŏ 

ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ƴŀ ƻōƧťŎƛŜ ŀƪŎƧƛ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜƧ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9Σ ōŊŘȋ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘ ƎƛŜǊΦ tƽȋƴƛŜƧǎȊŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŜƳƛǎƧŊ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 

ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛƱȅ Řƻ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ȋ ƛƴǿŜǎǘƻǊŜƳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳΣ ǘƧΦ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!ΦΣ ȊŀǎŀŘ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǇǊȊŜȊ ǘŜƴ 

ǇƻŘƳƛƻǘ ǿ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 {ǇƽƱƪƛΦ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!Φ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱŀ ǎƛť Řƻ ƻōƧťŎƛŀ олрΦрлл ǎȊǘΦ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 

9 ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƻŘ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǘŀƪƛŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 

ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ hōƧťǘŜ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŀƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ ōťŘŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ȊǿǊƻǘǳ ƴŀ 
rzecz Gaming Factory S.A. po wprowadzeniu tych akcji do obrotu na rynku NewConnect. Autoryzowany Doradca 

ǿ Řƴƛǳ нл ƳŀƧŀ нлнл ǊΦ ǿȅǊŀȊƛƱ ȊƎƻŘť ƴŀ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ȊŀǇƛǎƽǿ ǳƳƻǿȅ ƭƻŎƪ-up w zakresie realizacji 

ǇƻȍȅŎȊƪƛ ŀƪŎƧƛ ǇǊȊŜȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!ΦΣ Ŏƻ ǳƳƻǘȅǿƻǿŀƴŜ ōȅƱƻ ŘƻōǊŜƳ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ƛ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ǇǊȊŜȊ 
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{ǇƽƱƪť Ȋ ǘŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳ Ƨŀƪ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ŦŀƪǘŜƳΣ ƛȍ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǳƳƽǿ ƻ 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜƪŀȊŀƱ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ нлму ǊΦ - III kw. 2020 r. na rzecz 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻƪΦ оооΣнл ǘȅǎΦ ȊƱΦ ² ǿȅƴƛƪǳ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ ŜƳƛǎƧŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 

ȊŀƪƻƵŎȊȅƱŀ ǎƛť ȊŀǎǳōǎƪǊȅōƻǿŀƴƛŜƳ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƧ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǘƧΦ рллΦллл ǎȊǘΦΣ 

a Emitent pozysƪŀƱ ǏǊƻŘƪƛ ƴŀ ŎŜƭ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ ǿ ǿƛťƪǎȊȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ Ȋ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘΦ ² 

ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ƛƴǿŜǎǘƻǊŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴƛŜ ƴƛŜ ǿȊƛŊƱ ǳŘȊƛŀƱǳ 

w subskrypcji akcji serii E.  

Na linii Emitent ς Gaming FactƻǊȅ {Φ!Φ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ ȊŜ ǿǎǇƽƭƴƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ 

ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŏΣ ƪǘƽǊŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ȊŀǿƛŜǊŀƴŜ ƴŀ ȊŀǎŀŘŀŎƘ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƴŀƧƭŜǇǎȊŊ ǿƛŜŘȊŊ {ǇƽƱƪƛΣ 

ǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ǿ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀŎƘ ŎŜƴȅ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ ŎŜƴƻƳ ǊȅƴƪƻǿȅƳ Řƭŀ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǿ 

ǎǇƻǎƽō ƧŜŘƴƻȊƴŀŎȊƴȅ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏΣ ȍŜ ŀƴŀƭƛȊŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ƻǊƎŀƴȅ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ōťŘȊƛŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ 

ƻŘƳƛŜƴƴŊ ƻŘ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪŀ {ǇƽƱƪƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧŊ ǇƻŘŀǘƪƻǿŊ ȊŀƛǎǘƴƛŀƱȅŎƘ ȊŘŀǊȊŜƵ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅŎƘΦ hŘƳƛŜƴƴŀ 

ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊȊŜȊ ƻǊƎŀƴȅ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ƳƻȍŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Řƻ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ȊŀƭŜƎƱƻǏŎƛ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ 

ǿȊƎƭťŘƴƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ ŀ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ƴŀ ƻǎƛŊƎŀƴŜ ǿȅƴƛƪƛ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻΣ ƛȍ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ŘŀƭǎȊŜƎƻΣ ƛǎǘƻǘƴŜƎƻ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ƭǳō ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ 

ōǊŀƪǳ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǿ ǊƻȊǿƽƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǘŜƳǇƻ ǊƻȊǿƻƧǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ǊƻȊǿƻƧǳ {ǇƽƱƪƛ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǎǇƻǿƻƭƴƛƻƴŜΦ ½ŀƛǎǘƴƛŀƱŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ǎȅǘǳŀŎƧť 

ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŊ ƛ ƳŀƧŊǘƪƻǿŊ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ǿ ƻŎŜƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎŊ Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ƴƛŜ Ƴŀ ƻōŜŎƴƛŜ ƛǎǘƻǘƴŜƎƻ ǇǊȊŜƱƻȍŜƴƛŀ ƴŀ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛΣ ƎŘȅȍ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǘŜƧ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 

hǇƛǎȅǿŀƴȅ ŎȊȅƴƴƛƪ ǊȅȊȅƪŀ ƧŜǎǘ ǊŜƎǳƭŀǊƴƛŜ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ǿǊŀȊ Ȋ ŎƛŊƎƱȅƳ ǊƻȊǿƻƧŜƳ {ǇƽƱƪƛΦ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŀΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ 9ƳƛǘŜƴǘ ƪƻƴŎŜƴǘǊǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǇƻǎȊŜǊȊŀƴƛǳ ƎǊƻƴŀ 

ǇŀǊǘƴŜǊƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ōǳŘƻǿŀƴƛǳ ǿƱŀǎƴŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ ǿ ōǊŀƴȍȅΦ bŀƭŜȍȅ ǇǊȊȅ ǘȅƳ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ 9ƳƛǘŜƴǘ Ƴŀ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǳƳƻǿȅ ƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ƴŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ƪƻǎȊǘƽǿ ǇǊƻƳƻŎƧƛ ƛ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎǳ ƎƛŜǊ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ 

ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŊŎȅƳƛ ǿ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿǊŀȊ Ȋ ǊƻȊǿƻƧŜƳ ƎŜƴŜǊƻǿŀŏ ōťŘȊƛŜ ŎƻǊŀȊ ǿƛťƪǎȊŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ 

ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ ÚÅ ÓÔÒÕËÔÕÒä ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× 

tǊƻŘǳƪǘȅ ƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŊ ǎƛť ǎǇŜŎȅŦƛŎȊƴȅƳ ŎȅƪƭŜƳ ȍȅŎƛŀΣ ǘȊƴΦ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǊƻǎƴŊ ǿǊŀȊ ȊŜ 

ǿȊǊƻǎǘŜƳ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŎƛΣ ŀ ǘŀ ǳȊȅǎƪƛǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǎǘƻǇƴƛƻǿƻ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ŘŀƴŜƧ ƎǊȅ Řƻ ƻōǊƻǘǳΦ 

Przychody i ǿȅƴƛƪƛ {ǇƽƱƪƛ ƳƻƎŊ ǿ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƪŀȊȅǿŀŏ ȊƴŀŎȊƴŜ ǿŀƘŀƴƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ 

ƻƪǊŜǎŀƳƛ όƳƛŜǎƛŊŎŀƳƛΣ ƪǿŀǊǘŀƱŀƳƛύΦ tƻƴŀŘǘƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ōťŘŊ ǇƻŎƘƻŘȊƛŏ ƻŘ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛŜƧ ƭƛŎȊōȅ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŎƘ 

ƻŘōƛƻǊŎƽǿ όŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿύΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǿǇƱȅǿȅ ƻŘ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƎƻ ƻŘōƛƻǊŎȅ ōťŘŊ ȊŀǇŜǿƴƛŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ мл҈ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ŘŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ ¦ǘǊŀǘŀ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ȊƴŀŎȊƴŜ ƻōƴƛȍŜƴƛŜ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿ ƪǊƽǘƪƛƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜΣ ǘǊǳŘƴŜ Řƻ ȊǊŜƪƻƳǇŜƴǎƻǿŀƴƛŀ Ȋ ƛƴƴȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱΦ 

hǇƛǎŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ ǊƻȊǿƻƧǳΣ ƻǎƛŊƎŀƴŜ ǿȅƴƛƪƛ 

i ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÉÓÔÏÔÎÙÍ ÐÏÚÉÏÍÅÍ ÄÏÄÁÔÎÉÅÊ ÚÍÉÁÎÙ ÓÔÁÎÕ ÐÒÏÄÕËÔĕ×  

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƛǎǘƻǘƴȅ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ 

ƴƛƳƛ ǎǘŀƴƻǿƛ ŘƻŘŀǘƴƛŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ ² нлмт ǊΦ ŘƻŘŀǘƴƛŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǎǘŀƴƻǿƛƱŀ ōƭƛǎƪƻ 

мллΣлл҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛΣ ǿ нлму ǊΦ ŘƻŘŀǘƴƛŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǎǘŀƴƻǿƛƱŀ ōƭƛǎƪƻ 

тсΣлс҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛΣ ŀ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ нлмф ǊΦ ŘƻŘŀǘƴƛŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ 

ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱŀ Ȋŀ смΣсл҈ ǘȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΦ ½ ƪƻƭŜƛ Ȋŀ ƻƪǊŜǎ L-LLL ƪǿΦ нлнл ǊΦ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǎǘŀƴƻǿƛƱŀ 

орΣоу҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛΦ ²ƛŘƻŎȊƴȅ ƧŜǎǘ ǿƛťŎ ǳǘǊȊȅƳǳƧŊŎȅ ǎƛť ǘǊŜƴŘ ǎǇŀŘƪƻǿȅ 

ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜΦ bŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ Ƨŀƪƻ ǇƻȊȅŎƧŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ 

ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǿ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘƻǏŎƛ ǎƱǳȍȅ ƪƻǊŜƪŎƛŜ ƪƻǎȊǘƽǿ ƛ ǎǘŀƴƻǿƛ ƻƴŀ ǊƽȍƴƛŎť ǇƻƳƛťŘȊȅ ǎǘŀƴŜƳ ƪƻƵŎƻǿȅƳΣ ŀ ǎǘŀƴŜƳ 

ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ǇƻȊȅŎƧƛΥ ǇƽƱǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ǿ ǘƻƪǳ ƛ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ƎƻǘƻǿŜΦ ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ǿ ǊŀŎƘǳƴƪǳ Ȋȅǎƪƽǿ ƛ 

ǎǘǊŀǘ ǿ ǿŀǊƛŀƴŎƛŜ ǇƻǊƽǿƴŀǿŎȊȅƳ ǇƻȊȅŎƧŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƻ ǎǘŀƴ 

ǿȅǊƻōƽǿ ƎƻǘƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ {ǇƽƱƪŀ ǿȅǇǊƻŘǳƪƻǿŀƱŀ ǿ ŘŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΣ ǇƻƴƻǎȊŊŎ ƪƻǎȊǘȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƛŎƘ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊΣ 
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ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǎǇǊȊŜŘŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ όǘƧΦ {ǇƽƱƪŀ ǇƻƴƛƻǎƱŀ ƪƻǎȊǘȅΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƴƛŜ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ Ȋ ǘŜƎƻ 

ǘȅǘǳƱǳ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳύΦ aƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ŎȊȅƴƴƛƪŀ ǊȅȊȅƪŀ ōťŘȊƛŜ ƴŀǎǘťǇƻǿŀŏ ǿǊŀȊ Ȋ ƻǎƛŊƎŀƴƛŜƳ ŎƻǊŀȊ 

ǿȅȍǎȊȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎƛŜǊΣ ǇǊȊŜȊ Ŏƻ ǳŘȊƛŀƱ ȊƳƛŀƴȅ ǎǘŀƴƽǿ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ōťŘȊƛŜ ŎƻǊŀȊ ƳƴƛŜƧǎȊȅΦ 

tƻƴŀŘǘƻ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ ƛǎǘƻǘƴȅ ǇƻȊƛƻƳ ŘƻŘŀǘƴƛŜƧ ȊƳƛŀƴȅ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ 

ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛ ǘƻ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǘȅǇƻǿŀ Řƭŀ ǎǇƽƱŜƪ ƎŀƳƛƴƎƻǿȅŎƘΣ ƎŘȊƛŜ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇǊƻŎŜǎ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴȅ ƎƛŜǊΣ ŀ ƴƛŜ 

Ƴŀ ƧŜǎȊŎȊŜ ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƭǳō ƧŜǎǘ ƻƴŀ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ŜǘŀǇƛŜΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÏÓÉäÇÁÎÙÍÉ ×ÙÎÉËÁÍÉ ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÍÉ  

² нлмт ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ норΦонпΣос ȊƱ ƻǊŀȊ ǎǘǊŀǘť 

ƴŜǘǘƻ ǿ ƪǿƻŎƛŜ мнΦмпуΣср ȊƱΦ ² нлму ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ 

ǇƻȊƛƻƳƛŜ мΦптсΦнотΣуп ȊƱ ƻǊŀȊ Ȋȅǎƪ ƴŜǘǘƻ ǿ ƪǿƻŎƛŜ онлΦуслΣол ȊƱΦ ² нлмф ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ сулΦфтоΣпо ȊƱ ƻǊŀȊ ǎǘǊŀǘť ƴŜǘǘƻ ǿ ƪǿƻŎƛŜ псΦмуоΣсл ȊƱΦ ²ŜŘƱǳƎ ŘŀƴȅŎƘ 

za okres I-LLL ƪǿΦ нлнл ǊΦ όŘŀƴŜ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿŜΣ ƴƛŜōŀŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀύ {ǇƽƱƪŀ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ 

ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ пфнΦнмфΣлс ȊƱ ƻǊŀȊ ǎǘǊŀǘť ƴŜǘǘƻ ǿ ƪǿƻŎƛŜ флΦрмуΣоу ȊƱΣ ǇǊȊȅ 

тмоΦлоуΣсу ȊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛ ƻǊŀȊ ǎǘǊŀŎƛŜ ƴŜǘǘƻ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ туΦфмрΣут ȊƱ Ȋŀ 

okres I-LLL ƪǿΦ нлмф ǊΦ ² ƻǎǘŀǘƴƛƳ ŎȊŀǎƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƧŜǎǘ ǿƛťŎ ǘǊŜƴŘ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅ ƴŀ ƻǎƱŀōƛŜƴƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 

{ǇƽƱƪƛΣ ǿ ǘȅƳ ƴŀ ǎǇŀŘŜƪ ƻŘƴƻǘƻǿȅǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƻǊŀȊ ǊƻǎƴŊŎȅ ǇƻȊƛƻƳ ǿȅƪŀȊȅǿŀƴȅŎƘ ǎǘǊŀǘΦ bŀƭŜȍȅ ǇǊȊȅ 

ǘȅƳ ƳƛŜŏ ƴŀ ǳǿŀŘȊŜΣ ƛȍ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿǿΦ ƻƪǊŜǎŀŎƘ ƳƛŀƱƻ ƪǎƛťƎƻǿŜ 

ǳƧťŎƛŜ ȊƳƛŀƴȅ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜƧ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛ ǿ 

ƻƳŀǿƛŀƴȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ŎȊŀǎƻǿȅƳ ǳƭŜƎƱ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛǳ Ȋ мллΣлл҈ ǿ нлмт ǊΦ Řƻ орΣпу҈ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ I-III kw. 2020 r. 

tƻƴŀŘǘƻ ǿ ƻƳŀǿƛŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻŘƴƻǘƻǿŀƱ ǿȊǊƻǎǘ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ 

ƪǘƽǊŜ ǿȅƴƛƻǎƱȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛΥ лΣлл ȊƱ ǿ нлмт ǊΦ нтΦомпΣол ȊƱ ǿ нлму ǊΦΣ нсмΦпспΣсм ȊƱ ǿ нлмф ǊΦ ƻǊŀȊ омуΦлурΣфт ȊƱ 

za okres I-III kw. 2020 r. (dane za okres I-LLL ƪǿΦ нлнл ǊΦ ǘƻ ŘŀƴŜ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿŜΣ ƴƛŜōŀŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀύΣ 

ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŎȊȅƳ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƻǎƛŊƎŀƴȅŎƘ Ȋ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜƧ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƛ 

wydawania gier widoczna jest poprawa.   

aŀƧŊŎ ƴŀ ǳǿŀŘȊŜ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀƭŜȍȅ ǊƻȊǿŀȍȅŏ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ōǊŀƪǳ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ǇƻǇǊŀǿȅ ǿȅƴƛƪƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƭǳō ƴŀǿŜǘ ǇƻƎŀǊǎȊŀƴƛŀ ǎƛť ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƻƪǊŜǎŀŎƘ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊȅŎƘΦ 

WŜǎǘ ǘƻ ǊȅȊȅƪƻ ǘȅǇƻǿŜ Řƭŀ ǎǇƽƱŜƪ ƴŀ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǊƻȊǿƻƧǳ Ŏƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǊŀȊ Řƭŀ ǎǇƽƱŜƪ ȊŀƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť 

ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŊ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿȅƴƛƪ ƧŜǎǘ ƳƻŎƴƻ ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴȅ ƻŘ ƻŘōƛƻǊǳ ǇǊȊŜȊ 

ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǘƧΦ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΦ ² ƻŎŜƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅ ǊƻȊǿƽƧ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ǎǇƻǎƽō ȊƎƻŘƴȅ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛΣ ƎŘȅȍ ǿ ƻƳŀǿƛŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ {ǇƽƱƪŀ ōȅƱŀ ǿ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƧ 

ŦŀȊƛŜ ǊƻȊǿƻƧǳ ƛ ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ǇŜǿƴȅŎƘ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘ ǿ ǊƻȊǿƽƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ōȅƱƻ ƴƛŜȊōťŘƴŜ Řƭŀ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘ ŎŜƭƽǿΦ bŀƪƱŀŘȅ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƴŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ŘƻŎƘƻŘȅ 

ȊŀŎȊƴŊ ǇǊȊȅƴƻǎƛŏ ŘƻǇƛŜǊƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ ǎǳƪŎŜǎǳΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ÕÚÁÌÅŀÎÉÅÎÉÁ ÏÄ ËÌÕÃÚÏ×ÙÃÈ ÄÙÓÔÒÙÂÕÔÏÒĕ× 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Dokumentu Informacyjnego ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ƎƛŜǊ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ƎƱƽǿƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť Steam, 

ōťŘŊŎȅƳ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿ ƎƛŜǊ ƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƴŀ PC na ǏǿƛŜŎƛŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǇƻǇǊȊŜȊ bƛƴǘŜƴŘƻ Ŝ{ƘƻǇΣ 

Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǎǿƻƛŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭť bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ. Emitent zamierza 

ǊƻȊǎȊŜǊȊȅŏ ǿȅŘŀǿŀƴƛŜ ƎƛŜǊ o ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǘȅǇȅ ƪƻƴǎƻƭΦ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ǘŀƪȍŜ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǊƻȊƳƽǿ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ 

platformami dystrybucji cyfrowej na PC. 

bŀƭŜȍȅ ƳƛŜŏ ƴŀ ǳǿŀŘȊŜΣ ƛȍ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŀ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧŀ ƪǘƽǊŜƎƻǏ Ȋ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ Ȋ ƻŦŜǊƻǿŀƴƛŀ ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪƛ 

ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƛ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ {ȊŎȊŜƎƽƭƴŜ 

ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Řƭŀ ŜŦŜƪǘȅǿƴŜƧ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛ Ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ {ǘŜŀƳΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ±ŀƭǾŜ 

CorporationΣ ŀ ǘŀƪȍŜ bƛƴǘŜƴŘƻ Ŝ{ƘƻǇ. 

 

RyzÙËÏ ÎÉÅÐÒÏÍÏ×ÁÎÉÁ ÇÒÙ ÐÒÚÅÚ ÄÙÓÔÒÙÂÕÔÏÒĕ× 

bŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ Řǳȍȅ ǿǇƱȅǿ ƳŀƧŊ ǿȅǊƽȍƴƛŜƴƛŀ ƎƛŜǊ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅŎƘ ƛ ǇǊƻƳƻŎƧŀ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǇǊȊŜȊ 

ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿ ƎƛŜǊ - ǿ ǘȅƳ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ oraz Nintendo eShopΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 
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{ǇƽƱƪŀ Ƴŀ ƧŜŘȅƴƛŜ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇǊȊȅȊƴŀǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿ ǿȅǊƽȍƴƛŜƵ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŜ 

ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛ ƻŘƴƻǏƴƛŜ ǇƻȍŊŘŀƴȅŎƘ ŎŜŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƻǊŀȊ ǇƻǇǊȊŜȊ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǊŜƭŀŎƧŜ Ȋ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŎƛŜƭŀƳƛ 

ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿΣ ƪǘƽǊȊȅ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇƱȅǿania na procesy decyzyjne w tej kwestii. Istnieje 

ȊŀǘŜƳ ǊȅȊȅƪƻ ƴƛŜǇǊȊȅȊƴŀƴƛŀ ǘŀƪƛŎƘ ǿȅǊƽȍƴƛŜƵ Řƭŀ ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪƛΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŀ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊƻŘǳƪǘŜƳ {ǇƽƱƪƛ ǿǏǊƽŘ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ ŀ Ŏƻ Ȋŀ ǘȅƳ ƛŘȊƛŜΣ ƴŀ ǎǇŀŘŜƪ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ 

produktu. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÏÇÒÁÎÉÃÚÏÎÙÍÉ ËÁÎÁčÁÍÉ ÄÙÓÔÒÙÂÕÃÊÉ ÇÉÅÒ 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ {ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ Ǐǿƛŀǘŀ w modelu dystrybucji 

ŎȅŦǊƻǿŜƧΣ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎȅƧƴȅŎƘΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ Ƴŀ ǿ planach dystrybucji gier 

ǿ ǿŜǊǎƧƛ ǇǳŘŜƱƪƻǿŜƧΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ {ǇƽƱƪŀ ȊŀŎƘƻǿǳƧŜ ǎƻōƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ǊƽǿƴƛŜȍ Ȋ ǘŜƧ ŦƻǊƳȅ ǿȅŘŀƴƛŀ ƎǊȅ 

ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜΣ ƎŘȅ ŘƻƧŘȊƛŜ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ ŘǳȍȅƳ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ƎƛŜǊ ǘȅǇǳ !!!Φ ² ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƎŘȅōȅ {ǇƽƱƪŀ ǇƻŘƧťƱŀ 

ŘŜŎȅȊƧť ƻ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ƪŀƴŀƱƽǿ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅŎƘ ǿ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ǎǿƻƛŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ǇƻǿǎǘŀƱŀōȅ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ 

ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǿȅȍǎȊȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿΣ Ŏƻ ƳƻƎƱƻōȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ÐÏÇÏÒÓÚÅÎÉÁ ÓÉö ×ÉÚÅÒÕÎËÕ 3ÐĕčËÉ 

bŀ ǿƛȊŜǊǳƴŜƪ {ǇƽƱƪƛ ǎƛƭƴȅ ǿǇƱȅǿ ƳŀƧŊ ƻǇƛƴƛŜ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ ǿ ǘȅƳ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƻǇƛƴƛŜ ǇǳōƭƛƪƻǿŀƴŜ 

w LƴǘŜǊƴŜŎƛŜΣ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǿȅǎǇŜŎƧŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǇƻǊǘŀƭƛ ǊŜŎŜƴȊǳƧŊŎȅŎƘ ƎǊȅΦ DƱƽǿƴȅƳ ǎǇƻǎƻōŜƳ 

ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǎŊ ƪŀƴŀƱȅ ŎȅŦǊƻǿŜΣ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŎȊȅƳ ƴŜƎŀǘȅǿƴŜ ƻǇƛƴƛŜ ƳƻƎŊ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǳǘǊŀǘť ȊŀǳŦŀƴƛŀ 

ƪƭƛŜƴǘƽǿ ƛ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ƴŀ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŜ ƧŜƎƻ ǊŜǇǳǘŀŎƧƛΦ ¢ŀƪŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǿȅƳŀƎŀƱŀōȅ ƻŘ {ǇƽƱƪƛ 

ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ƴŀ ƪŀƳǇŀƴƛŜ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜ ƳŀƧŊŎŜ ƴŀ ŎŜƭǳ ƴŜǳǘǊŀƭƛȊŀŎƧť ƴŜƎŀǘȅǿƴȅŎƘ 

ƻǇƛƴƛƛ ƻ {ǇƽƱŎŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƳƻƎƱŀōȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ÒÏÓÚÃÚÅď Ú ÚÁËÒÅÓÕ ÐÒÁ× ÁÕÔÏÒÓËÉÃÈ 

{ǇƽƱƪŀΣ ƴŀǿƛŊȊǳƧŊŎ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť Ȋ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ ƻǎƻōŀƳƛ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊŀŎŜ ǿ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻƴǘǊŀƪǘȅ 

ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜΥ ǳƳƽǿ ƻ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǳǎƱǳƎ ŎȊȅ ǳƳƽǿ ƻ ŘȊƛŜƱƻΦ ½ŀǿƛŜǊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǳƳƻǿȅ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ƪƭŀǳȊǳƭŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǎǇƻǎƻōǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ŘȊƛŜƱ ƴŀ {ǇƽƱƪťΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀƪŀȊ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ŎȊȅ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ 

Řƻ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǇƻǳŦƴƻǏŎƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǳŘƻǎǘťǇƴƛƻƴȅŎƘ ǿȅƪƻƴŀǿŎȅΣ ŀ ƴƛŜ 

ǳǇǳōƭƛŎȊƴƛƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪťΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳƛ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛΣ Řƻ ǎƪǳǘŜŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǇǊŀǿ 

ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ƪƻƴƛŜŎȊƴȅƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƱŀŘƴŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ Ǉƽƭ ŜƪǎǇƭƻŀǘŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǘƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ŘƻǘȅŎȊȅΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ 

ƴƛŜƳƻȍƭƛǿȅƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ǘŜƎƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƻƎƽƭƴŊ ƪƭŀǳȊǳƭť ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŊ ƴŀ αǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊƴŀƴŜ Ǉƻƭŀ ŜƪǎǇƭƻŀǘŀŎƧƛέΦ 

½ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŘǳȍŊ ƭƛŎȊōť ǳƳƽǿ ȊŀǿƛŜǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ ƪƭŀǳȊǳƭť ǇǊȊŜƴƻǎȊŊŎŊ ǇǊŀǿŀ ŀǳǘƻrskie, 

ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ƪǿŜǎǘƛƻƴƻǿŀƴƛŀ ǎƪǳǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ƴŀōȅŎƛŀ ǘȅŎƘ ǇǊŀǿΣ ŀ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜ ǊȅȊȅƪƻ ǇƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀ 

ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōȅ ǊƻǎȊŎȊŜƵ ǇǊŀǿƴƻ-autorskich. 

{ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ǊȅȊȅƪƻ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ƛƴƴŜ ǎǘǳŘƛƻ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜ ǊƻǎȊŎȊŜƵ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ 

nieuprawnionego wykorzystania lub skopiowania zasad mechaniki gry opracowanej przez to studio. W takim 

ǿȅǇŀŘƪǳΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀƳƛ ǇƭŀǘŦƻǊƳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎȅƧƴȅŎƘΣ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ǇǊƻŘǳƪǘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ƻƪǊŜǎƻǿƻ 

ǿǎǘǊȊȅƳŀƴŀΣ Ŏƻ ǿƛŊȊŀŏ ƳƻȍŜ ǎƛť Ȋ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿȅƳ ƻōƴƛȍŜƴƛŜƳ ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŀ ǇƻƴŀŘǘƻ {ǇƽƱƪŀ ƴŀǊŀȍƻƴŀ 

jest na ryzyko nakazu ȊŀǇƱŀǘȅ ǊŜƪƻƳǇŜƴǎŀǘȅ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǊƻǎȊŎȊŜƴƛŜ ƻƪŀȍŜ ǎƛť ȊŀǎŀŘƴŜΦ bŀ ŘȊƛŜƵ 

ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛΣ ǿŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ ǿȅǎǇŜŎƧŀƭƛȊƻǿŀƴŊ ƪŀƴŎŜƭŀǊƛŊ 

ǇǊŀǿƴŊΣ ǊƻȊƳƻǿȅ Ȋ bƛƴǘŜƴŘƻ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ WŜƭƭȅ /ƘŀƳǇǎΗ ƴŀ bƛƴǘŜƴŘƻ Ŝ{ƘƻǇΣ Ŏƻ 

ȊǿƛŊȊŀƴŜ ƧŜǎǘ Ȋ ǊȊŜƪƻƳȅƳ ƴƛŜǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜƳ ǇǊȊŜȊ ȊŜǎǇƽƱ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳŜŎƘŀƴƛƪƛ ƎǊȅ ƛƴƴŜƎƻ ǎǘǳŘƛŀ 

ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜƎƻΦ ½ŀǊȊŊŘ ƴƛŜ ȊƎŀŘȊŀ ǎƛť Ȋ ǘŊ ƻǇƛƴƛŊ ƛ ǇƻŘŜƧƳǳƧŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ ŎŜƭǳ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅΣ 

ƧŜŘƴŀƪ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƪǿŜǎǘƛŀ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ƴƛŜǊƻȊǎǘǊȊȅƎƴƛťǘŀΦ ²ǇƱȅǿ 

ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ƳΦƛƴΦ ǇƻǇǊȊŜȊ ǳǿŀȍƴŊ ƻōǎŜǊǿŀŎƧť ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜƎƻ 

naruszenia praw autorskich innych studiƽǿ deweloperskich oraz ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť Ȋ ƪŀƴŎŜƭŀǊƛŀƳƛ ǇǊŀǿƴȅƳƛ 

wyspecjalizowanymi w zakresie prawa autorskiego ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ 

praw autorskich ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť.  
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2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÕÔÒÁÔä ÐčÙÎÎÏĢÃÉ ÆÉÎÁÎÓÏ×ÅÊ 

{ǇƽƱƪŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧťΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀŏ ǎǿƻƛŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 

ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƛŎƘ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛΦ tƻƴŀŘǘƻ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛŜǿȅǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜƳ ǎƛť ǇǊȊŜȊ 

kluczowych kliŜƴǘƽǿ ȊŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǳƳƻǿƴȅŎƘ ǿƻōŜŎ {ǇƽƱƪƛΣ ǿ ǘȅƳ ƴƛŜǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ 

ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜΣ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘȅǎǘǊȅōǳƻǿŀƴŜ ǎŊ ǇǊƻŘǳƪǘȅ {ǇƽƱƪƛΦ ¢ŀƪƛŜ ȊƧŀǿƛǎƪƻ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ 

ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇƱȅƴƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛ ƛ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƳΦƛƴΦ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƻŘǇƛǎƽǿ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ 

ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ 

9ƳƛǘŜƴǘ ǿ ŎŜƭǳ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǊȅȊȅƪŀ ȊŀƳǊƻȍŜƴƛŀ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧΣ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ŀƴŀƭƛȊȅ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ 

{ǇƽƱƪƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ Řōŀ ƻ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘΣ ƴƛŜȊōťŘƴŜƎƻ Řƻ ǘŜǊƳƛƴowego 

ǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ōƛŜȍŊŎȅŎƘΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ ÚÄÁÒÚÅď ÌÏÓÏ×ÙÃÈ 

{ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŜ ȊŘŀǊȊŜƵ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ŀǿŀǊƛŜ όƴǇΦ ǎƛŜŎƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ȊŀǊƽǿƴƻ 

ǿ ƻōǊťōƛŜ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅƳΣ Ƨŀƪ ƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳύΣ ƪŀǘŀǎǘǊƻŦȅΣ ǿ ǘȅƳ ƴŀǘǳǊŀƭƴŜΣ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿƻƧŜƴƴŜΣ ŀǘŀƪƛ 

ǘŜǊǊƻǊȅǎǘȅŎȊƴŜ ƛ ƛƴƴŜΦ aƻƎŊ ƻƴŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜƳ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ ŀƭōƻ ƧŜƧ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅƳ 

ȊŀǇǊȊŜǎǘŀƴƛŜƳΦ ² ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƭǳō ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ 

ƪƻǎȊǘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ƪŀǊ ǳƳƻǿƴȅŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƴƛŜǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ōŊŘȋ ƴƛŜƴŀƭŜȍȅǘŜƎƻ 

wykonania umowy z klientem. 

 

Ryzyko czynnika ludzkiego 

² ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴŊ {ǇƽƱƪƛ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴŜ ǎŊ ƻǎƻōȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŜ ȊŜ {ǇƽƱƪŀ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƽǿ 

cywilnopǊŀǿƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ƴŀ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜΣ Ŏƻ ǊƻŘȊƛ ƴƛŜōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ 

ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƻǊŀȊ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ōƱťŘƽǿ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƴȅŎƘ ƴƛŜƴŀƭŜȍȅǘȅƳ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜƳ 

ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΦ ¢ŀƪƛŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ŘȊƛŀƱŀƵ ȊŀƳƛŜǊȊƻƴȅŎƘ ōŊŘȋ ƴƛŜǳƳȅǏƭƴȅŎƘ ƛ ƳƻƎŊ ƻƴŜ 

ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Řƻ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΦ ½ƛǎȊŎȊŜƴƛŜ ǎƛť ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ǊȅȊȅƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƳƻȍŜ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ 

ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ Řƻ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΦ 

{ǇƽƱƪŀ ōťŘŊŎ ǏǿƛŀŘƻƳŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŀ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ǊȅȊȅƪŀΣ ǇƻŘŜƧƳǳƧŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƳŀƧŊŎŜ ƴŀ ŎŜƭǳ 

ȊǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ȊŜǎǇƻƱƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘƴƻǎȊŜƴƛŜ ƛŎƘ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť 

z ƻǎƻōŀƳƛ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǿ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú Á×ÁÒÉä ÓÐÒÚöÔÕ ×ÙËÏÒÚÙÓÔÙ×ÁÎÅÇÏ ÄÏ ÐÒÏÄÕËÃÊÉ ÇÉÅÒ  

tǊƻŘǳƪŎƧŀ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜȊ ȊŜǎǇƻƱȅ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜ ƻǇƛŜǊŀ ǎƛť ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƴŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅƳ ǎǇǊȊťŎƛŜ 

ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅƳΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻΣ ƛȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻǿŀȍƴŜƧ ŀǿŀǊƛƛ ǎǇǊȊťǘǳΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ƴƛŜƳƻȍƭƛǿŀ Řƻ 

ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘƻǿŜƎƻ ǳǎǳƴƛťŎƛŀΣ ȊŜǎǇƽƱ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ȊƳǳǎȊƻƴȅ Řƻ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ŎȊťǏŎƛ 

ǎǿƻƛŎƘ ǇǊŀŎΣ ŀȍ Řƻ ŎȊŀǎǳ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ŀǿŀǊƛƛΦ !ǿŀǊƛŀ ǎǇǊȊťǘǳ ƳƻȍŜ ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘŀƪȍŜ Řƻ ǳǘǊŀǘȅ ŘŀƴȅŎƘ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ƎǊŊΦ tǊȊŜǊǿŀ ǿ ǇǊŀŎŀŎƘ ȊŜǎǇƻƱǳ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜƎƻ ƭǳō ǳǘǊŀǘŀ ŘŀƴȅŎƘ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ 

Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƴƛŜƳƻȍƴƻǏŏ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƴȅŎƘ ǳƳƽǿ 

ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ŀ ƴŀǿŜǘ ǳǘǊŀǘť ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ 

wyniki finansowe Emitenta. 

 

2ÙÚÙËÏ ÐÏÄÌÅÇÁÎÉÁ ÕÍĕ× ÐÒÁ×Õ ÏÂÃÅÍÕ 

² ǊŀƳŀŎƘ ǎǿƻƧŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ǳƳƻǿȅ Ȋ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅƳƛΣ Ŏƻ ǿƛŊȍŜ ǎƛť ŎȊťǎǘƻ 

z ǇƻŘƭŜƎŀƴƛŜƳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǳƳƻǿȅ ƻōŎŜƧ ƧǳǊȅǎŘȅƪŎƧƛΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ȊŀǘŜƳ ǊȅȊȅƪƻ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ {ǇƽƱƪŊ ƧŜƎƻ 

ƪƻƴǘǊŀƘŜƴǘŜƳ ǎǇƻǊǳΣ Řƭŀ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇǊŀǿŜƳ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ōťŘȊƛŜ ǇǊŀǿƻ ǇŀƵǎǘǿŀ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴŜƎƻΦ {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿƛŜǊŀ 

ǘŀƪȍŜ ǳƳƻǿȅΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǎǇƻǊȅ ǇƻŘŘŀƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǎŊŘƻǿƛ ǇŀƵǎǘǿŀ ƻōŎŜƎƻΦ ² ǎȅǘǳŀŎƧƛ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ǘŀƪƛŜƎƻ ǎǇƻǊǳΣ 

{ǇƽƱƪŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƳǳǎȊƻƴŀ Řƻ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊƻŎŜǎǳ Ȋŀ ƎǊŀƴƛŎŊΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǿƛŊȊŀŏ ǎƛť Ȋ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ƪƻǎȊǘŀƳƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÐÏÚÙÓËÁÎÉÅÍ ËÏÌÅÊÎÙÃÈ ÚÅÓÐÏčĕ× ÄÅ×ÅÌÏÐÅÒÓËÉÃÈ  
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YƭǳŎȊƻǿȅƳ ȊŀǎƻōŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜǎǘ ƪŀǇƛǘŀƱ ƭǳŘȊƪƛΦ ²ƛťƪǎȊƻǏŏ ǎȊƪƽƱ ǿȅȍǎȊȅŎƘ ǿ tƻƭǎŎŜ ƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ŜŘǳƪŀŎƧƛ 

w kierunƪǳ ȊŀǿƻŘƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜƳ ƎƛŜǊΦ ² ŜŦŜƪŎƛŜΣ ǊȅƴŜƪ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƧŜǎǘ ǿŊǎƪƛΦ 

LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻΣ ȍŜ {ǇƽƱƪŀ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱŀ ŎȊŀǎƻǿŜ ǇǊƻōƭŜƳȅ ȊŜ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛŜƳ ƻǎƽō ƻ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧŀŎƘ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛǳ 

ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ȊŜ {ǇƽƱƪŊΦ 

 

Ryzyko Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ËÏÎÉÕÎËÔÕÒä × ÂÒÁÎŀÙȟ × ËÔĕÒÅÊ ÄÚÉÁčÁ 3ÐĕčËÁ 

YƻƴƛǳƴƪǘǳǊŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿ ǇŜǿƴȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ȊŀƭŜȍƴŀ ƧŜǎǘ ƻŘ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǇƻȊƛƻƳ 

tY.Σ ǇƻȊƛƻƳ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵΣ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ƛ ǿȅŘŀǘƪƽǿ ƎƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿ ŘƻƳƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǇƻȊƛƻƳ ǿȅŘŀǘƪƽǿ 

ƪƻƴǎǳƳǇŎȅƧƴȅŎƘΦ LƴǿŜǎǘƻǊȊȅ Ǉƻǿƛƴƴƛ ǿȊƛŊŏ ǇƻŘ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ Ƴŀ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ŎȊȅƴƴƛƪƛ 

ƪǎȊǘŀƱǘǳƧŊŎŜ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊť ǿ ōǊŀƴȍȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƳƛŀƴŀ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ {ǇƽƱƪƛ ƛ ƧŜƎƻ 

wyniki finansowe. 

 

2ÙÚÙËÏ ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ ÎÉÅÐÒÚÅ×ÉÄÚÉÁÎÙÃÈ ÔÒÅÎÄĕ× 

wȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ŎŜŎƘǳƧŜ ǎƛť ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƭƴƻǏŎƛŊΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŀ ǎƛť ƴƻǿȅŎƘΣ 

ƴƛŜǎǇƻŘȊƛŜǿŀƴȅŎƘ ǘǊŜƴŘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊŜ ǇǊƻŘǳƪǘȅ {ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ōťŘŊ ǎƛť ǿǇƛǎȅǿŀŏΦ bƛǎƪŀ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƭƴƻǏŏ Ǌȅƴƪǳ 

ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘŀƪȍŜΣ ȍŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǇǊƻŘǳƪǘ {ǇƽƱƪƛΣ ƴǇΦ ŎŜŎƘǳƧŊŎȅ ǎƛť ǿȅǎƻƪŊ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŎƛŊΣ ƳƻȍŜ ƴƛŜ ǘǊŀŦƛŏ ǿ Ǝǳǎǘ 

ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΦ ²ǎƪŀȊŀƴŜ ǎȅǘǳŀŎƧŜ ƳƻƎŊ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƛ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 

{ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÐÏÊÁ×ÉÅÎÉÅÍ ÓÉö ÎÏ×ÙÃÈ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÉ 

Na ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛ Řǳȍȅ ǿǇƱȅǿ ƳŀƧŊ ƴƻǿŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƛ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜΦ wȅƴŜƪ ƴƻǿȅŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ 

ƧŜǎǘ ǊȅƴƪƛŜƳ ǎȊȅōƪƻ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅƳ ǎƛťΣ Ŏƻ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ŎƛŊƎƱŜƎƻ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť 

ǘŜƴŘŜƴŎƧƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƛ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ Řƻǎǘƻǎƻǿȅǿŀƴƛŀ ǎƛť Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ȊŀǘŜƳ ǊȅȊȅƪƻ 

ƴƛŜŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǎƛť {ǇƽƱƪƛ Řƻ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƛ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

Ryzyko konkurencji  

Rynek gier jest rynkiem ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅƳΦ YƻƴǎǳƳŜƴǘƻƳ ƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ǎŊ ƭƛŎȊƴŜ ǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ƴƛŜǊȊŀŘƪƻ ƻ ǇƻŘƻōƴŜƧ 

ǘŜƳŀǘȅŎŜΦ YƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅ ǊȅƴŜƪ ǿȅƳŀƎŀ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ŎƛŊƎƱȅƳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŀƴƛŜƳ ƧŀƪƻǏŎƛ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀŘ 

ǎȊǳƪŀƴƛŜƳ ƴƻǿȅŎƘ ƴƛǎȊ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ ƛ ǘŜƳŀǘƽǿ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎƱȅōȅ ȊŀŎƛŜƪŀǿƛŏ ǎȊŜǊƻƪŊ ƎǊǳǇť ƻŘōƛƻǊŎƽǿΦ bŀ Ǌȅƴƪǳ 

ŎƛŊƎƭŜ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ƴƻǿŜ ǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ǇǊȊŜȊ Ŏƻ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ǎǇŀŘƪǳ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ǇǊƻŘǳƪǘŀƳƛ 

{ǇƽƱƪƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÐÒÏÃÅÓÁÍÉ ËÏÎÓÏÌÉÄÁÃÙÊÎÙÍÉ ÐÏÄÍÉÏÔĕ× ËÏÎËÕÒÅÎÃÙÊÎÙÃÈ 

Procesy ƪƻƴǎƻƭƛŘŀŎȅƧƴŜ ȊŀŎƘƻŘȊŊŎŜ ǿǏǊƽŘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ {ǇƽƱƪƛ ƳƻƎŊ ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

Řƻ ǿȊƳƻŎƴƛŜƴƛŀ ǇƻȊȅŎƧƛ ǊȅƴƪƻǿŜƧ ǘȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ŀ Ŏƻ Ȋŀ ǘȅƳ ƛŘȊƛŜΣ Řƻ ƻǎƱŀōƛŜƴƛŀ ǇƻȊȅŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 

ƪǊŀƧƻǿȅƳ ƛ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳΦ ²ƛťƪǎȊŜ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ŘȅǎǇƻƴǳƧŊ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴƛŜ ǿȅȍǎȊȅƳ ōǳŘȍŜǘŜƳ ƴŀ ǇǊƻƳƻŎƧť 

gier, co ma istotne znaczenie dla sukcesu gry. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÍÏŀÌÉ×ÏĢÃÉä ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÁ ÐÒÚÅÚ #ÚčÏÎËĕ× 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ 

konkurencyjnej  

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ /ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀΥ tŀƴ DǊȊŜƎƻǊȊ 

/ȊŀǊƴŜŎƪƛ ƻǊŀȊ tŀƴ ²ƻƧŎƛŜŎƘ {ȅǇƪƻ ǇǊƻǿŀŘȊŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŜƧ ȊŀƪǊŜǎ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛΦ ² ƻŎŜƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻōŜŎƴƻǏŏ ǿ ƻǊƎŀƴƛŜ ƴŀŘȊƻǊŎȊȅƳ {ǇƽƱƪƛ ǿǿΦ /ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ 

bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ǇƻƳƛƳƻ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƴƛŎƘ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ ƭǳō ƛŎƘ ƻōŜŎƴƻǏŎƛ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ 

ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ƭǳō ȊŀǊȊŊŘŎȊȅŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƻǇŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ōǊŀƴȍȅΣ ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛ ǊŜŀƭƴŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀ Řƭŀ 

{ǇƽƱƪƛ Ȋ Ǉǳƴƪǘǳ ǿƛŘȊŜƴƛŀ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜƧ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ǘȅǘǳƱƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƎƛŜǊ 

ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΦ tƻƴŀŘǘƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ŘƻǎǘǊȊŜƎŀ ǇƻȊȅǘȅǿƴŜ ŜŦŜƪǘȅ ǎȅƴŜǊƎƛƛ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ 

ƪƻƻǇŜǊŀŎƧƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿǿΦ /ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǇŜƱƴƛŊ ŦǳƴƪŎƧŜ ƴŀŘȊƻǊŎȊŜ ƭǳō 
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ȊŀǊȊŊŘŎȊŜ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŘƻǇƱȅǿǳ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƻǊŀȊ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǎȊŜǊƻƪƻ ǇƻƧťǘŜƎƻ ƪƴƻǿ-how 

ƧŀƪƛŜ ǿƴƻǎȊŊ Řƻ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǘȅƳ ƳΦƛƴΦ ǊŜƭŀŎƧŜ ōƛȊƴŜǎƻǿŜΣ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŜ ƻǊŀȊ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻwe. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÎÉÅÌÅÇÁÌÎä ÄÙÓÔÒÙÂÕÃÊä ÐÒÏÄÕËÔĕ× 3ÐĕčËÉ 

5ȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ όƎƛŜǊύ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪŀƴŀƱƽǿ ŎȅŦǊƻǿȅŎƘΣ Ŏƻ ȊǿƛťƪǎȊŀ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

z ƴƛŜƭŜƎŀƭƴȅƳ ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŜƳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛ ōŜȊ ƧŜƧ ȊƎƻŘȅ ƛ ǿƛŜŘȊȅΦ tƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿ 

ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜƭŜƎŀƭƴȅ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ ǿȅƴƛƪƛ 

finansowe. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ ÚÅ Ģ×ÉÁÔÏ×ÙÍÉ ËÁÍÐÁÎÉÁÍÉ ÎÁ ÒÚÅÃÚ ÁËÔÙ×ÎÅÇÏ ÔÒÙÂÕ ŀÙÃÉÁ 

{ǿƻƛǎǘŜ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŜ Řƭŀ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƎƛŜǊ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƻƎƽƭƴƻǏǿƛŀǘƻǿŜ ƪŀƳǇŀƴƛŜ ǿŀƭŎȊŊŎŜ 

z ƴŀŘƳƛŜǊƴȅƳ ǇƻǏǿƛťŎŀƴƛŜƳ ŎȊŀǎǳ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǇǊƻƳǳƧŊŎŜ ȊŘǊƻǿȅΣ ŀƪǘȅǿƴȅ ǎǘȅƭ ȍȅŎƛŀΦ bƛŜ 

Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏΣ ȍŜ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǘŀƪƛŎƘ ƪŀƳǇŀƴƛƛ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǇƻǇǳƭŀǊƴȅ ǎǘŀƴƛŜ ǎƛť ƳƻŘŜƭ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǎǇťŘȊŀƴƛŀ 

wolnego cȊŀǎǳΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǿƛŊȊŀŏ ǎƛť ȊŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜƳ ȊŀǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ƎǊȅ {ǇƽƱƪƛΣ ŀ ǿ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧƛ 

ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ƧŜƧ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÅÐÉÄÅÍÉä #/6)$-19 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǿ tƻƭǎŎŜ ƛ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜ ǘǊǿŀ ǎǘŀƴ ŜǇƛŘŜƳƛƛ /h±L5-мфΦ ² ȊǿƛŊȊƪǳ 

Ȋ ǘȅƳ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊ ƻōƻǎǘǊȊŜƴƛŀ ǿ ǇƻǊǳǎȊŀƴƛǳ ǎƛťΣ ƪƻƳǳƴƛƪƻǿŀƴƛǳ ƛ ǎǿƻōƻŘƴȅƳ ǇǊȊŜǇƱȅǿƛŜ ǳǎƱǳƎΣ Ŏƻ ǿȅǿƛŜǊŀ 

ƛǎǘƻǘƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛΣ ǿ ǘȅƳ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛΦ ² ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ {ǇƽƱƪŀ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƱŀ ƛƴŦǊŀǎǘǊǳƪǘǳǊť ǎƛŜŎƛƻǿŊ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŊ ǇǊŀŎť ȊŘŀƭƴŊ ƻǊŀȊ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧťΣ Ŏƻ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊǳƧŜ ǿǇƱȅǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ŎȊȅnnika 

ǊȅȊȅƪŀΦ 5Ȋƛťƪƛ ǘŜƳǳ ŎȊƱƻƴƪƻǿƛŜ ȊŜǎǇƻƱǳ {ǇƽƱƪƛ ƳƻƎŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǎǿƻƧŊ ǇǊŀŎť ȊŘŀƭƴƛŜ ƛ ǎǘŀƴ ŜǇƛŘŜƳƛƛ /h±L5-19 

ƴƛŜ ǿǇƱȅǿŀ ƛǎǘƻǘƴƛŜ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ tƻƳƛƳƻ ǘŜƎƻ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ōǊŀƪ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƪƻƴǘŀƪǘǳ ƛ ƛƴƴŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ 

ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƴŜ ŜǇƛŘŜƳƛŊ /h±L5-19 nie Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅŎƘ ƻǇƽȋƴƛŜƵ ǿ ǇǊŜƳƛŜǊŀŎƘ ƎƛŜǊΦ ½ ŘǊǳƎƛŜƧ 

ƧŜŘƴŀƪ ǎǘǊƻƴȅΣ ƻŘ ƳƻƳŜƴǘǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ƻōƻǎǘǊȊŜƵ ǿ ǇƻǊǳǎȊŜƴƛǳ ǎƛťΣ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŜ ƎƛŜǊ 

ƻŘƴƻǘƻǿŀƱȅ ƛǎǘƻǘƴȅ ǿȊǊƻǎǘ ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ Ŏƻ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴȅ ǇƻȊȅǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿ ƛ 

ǿȅŘŀǿŎƽǿ ƎƛŜǊΦ  

 

Ryzyko walutowe 

½Ŝ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ŦŀƪǘΣ ƛȍ 9ƳƛǘŜƴǘ Ǉƻƴƻǎƛ ƪƻǎȊǘȅ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿ t[bΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

ƧŜǎǘ ƛ ōťŘȊƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŀ ǿ ǿŀƭǳǘŀŎƘ ƻōŎȅŎƘΣ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ȊƳƛŀƴŊ ƪǳǊǎƽǿ walutowych. 

{ȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Ƴŀ ǿ ǘȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ƪǳǊǎƽǿ 9¦wκt[b ƻǊŀȊ ¦{5κt[bΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ 

ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ ǿ ǘȅŎƘ ǿŀƭǳǘŀŎƘ ƳŀƧŊ ƴŀƧƛǎǘƻǘƴƛŜƧǎȊȅ ǿƪƱŀŘ ǿ ǎǘǊǳƪǘǳǊť ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΦ wȅȊȅƪƻ ƴŀ ǘȅƳ Ǉƻƭǳ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ 

ƎƱƽǿƴƛŜ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ LƴǿŜǎǘƻǊȊȅ Ǉƻǿƛƴƴƛ ōǊŀŏ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ŦŀƪǘΣ ƛȍ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǎǘƻǎǳƧŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ 

przed ryzykiem walutowym. 

 

2ÙÚÙËÏ ÚÍÉÅÎÎÏĢÃÉ ÓÔĕÐ ÐÒÏÃÅÎÔÏ×ÙÃÈ 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ Dokumentu Informacyjnego {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ǳƳƽǿ ƪǊŜŘȅǘƻǿȅŎƘ ƻǇŀǊǘȅŎƘ 

na zmiennej stopie kredytowej. ² ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻŘŜƧƳƛŜ ŘŜŎȅȊƧť ƻ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛǳ ŎȊťǏŎƛ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪǊŜŘȅǘŜƳ ōŀƴƪƻǿȅƳ ƭǳō ǇƻȍȅŎȊƪŀƳƛΣ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ȊƳƛŀƴŊ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΦ 

²ȊǊƻǎǘ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȊǊƻǎǘ ƪƻǎȊǘƽǿ ƻōǎƱǳƎƛ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ȊȅǎƪƽǿΦ ½ ŘǊǳƎƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻōƴƛȍŜƴƛŜ ǎƛť ǇƻȊƛƻƳǳ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘ 

ǎƪǳǘƪƻǿŀƱƻōȅ ƻōƴƛȍŜƴƛŜƳ ƪƻǎȊǘƽǿ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜƳ ȊȅǎƪƽǿΦ bŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ 

ǇƻǎƛŀŘŀ ǊŜŀƭƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΦ 
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2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÒÅÇÕÌÁÃÊÁÍÉ ÐÒÁ×ÎÙÍÉ 

tƻƭǎƪƛ ǎȅǎǘŜƳ ǇǊŀǿƴȅ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŜ ǎƛť ǿȅǎƻƪŊ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊƳƛŀƴΦ bŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅ 

ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ƴƻǿŜƭƛȊŀŎƧŜ ƳΦƛƴΦ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜgo, prawa pracy i ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ 

ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘΦ  

² ŎŜƭǳ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀ {ǇƽƱƪŀ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀ ōŀŘŀƴƛŀ ƴŀ ȊƎƻŘƴƻǏŏ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ 

ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳƛ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀƳƛ ǇǊŀǿƴȅƳƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÏÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅÍ ɉÒÅÇÕÌÁÃÊÅ ÐÏÄÁÔËÏ×ÅɊ É ÉÎÔÅÒÐÒÅÔÁÃÊä ÐÒÚÅÐÉÓĕ× 

podatkowych  

tƻƭǎƪƛ ǎȅǎǘŜƳ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅ ŎŜŎƘǳƧŜ ǎƛť ƴƛŜƧŜŘƴƻȊƴŀŎȊƴƻǏŎƛŊ ȊŀǇƛǎƽǿ ƻǊŀȊ ǿȅǎƻƪŊ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊƳƛŀƴΦ 

bƛŜƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴƛŜ ōǊŀƪ ƧŜǎǘ ƛŎƘ ƪƭŀǊƻǿƴŜƧ ǿȅƪƱŀŘƴƛΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǎȅǘǳŀŎƧť ƻŘƳƛŜƴƴŜƧ ƛŎƘ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎji przez 

{ǇƽƱƪť ƛ ƻǊƎŀƴȅ ǎƪŀǊōƻǿŜΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŀ ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ǳǊȊŊŘ ǎƪŀǊōƻǿȅ ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ {ǇƽƱƪť ƪŀǊť 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŊΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƧŜƧ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ tƻƴŀŘǘƻ ƻǊƎŀƴȅ ǎƪŀǊōƻǿŜ ƳŀƧŊ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀƴƛŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ŘŜƪƭŀǊŀŎƧƛ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭŀƧŊŎȅŎƘ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 

ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ǿ ŎƛŊƎǳ ǇƛťŎƛƻƭŜǘƴƛŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ƻŘ ƪƻƵŎŀ ǊƻƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƛƴŊƱ ǘŜǊƳƛƴ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ǇƻŘŀǘƪǳΦ ² 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊȅƧťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ƻǊƎŀƴȅ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ƻŘƳƛŜƴƴŜƧ ƻŘ ōťŘŊŎŜƧ ǇƻŘǎǘŀǿŊ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴia 

ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧƛ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǘŀ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ 

ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ Dokumentu Informacyjnego {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ 

ƪƻǊȊȅǎǘŀ ȊŜ ȊǿƻƭƴƛŜƵ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ ŀ na oferƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǳǎƱǳƎƛ ƴŀƱƻȍƻƴŀ ƧŜǎǘ ǎǘŀǿƪŀ ±!¢ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

но҈Φ tƻȊŀ ǘȅƳ {ǇƽƱƪŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƱŀŎƛŏ ǇƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǎǘŀǿƪŀ ǿȅƴƻǎƛ ф҈Φ 

wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŜƳ ƳƻȍŜ ǿȅƴƛƪŀŏ ȊŜ ȊƳƛŀƴ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŀŎƘ ǎǘŀǿŜƪ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ ƛǎǘƻǘƴȅŎƘ 

z Ǉǳƴƪǘǳ ǿƛŘȊŜƴƛŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ǿǇƱȅǿ ǘȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ƴŀ ǇǊȊȅǎȊƱŊ ƪƻƴŘȅŎƧť {ǇƽƱƪƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳȊƴŀŏ Ȋŀ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛΣ 

Ƨŀƪƻ ȍŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǎƪƻƪƻǿȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ǿ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀŎƘ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ ȊƴƛƪƻƳŜΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÓÙÔÕÁÃÊä ÍÁËÒÏÅËÏÎÏÍÉÃÚÎä  

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴia Dokumentu Informacyjnego 9ƳƛǘŜƴǘ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪǊŀƧƻǿȅƳ ƻǊŀȊ 

ǊȅƴƪŀŎƘ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘΦ ½ ǘŜƎƻ ǇƻǿƻŘǳ {ǇƽƱƪŀ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻƎƽƭƴŊ ǎȅǘǳŀŎƧŊ 

ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŊ ƛ ǇƻƭƛǘȅŎȊƴŊ ǿ tƻƭǎŎŜ ƻǊŀȊ ȊŀƎǊŀƴƛŎŊΦ ²ǇƱȅǿ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƻǊŀȊ ǎȅǘǳŀŎƧť 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ǘŀƪƛŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ Ƨŀƪ ǇƻȊƛƻƳ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀΣ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ŎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ 

ƛƴŦƭŀŎƧƛΦ 9ǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ǎǇƻǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ƻǎƛŊƎŀƴŊ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏ 

oraz dynaƳƛƪť ǊƻȊǿƻƧǳΦ 

 

8.2 #ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÒÙÎËÉÅÍ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÙÍ 

 

2ÙÚÙËÏ ÎÉÅÄÏÓÔÁÔÅÃÚÎÅÊ ÐčÙÎÎÏĢÃÉ ÒÙÎËÕ É ×ÁÈÁď ÃÅÎ ÁËÃÊÉ 

Akcje Emitenta serii A, B, C i D w liczbie 5.000.000 ǎŊ ƻōŜŎƴƛŜ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ ƴŀ 

Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ǊȅƴƪƛŜƳ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ DƛŜƱŘť tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ {Φ!Φ 

!ƪŎƧŜ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƻōŜŎƴƛŜ 90,91% wszystkich 

ŀƪŎƧƛ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ Řƻ 

Alternatywnego Systemu Obrotu wprowadzanych zostaje 500.000 Akcji serii EΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ 9,09% wszystkich 

ŀƪŎƧƛ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ ¢ȅƳ ǎŀƳȅƳΣ ǿǊŀȊ Ȋ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ !ƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ E, 

ǿ ƻōǊƻŎƛŜ ȊƴŀƧŘŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŀƪŎƧŜ ǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪťΦ  

LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻΣ ƛȍ ǇƻƳƛƳƻ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ƛƭƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƻōǊƻŎƛŜΣ ƘŀƴŘŜƭ ŀƪŎƧŀƳƛ ƴŀ ǘȅƳ Ǌȅƴƪǳ ōťŘȊƛŜ 

ǎƛť ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊƻǿŀƱ ƴƛǎƪŊ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛŊΦ ¢ȅƳ ǎŀƳȅƳ ƳƻƎŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŘǳȍŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛ ǿ 

ƪǊƽǘƪƛƳ ƻƪǊŜǎƛŜΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ȊƴŀŎȊƴŜ ƻōƴƛȍŜƴƛŜ ŎŜƴ ŀƪŎƧƛ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳΣ ŀ 

ƴŀǿŜǘ ŎȊŀǎŀƳƛ ōǊŀƪ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛΦ 

  

RyzykÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÚÁ×ÉÅÓÚÅÎÉÅÍ ÏÂÒÏÔÕ ÁËÃÊÁÍÉ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мм wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǎƛŏ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΥ  



 

DOKUMENT INFORMACYJNY ART GAMES STUDIO S.A. ɀ akcje serii E Strona | 63
  

 

- na wniosek Emitenta,  

- ƧŜȍŜƭƛ ǳȊƴŀΣ ȍŜ ǿȅƳŀƎŀ ǘŜƎƻ ƛƴǘŜǊŜǎ ƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ƻōǊƻǘǳΣ 

- ƧŜȍŜƭƛ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴŀǊǳǎȊŀ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜΦ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡмм ǳǎǘΦ мŀ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ȊŀǿƛŜǎȊŀƧŊŎ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƳƻȍŜ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǘŜǊƳƛƴΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŜΦ ¢ŜǊƳƛƴ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ 

pǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛǳΣ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻΣ ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō ƧŜȍŜƭƛ ǿ ƻŎŜƴƛŜ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ 

ȊŀŎƘƻŘȊŊ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ ƻōŀǿȅΣ ȍŜ ǿ Řƴƛǳ ǳǇƱȅǿǳ ǘŜƎƻ ǘŜǊƳƛƴǳ ōťŘŊ ȊŀŎƘƻŘȊƛƱȅ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ 

ǇƻǿȅȍŜƧΦ  

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡмм ǳǎǘΦ н wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ȊŀǿƛŜǎȊŀ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƴŀ ƻƪǊŜǎ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅ Ȋ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƭǳō ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ƻǊƎŀƴǳΦ  

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡмм ǳǎǘΦ о wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ȊŀǿƛŜǎȊŀ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Ǉƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛǳ ƻōǊƻǘǳ ŘŀƴȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 

ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ ƭǳō ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ .ƻƴŘ{Ǉƻǘ {Φ!ΦΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ 

ƧŜǎǘ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŜƳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊmacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, 

ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƭǳō Ȋ ǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŜƳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƻ ŜƳƛǘŜƴŎƛŜ ƭǳō 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴŎƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ т ƛ ŀǊǘΦ мт wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƳƻƎƱƻōȅ 

ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇƻǿŀȍƴŊ ǎȊƪƻŘť Řƭŀ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƭǳō ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ǊȅƴƪǳΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ǇǊŀǿŀ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ȊŀǿƛŜǎȊŀ ƻōǊƽǘ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƴŀ ƻƪǊŜǎ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅ Ȋ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƭǳō ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ƻǊƎŀƴǳΦ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡ ф wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ǿȅƱŊŎȊŜƵ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ 

ǇŀǊŀƎǊŀŦǳΣ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƧŜǎǘ ƛǎǘƴƛŜƴƛŜ 

ǿŀȍƴŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ !ƴƛƳŀǘƻǊŀ wȅƴƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ǳƳƻǿƛŜ ƻ ŀƴƛƳƻǿŀƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛť Řƻ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŀ 

w ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǿȅƳƻƎƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴƛŀ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻōŜŎƴƻǏŎƛ ǿ ŀǊƪǳǎȊǳ ȊƭŜŎŜƵΣ ƳƛƴƛƳŀƭƴŜƧ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȊƭŜŎŜƵ ƛ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƎƻ ǎǇǊŜŀŘǳΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴƛŀ - ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

w ½ŀƱŊŎȊƴƛƪǳ bǊ сō Řƻ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΦ tƻƴŀŘǘƻ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ Ǉƻǎǘŀƴƻǿƛŏ ƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ 

ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƛŎƘ ƴƻǘƻǿŀƴƛŜ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ ŀƭōƻ 

ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƭǳō ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƛƴƴȅƳ ƴƛȍ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǇǊȊŜȊ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !{hΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿ 

ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ ǿŜȊǿŀŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ǿ 

ǘŜǊƳƛƴƛŜ ол Řƴƛ ƻŘ ǘŜƎƻ ǿŜȊǿŀƴƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳȊƴŀ ǘƻ Ȋŀ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ Řƭŀ ǇƻǇǊŀǿȅ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ƻōǊƻǘǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƭǳō ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ǳƳƻǿȅ Ȋ !ƴƛƳŀǘƻǊŜƳ wȅƴƪǳΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿ 

przyǇŀŘƪǳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƵ !ƴƛƳŀǘƻǊŀ wȅƴƪǳ ǿ alternatywnym systemie, instrumenty 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻ 

ς ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ Řƴƛŀ ƻōǊƻǘǳ Ǉƻ Řƴƛǳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƭǳō ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ǿƱŀǏŎƛǿŜƧ ǳƳƻǿȅ - o ile Organizator 

!{h ƴƛŜ Ǉƻǎǘŀƴƻǿƛ ƻ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛǳ ƻōǊƻǘǳ ǘȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ƭǳō ƛŎƘ ƴƻǘƻǿŀƴƛǳ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ 

Ȋ ƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ƴƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ Ȋ !ƴƛƳŀǘƻǊŜƳ Rynku, 

hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ Ǉƻǎǘŀƴƻǿƛŏ ƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ 

ŎƛŊƎƱȅŎƘ ƭǳō ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻΣ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ 

ƴƛȍ ƻŘ Řƴƛŀ ǿŜƧǏŎƛŀ ǿ ȍȅŎƛŜ ƴƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ Ȋ !nimatorem Rynku. Ponadto akcje zakwalifikowane do segmentu 

bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ !ƭŜǊǘ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻ - 

ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ Řƴƛŀ ƻōǊƻǘǳ Ǉƻ Řƴƛǳ ǇƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ƻōǊƻǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎji o dokonanej 

kwalifikacji - o ile Organizator ASO nie postanowi o zawieszeniu obrotu tymi instrumentami lub ich notowaniu w 

ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻΦ !ƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ǇǊȊŜǎǘŀƱȅ ōȅŏ 

kwalifikowane do segmentu Neǿ/ƻƴƴŜŎǘ !ƭŜǊǘΣ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ŎƛŊƎƱȅŎƘ - ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ 

ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ Řƴƛŀ ƻōǊƻǘǳ Ǉƻ Řƴƛǳ ǇƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ƻōǊƻǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ȊŀǇǊȊŜǎǘŀƴƛǳ ƛŎƘ 

kwalifikowania do tego segmentu - o ile Organizator ASO nie postanowi o ich notowaniu w ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ 

ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƭǳō ƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻΦ 

 

Zgodnie z art. 78 ust. 2-3 oraz ust. 3a-3b ustawy o obrocie instrumentami finansowymi: 
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a) ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǿȅƳŀƎŀ ǘŜƎƻ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƻōǊƻǘǳ ǿ alternatywnym systemie obrotu lub jest 

ȊŀƎǊƻȍƻƴȅ ƛƴǘŜǊŜǎ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ƴŀ ȍŊŘŀƴƛŜ YƻƳƛǎƧƛ bŀŘȊƻǊǳ 

CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǿǎǘǊȊȅƳǳƧŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ǿ ǘȅƳ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ 

systemie obrotu lub wstrzymuƧŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ƻōǊƻǘǳ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƴŀ ƻƪǊŜǎ 

ƴƛŜ ŘƱǳȍǎȊȅ ƴƛȍ мл ŘƴƛΣ 

b) ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻōǊƽǘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƧŜǎǘ Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ǿ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛŀŎƘ 

ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ŀƭǘŜrnatywnego systemu obrotu 

ƭǳō ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƻōǊƻǘǳ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǿ ǘȅƳ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ƭǳō ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ 

ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΣ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ ȊŀȍŊŘŀŏ ƻŘ ŦƛǊƳȅ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ 

ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŊŎŜƧ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅ ǎȅǎǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ obrotu tymi instrumentami finansowymi. 

W ȍŊŘŀƴƛǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ ǿǎƪŀȊŀŏ ǘŜǊƳƛƴΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŜΦ ¢ŜǊƳƛƴ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛǳΣ ƧŜȍŜƭƛ ȊŀŎƘƻŘȊŊ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ 

ƻōŀǿȅΣ ȍŜ ǿ Řƴƛǳ ƧŜƎƻ ǳǇƱȅǿǳ ōťŘŊ ȊŀŎƘƻŘȊƛƱȅ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ǇƻŘǎǘŀǿť ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀΦ YƻƳƛǎƧŀ 

bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǳŎƘȅƭŀ ŘŜŎȅȊƧť ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŊ ȍŊŘŀƴƛŜΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ Ǉƻ ƧŜƧ ǿȅŘŀƴƛǳ ǎǘǿƛŜǊŘȊŀΣ 

ȍŜ ƴƛŜ ȊŀŎƘƻŘȊŊ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ obrotu 

ƭǳō ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƻōǊƻǘǳ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǿ ǘȅƳ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ƭǳō ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ 

ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ 

YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǇƻŘŀƧŜ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Řƻ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť ƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛǳ Ȋ ǘŀƪƛƳ 

ȍŊŘŀƴƛŜƳ Řƻ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !ƭǘŜǊnatywnego Systemu Obrotu. 

tƻƴŀŘǘƻΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мтō ǳǎǘΦ м-о wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǇƻƳƛƳƻ ǳǇƱȅǿǳ ƻƪǊŜǎǳ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǿ Ϡ му 

ǳǎǘΦ о wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h ǿ ƻŎŜƴƛŜ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !{h ȊŀŎƘƻŘȊƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ŘŀƭǎȊŜƎƻ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊȅ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛǳ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅŎƘ Ȋ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƵ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 

5ƻǊŀŘŎȅΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀŏ ŜƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǳƳƻǿȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƴƛŀ 

z ŜƳƛǘŜƴǘŜƳ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ wŜƎǳƭŀƳƛƴƛŜ 

!{h ƻǊŀȊ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻǏŎƛ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŜƳƛǘŜƴǘƽǿ ǘȅŎƘ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻǊŀȊ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ 

ŘƻǊŀŘȊŀƴƛŀ ŜƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ƧŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ !{hΦ 

W przypadku niepodpisania ǇǊȊŜȊ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ǳƳƻǿȅ Ȋ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊ  ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ нл ŘƴƛΣ ƭǳō 

w ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŀ ƭǳō ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ǘŜƧ ǳƳƻǿȅ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ нл Řƴƛ ƻŘ Řŀǘȅ ǿȅǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŀ ƭǳō 

ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ όȊ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ƛȍ ƻƪǊŜǎ ƧŜƧ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ ǇǊȊŜŘƱǳȍƻƴȅ ƻ ƻƪǊŜǎΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŜƳƛǘŜƴǘ 

ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱ ǇǊŀǿƴƛŜ ǿƛŊȍŊŎŜƧ ǳƳƻǿȅ Ȋ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ōȅƱ ƴŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !{hύΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǎƛŏ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ǘŜƎƻ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ ƻƪǊŜǎ Řƻ о ƳƛŜǎƛťŎȅΦ WŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ ƻƪǊŜǎǳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘŀ ƛ ƴƛŜ ǿŜƧŘȊƛŜ 

w ȍȅŎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŀ ǳƳƻǿŀ Ȋ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ƳƻȍŜ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ 

instrumenty finansowe tego emitenta z obrotu w ASO. 

²ȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƴƻǘƻǿŀƵ !ƪŎƧƛ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ ƳƻƎŊ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ 

Řƭŀ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǳǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀƳƛ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ×ÙËÌÕÃÚÅÎÉÅÍ Ú ÏÂÒÏÔÕ ÎÁ .Å×#ÏÎÎÅÃÔ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мн wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ finansowe z obrotu: 

- na wniosek emitenta akcji - ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ 

ich dopuszczeniem do obrotu na rynku regulowanym, 

- na wniosek Emitenta ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ - Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǳȊŀƭŜȍƴƛŜƴƛŀ 

ŘŜŎȅȊƧƛ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻŘ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿΣ 

- ƧŜȍŜƭƛ ǳȊƴŀΣ ȍŜ ǿȅƳŀƎŀ ǘŜƎƻ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƻōǊƻǘǳ ƭǳō ƛƴǘŜǊŜǎ ƧŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿΣ 

- ƧŜȍŜƭƛ 9ƳƛǘŜƴǘ ǳǇƻǊŎȊȅǿƛŜ ƴŀǊǳǎȊŀ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜΣ 

- wskutek otwarcia likwidacji Emitenta, 

- ǿǎƪǳǘŜƪ ǇƻŘƧťŎƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Ȋ ƛƴƴȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳΣ ƧŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛǳΣ 

ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƳƻȍŜ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ 

ƴƛȍ Ȋ ŘƴƛŜƳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΣ ŘƴƛŜƳ ǇƻŘȊƛŀƱǳ όǿȅŘȊƛŜƭŜƴƛŀύ ŀƭōƻ Ȋ ŘƴƛŜƳ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΦ 



 

DOKUMENT INFORMACYJNY ART GAMES STUDIO S.A. ɀ akcje serii E Strona | 65
  

 

½ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ǿȅƪƭǳŎȊŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ 

finansowe z obrotu w Alternatywnym Systemie: 

- ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ǇǊŀǿŀΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ 

o  ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ YƻƳƛǎƧť bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ȊŜȊǿƻƭŜƴƛŀ ƴŀ ǿȅŎƻŦŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛ Ȋ 

obrotu w alternatywnym systemie obrotu, 

o Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ с ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǳǇǊŀǿƻƳƻŎƴƛŜƴƛŀ ǎƛť ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛ 

emitenta albo postanowienia ƻ ƻŘŘŀƭŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ǎŊŘ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ 

ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƳŀƧŊǘŜƪ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀ ƭǳō ǿȅǎǘŀǊŎȊŀ ƧŜŘȅƴƛŜ ƴŀ ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛŜ ƪƻǎȊǘƽǿ 

ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀΣ   

- ƧŜȍŜƭƛ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŏ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǎǘŀƱŀ ǎƛť ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ 

- w przypadku zniesienia demateǊƛŀƭƛȊŀŎƧƛ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿΣ 

- ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǳǇǊŀǿƻƳƻŎƴƛŜƴƛŀ ǎƛť ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ŘƱǳȍƴȅŎƘ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ŀƭōƻ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ƻ ƻŘŘŀƭŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ǎŊŘ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛ 

ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƳŀƧŊǘŜƪ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀ ƭǳō ǿȅǎǘŀǊŎȊŀ 

ƧŜŘȅƴƛŜ ƴŀ ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛŜ ƪƻǎȊǘƽǿ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ŀƭōƻ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ƻ ǳƳƻǊȊŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ǎŊŘ 

ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛƻǿŜƎƻ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƳŀƧŊǘŜƪ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

finansowych nie wystarczŀ ƭǳō ǿȅǎǘŀǊŎȊŀ ƧŜŘȅƴƛŜ ƴŀ ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛŜ ƪƻǎȊǘƽǿ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ - z 

ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳΣ ȍŜ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ ǘƻ ŘƻǘȅŎȊȅ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǘŜƎƻ ŜƳƛǘŜƴǘŀΦ 

tǊȊŜŘ ǇƻŘƧťŎƛŜƳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ 

SyǎǘŜƳǳ ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǎƛŏ ƻōǊƽǘ ǘȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΦ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мн ǳǎǘΦ п wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ ǿȅƪƭǳŎȊŀ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Ǉƻ 

ǳȊȅǎƪŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ŘŀƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ ƭǳō ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ 

systemie obrotu prowadzonym przez BondSpot S.AΦΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀƪƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŜƳ 

wykorzystywania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, manipulacji na rynku lub 

z ǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŜƳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƻ ŜƳƛǘŜƴŎƛŜ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴŎƛŜ finansowym 

z ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ т ƛ ŀǊǘΦ мт wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǘŀƪƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƳƻƎƱƻōȅ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ 

ǇƻǿŀȍƴŊ ǎȊƪƻŘť Řƭŀ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƭǳō ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ǊȅƴƪǳΦ 

 

Ponadto zgodnie z art. 78 ust. 4 ustawy o obrocie instrumenǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƻōǊƽǘ ŘŀƴȅƳ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜƳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ ȊŀƎǊŀȍŀ ǿ ǎǇƻǎƽō ƛǎǘƻǘƴȅ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƳǳ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛǳ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ 

ƻōǊƻǘǳ ƭǳō ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿǳ ƻōǊƻǘǳ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǿ ǘȅƳ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ƭǳō ǇƻǿƻŘǳƧŜ 

naruszenie intŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ƴŀ ȍŊŘŀƴƛŜ YƻƳƛǎƧƛ bŀŘȊƻǊǳ 

CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǿȅƪƭǳŎȊŀ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ YƻƳƛǎƧť bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ YƻƳƛǎƧŀ 

bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǇƻŘŀƧŜ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Řƻ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť ƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛǳ Ȋ ǘŀƪƛƳ ȍŊŘŀƴƛŜƳ 

do Organizatora Alternatywnego Systemu Obrotu. 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ ту ǳǎǘΦ пŀ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ƳƻȍŜ ǇƻŘƧŊŏ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛǳ 

ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴƛŜōťŘŊŎȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊŀƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅƳƛ 

Ȋ ƻōǊƻǘǳΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ǘŜ ǇǊȊŜǎǘŀƱȅ ǎǇŜƱƴƛŀŏ ǿŀǊǳƴƪƛ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ƴŀ ǘȅƳ ǊȅƴƪǳΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ 

ȍŜ ƴƛŜ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƭǳō ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ 

ǊȅƴƪǳΦ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƛƴŦƻǊƳǳƧŜ YƻƳƛǎƧť ƻ ǇƻŘƧťŎƛǳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛǳ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƛ ǇƻŘŀƧŜ ǘť ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť Řƻ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛΦ  

Na podstawie art. 78 ust. 4d w przypadku zawieszenia lub wykluczenia z obrotu w ASO na podstawie ust. 4a lub 

пŎ YƻƳƛǎƧŀ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ Řƻ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ ǊȅƴŜƪ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅΣ ƛƴƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ !{h ƻǊŀȊ 

ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ 

ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ƻōǊƽǘ ǘȅƳƛ ǎŀƳȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳƛ Ȋ ƴƛƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

ǇƻŎƘƻŘƴȅƳƛΣ Ȋ ȍŊŘŀƴƛŜƳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǘŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƎƻ 

z nim instrumentu pochodnego, w przypadku gdy takie zawieszenie lub wykluczeƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ƧŜǎǘ Ȋ 

podejrzeniem wykorzystania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, manipulacji na 
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ǊȅƴƪǳΣ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǿŜȊǿŀƴƛŀ Řƻ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ǎƛť ƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƭǳō ȊŀƳƛŀƴť ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƭǳō ǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŜƳ 

naruszenia ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƻ ŜƳƛǘŜƴŎƛŜ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴŎƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ 

ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ŀǊǘΦ т ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜ ƛ ŀǊǘΦ мт ǇƻŘŀǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƳƻƎƱƻōȅ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇƻǿŀȍƴŊ 

ǎȊƪƻŘť Řƭŀ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƭǳō ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ǊȅƴƪǳΦ  

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ ту ǳǎǘΦ пŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƻŘ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ ƛƴƴŜƎƻ ǇŀƵǎǘǿŀ 

ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜƎƻ ǎǇǊŀǿǳƧŊŎŜƎƻ ǿ ǘȅƳ ǇŀƵǎǘǿƛŜ ƴŀŘȊƽǊ ƴŀŘ !{h ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ǘŜƴ ƻǊƎŀƴ Ȋ 

ȍŊŘŀƴƛŜƳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ƴƛƳ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ǇƻŎƘƻŘƴŜƎƻ YƻƳƛǎƧŀ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ Řƻ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ ǊȅƴŜƪ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅΣ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ 

ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ !{hΣ ƻǊŀȊ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ 

wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ƻōǊƽǘ ǘȅƳƛ ǎŀƳȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳƛ Ȋ ƴƛƳƛ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ǇƻŎƘƻŘƴȅƳƛΣ Ȋ ȍŊŘŀƴƛŜƳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǿȅƪƭǳczenia z obrotu tego instrumentu finansowego 

ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ƴƛƳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ǇƻŎƘƻŘƴŜƎƻΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƧŜǎǘ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

z podejrzeniem wykorzystywania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, manipulacji 

ƴŀ ǊȅƴƪǳΣ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǿŜȊǿŀƴƛŀ Řƻ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ǎƛť ƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƭǳō ȊŀƳƛŀƴť ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƭǳō 

ǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŜƳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƻ ŜƳƛǘŜƴŎƛŜ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴŎƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ 

zgodnie z przepisami art. 7 informacje poufne ƛ ŀǊǘΦ мт ǇƻŘŀǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƳƻƎƱƻōȅ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇƻǿŀȍƴŊ 

ǎȊƪƻŘť Řƭŀ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƭǳō ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ǊȅƴƪǳΦ 

 

²ȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ ƳƻƎŊ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ 

Řƭŀ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǳǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀƳƛ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÍÏŀÌÉ×ÏĢÃÉä ÎÁčÏŀÅÎÉÁ ËÁÒÙ ÕÐÏÍÎÉÅÎÉÁ ÌÕÂ ËÁÒÙ ÐÉÅÎÉöŀÎÅÊ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡ мтŎ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊŀǎŀŘ ƭǳō ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ōŊŘȋ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀΣ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅǘŜƎƻ 

ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ wƻȊŘȊƛŀƭŜ ± wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜΣ 

w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǎǘƻǇƴƛŀ ƛ ȊŀƪǊŜǎǳ ǇƻǿǎǘŀƱŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǳŎƘȅōƛŜƴƛŀΥ 

1) ǳǇƻƳƴƛŜŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ 

2) ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ Řƻ рлΦлллΣлл ȊƱΦ  

hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{hΣ ǇƻŘŜƧƳǳƧŊŎ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ƴŀƱƻȍŜƴƛǳ ƪŀǊȅ ǳǇƻƳƴƛŜƴƛŀ ƭǳō ƪŀǊȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜƧ ƳƻȍŜ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ 

Emitentowi ǘŜǊƳƛƴ ƴŀ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴƛŜ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ƴŀǊǳǎȊŜƵ ƭǳō ǇƻŘƧťŎƛŜ ŘȊƛŀƱŀƵ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ŎŜƭǳ 

ȊŀǇƻōƛŜȍŜƴƛŜ ǘŀƪƛƳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛƻƳ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƳƻȍŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴƛŀ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǿ ǘǊȅōƛŜ ƛ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ ǿ alternatywnym systemie 

obrotu. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƴŀƱƻȍƻƴŜƧ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ƪŀǊȅ ƭǳō ǇƻƳƛƳƻ ƧŜƧ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƴŀŘŀƭ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ 

ȊŀǎŀŘ ƭǳō ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ōŊŘȋ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ 

wyƪƻƴǳƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΣ ƭǳō ǘŜȍ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƴŀƱƻȍƻƴȅŎƘ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ƴŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ϠмтŎ ǳǎǘΦ н wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊť 

ǇƛŜƴƛťȍƴŊΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ƪŀǊŀ ǘŀ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƪŀǊŊ ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ƴŀƱƻȍƻƴŊ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ϠмтŎ ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ нύ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h 

ƴƛŜ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀŏ рлΦлллΣлл ȊƱΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƪŀǊȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜƧ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ϠмтŎ ǳǎǘΦ о wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ϠмтŎ ǳǎǘΦ н 

wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡмтc ust. 10 Regulaminu ASO 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿǇƱŀŎƛŏ ǇƛŜƴƛŊŘȊŜ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƴŀƱƻȍƻƴŜƧ ƪŀǊȅ 

ǇƛŜƴƛťȍƴŜƧ ƴŀ ǿȅƻŘǊťōƴƛƻƴŜ ƪƻƴǘƻ CǳƴŘŀŎƧƛ Dt² όƴǳƳŜǊ Yw{Υ ллллрсооллύΣ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴŜ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛǳ 

ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǘť ŦǳƴŘŀŎƧť ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜƧ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿǎǇƛŜǊŀƴƛŀ ǊƻȊǿƻƧǳ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ 

ǇǊƻƳƻŎƧƛ ƛ ǳǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŀ ǿƛŜŘȊȅ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜƧ ǿǏǊƽŘ ǎǇƻƱŜŎȊŜƵǎǘǿŀ w terminie 10 dni roboczych od dnia, od 

ƪǘƽǊŜƎƻ ŘŜŎȅȊƧŀ ƻ ƧŜƧ ƴŀƱƻȍŜƴƛǳ ǇƻŘƭŜƎŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳΦ YƻǇƛť ŘƻǿƻŘǳ ǿǇƱŀǘȅ ƪǿƻǘȅΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ȊŘŀƴƛǳ 

pierwszyƳΣ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊƻǿƛ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳΦ 
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2ÙÚÙËÏ ÄÏÔÙÃÚäÃÅ ÍÏŀÌÉ×ÏĢÃÉ ÎÁčÏŀÅÎÉÁ ÎÁ %ÍÉÔÅÎÔÁ ËÁÒ ÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÃÙÊÎÙÃÈ ÐÒÚÅÚ +.& ÚÁ 

ÎÉÅ×ÙËÏÎÙ×ÁÎÉÅ ÏÂÏ×ÉäÚËĕ× ×ÙÎÉËÁÊäÃÙÃÈ Ú ÐÒÚÅÐÉÓĕ× ÐÒÁ×Á 

9ƳƛǘŜƴǘ Ƨŀƪƻ ǎǇƽƱƪŀ ǇǳōƭƛŎȊƴŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻōǊƻŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ǇƻŘƭŜƎŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƻƳ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅƳ Ȋ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƛ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΦ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ 

CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴŀ ƧŜǎǘ Řƻ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ Ȋa niewykonywanie lub 

ƴƛŜǿƱŀǏŎƛǿŜ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀΣ ŀ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛΦ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мл ǳǎǘΦ р ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ мп Řƴƛ ƻŘ Řƴƛa: 

¶ ǇǊȊȅŘȊƛŀƱǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻŦŜǊǘȅ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

¶ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ Řƻ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ 

Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ Řƻ YƻƳƛǎƧƛ ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ŎŜƭŜƳ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǿǇƛǎǳ Řƻ 

ŜǿƛŘŜƴŎƧƛΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мл ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ 

ŀƭōƻ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻōƻǿƛŊȊŜƪΣ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

art. 96 ust. 13 Ustawy o Ofercie Publicznej naƱƻȍȅŏ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мллΦллл ȊƱΦ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ ŀǊǘΦ фс ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hŦŜǊŎƛŜΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hŦŜǊŎƛŜ ƻǊŀȊ Ȋ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ ǇƻŘƧŊŏ ŘŜŎȅȊƧť 

ƻ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ŀƪŎƧƛ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳΣ ŀƭōƻ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ 

typu i wagi naruszenia): 

¶ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ŀǊǘΦ фс ǳǎǘΦ м-6, art. oraz art. 96 ust. 1c. Ustawy o Ofercie - Řƻ мΦлллΦллл ȊƱΤ 

¶ w zakresie okreǏƭƻƴȅƳ ǿ ŀǊǘΦ фс ǳǎǘΦ мōΦ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hŦŜǊŎƛŜ - Řƻ рΦлллΦллл ȊƱΤ 

¶ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ŀǊǘΦ фс ǳǎǘΦ мŜΦ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hŦŜǊŎƛŜ - Řƻ рΦлллΦллл ȊƱ ŀƭōƻ ƪǿƻǘȅ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ р҈ 

ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ǿȅƪŀȊŀƴŜƎƻ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ, 

ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƻƴ ǿǿΦ ƪǿƻǘťΣ ŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ƪǿƻǘȅ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƭǳō 

ǎǘǊŀǘȅ ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΣ YƻƳƛǎƧŀ ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť 

ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜƧ ƪǿƻǘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƭǳō ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǎǘǊŀǘȅ 

ŀƭōƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƻǊŀȊ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ƱŊŎȊƴƛŜΦ ² ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳ YƻƳƛǎƧŀ ƻƪǊŜǏƭŀ ǘŜǊƳƛƴΣ ƴƛŜ ƪǊƽǘǎȊȅ ƴƛȍ мп ŘƴƛΣ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿȅŎƻŦŀƴƛŜ 

ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ z obrotu.  

 

tƻƴŀŘǘƻ Ȋŀ ƴƛŜǿȅǿƛŊȊŀƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ŀǊǘΦ фс ǳǎǘΦ мƛΦ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hŦŜǊŎƛŜΣ ǘƧΦ Ȋŀ 

ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜǇƛǎǳ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ 

publicznej na podstawie art. 17 ustΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ƭǳō ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǘǊȅōǳ ƛ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ƴŀ 

ǿƱŀǎƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ŀǊǘΦ мт ǳǎǘΦ п-у wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ YbC 

ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ŘŀƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ Řƻ млΦопсΦллл ȊƱ ƭǳō ƪǿƻǘȅ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ н҈ 

ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ǿȅƪŀȊŀƴŜƎƻ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΣ ƧŜȍŜƭƛ 

ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƻƴ ǿǿΦ ƪǿƻǘťΣ ŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ƪǿƻǘȅ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƭǳō ǎǘǊŀǘȅ 

ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǘȅŎƘ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ - ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǘǊȊȅƪǊƻǘƴŜƧ ƪǿƻǘȅ 

ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƭǳō ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǎǘǊŀǘȅΦ 

 

tǊȊȅ ǿȅƳƛŜǊȊŀƴƛǳ ƪŀǊȅ Ȋŀ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΣ YƻƳƛǎƧŀ ōƛŜǊȊŜ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇƻŘ ǳǿŀƎťΥ 

¶ ǿŀƎť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ŎȊŀǎ ƧŜƎƻ ǘǊǿŀƴƛŀΤ 

¶ przyczyny naruszenia; 

¶ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ǇƻŘƳƛƻǘǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ƴŀƪƱŀŘŀƴŀ ƧŜǎǘ ƪŀǊŀΤ 

¶ ǎƪŀƭť ƪƻǊȊȅǏŎƛ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ ƭǳō ǎǘǊŀǘ ǳƴƛƪƴƛťǘȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊȅ ŘƻǇǳǏŎƛƱ ǎƛť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΣ ƭǳō 

ǇƻŘƳƛƻǘΣ ǿ ƪǘƽǊŜƎƻ ƛƳƛŜƴƛǳ ƭǳō ƛƴǘŜǊŜǎƛŜ ŘȊƛŀƱŀƱ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊȅ ŘƻǇǳǏŎƛƱ ǎƛť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΣ ƻ ƛƭŜ Ƴƻȍƴŀ ǘť 

ǎƪŀƭť ǳǎǘŀƭƛŏΤ 

¶ ǎǘǊŀǘȅ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōȅ ǘǊȊŜŎƛŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳΣ ƻ ƛƭŜ Ƴƻȍƴŀ ǘŜ ǎǘǊŀǘȅ ǳǎǘŀƭƛŏΤ 
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¶ ƎƻǘƻǿƻǏŏ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ YƻƳƛǎƧŊ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿȅƧŀǏƴƛŀƴƛŀ 

ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ǘŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΤ 

¶ uprzedƴƛŜ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳǎǘŀǿȅΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ ŀƪǘƽǿ ǇǊŀǿŀ ¦ƴƛƛ 

9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧΣ ǊŜƎǳƭǳƧŊŎȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻΣ ǇƻǇŜƱƴƛƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ 

ƴŀƪƱŀŘŀƴŀ ƪŀǊŀΦ 

 

Zgodnie z art. 176 ust. 1 Ustawy o Obrocie ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ 

ƻōƻǿƛŊȊƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му ǳǎǘΦ мςс wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ YbC ƳƻȍŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť 

ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ пΦмпрΦслл ȊƱ ƭǳō Řƻ ƪǿƻǘȅ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ н҈ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎo rocznego 

ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ǿȅƪŀȊŀƴŜƎƻ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƻƴŀ 

пΦмпрΦслл ȊƱΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ƪǿƻǘȅ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƭǳō ǎǘǊŀǘȅ ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǇǊȊŜȊ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴŀǊǳǎȊŜƵΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мтс ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hōǊƻŎƛŜ ǇǊȊȅǘƻŎȊƻƴȅƳ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ȊŀƳƛŀǎǘ 

ƪŀǊȅΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мтс ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hōǊƻŎƛŜΣ YbC ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

ǘǊȊȅƪǊƻǘƴŜƧ ƪǿƻǘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƭǳō ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǎǘǊŀǘȅΦ 

W ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ǇƻǿȅȍŜƧ όŀǊǘΦ му 

ust. 1ςс wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wύ YbC ƳƻȍŜ ƴŀƪŀȊŀŏ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛΣ ƪǘƽǊȅ ŘƻǇǳǏŎƛƱ ǎƛť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΣ ȊŀǇǊȊŜǎǘŀƴƛŀ 

ŘŀƭǎȊŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŀƴƛŀ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƻǊŀȊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀŏ Ǝƻ Řƻ ǇƻŘƧťŎƛŀ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƵΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ 

ȊŀǇƻōƛŜƎŀŏ ƴŀǊǳǎȊŀƴƛǳ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ |ǊƻŘŜƪ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅ ōŜȊ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ 

ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƛƴƴȅŎƘ ǎŀƴƪŎƧƛ Ȋŀ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мтс ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hōǊƻŎƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅch 

ǇƻǿȅȍŜƧΦ YbCΣ ƴŀƪƱŀŘŀƧŊŎ ǎŀƴƪŎƧťΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ ом 

ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ tƻƴŀŘǘƻ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мтсŀ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hōǊƻŎƛŜ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀƧŊŎȅ ƴƛŜ 

ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ŀǊǘΦ р ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hōǊƻŎƛŜΣ YƻƳƛǎƧŀ ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť 

ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мΦлллΦллл ȊƱΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ǘŀƪƛŜƧ ƪŀǊȅ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻȍŜ ǎǘŀŏ ǎƛť ǳǘǊǳŘƴƛƻƴȅ ōŊŘȋ 

ƴƛŜƳƻȍƭƛǿȅΦ tƻƴŀŘǘƻ ƴŀƱƻȍŜƴƛŜ ƪŀǊȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊŜȊ YbC ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŜ 

wyniku finansowego za dany rok obrotowy. 

 

8.3 #ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÉÎ×ÅÓÔÏ×ÁÎÉÅÍ × ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔÙ ÆÉÎÁÎÓÏ×Å 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÄÏËÏÎÙ×ÁÎÉÅÍ ÉÎ×ÅÓÔÙÃÊÉ × ÁËÃÊÅ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

Inwestorzy przed nabyciem akcƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅƳΣ Ǉƻǿƛƴƴƛ ǿȊƛŊŏ ǇƻŘ ǳǿŀƎťΣ ƛȍ ǊȅȊȅƪƻ ǿ ǘŜƎƻ 

ǘȅǇǳ ǇŀǇƛŜǊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿŜ ƧŜǎǘ ǿƛťƪǎȊŜ ƻŘ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ǇŀǇƛŜǊȅ ǎƪŀǊōƻǿŜ ŎȊȅ ǘŜȍ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ 

w ŦǳƴŘǳǎȊŀŎƘ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘΦ ¢ǊǳŘƴƻ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŜŏΣ Ƨŀƪ ōťŘȊƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƱ ǎƛť ƪǳǊǎ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ƪǊƽǘƪƛƳ 

ƛ ŘƱǳƎƛƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ YǳǊǎ ƛ ǇƱȅƴƴƻǏŏ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱŜƪ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ ƻǊŀȊ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ 

ȊƭŜŎŜƵ ƪǳǇƴŀ ƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǎƪƱŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ bŀ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƳŀƧŊ ǿǇƱȅǿ ǊƻȊƳŀƛǘŜ 

czynniki, takȍŜ ƴƛŜȊǿƛŊȊŀƴŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧŊ ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ƻƎƽƭƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ 

ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŀ tƻƭǎƪƛΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƴŀ ǊȅƴƪŀŎƘ ǏǿƛŀǘƻǿȅŎƘΦ 

tƻƴƛŜǿŀȍ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŜŏ ǇƻȊƛƻƳǳ ǇƻŘŀȍȅ ƛ ǇƻǇȅǘǳ ǎǿƻƛŎƘ ŀƪŎƧƛ Ǉƻ ƛŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Řƻ 

oōǊƻǘǳΣ ƴƛŜ Ƴŀ ǿƛťŎ ǇŜǿƴƻǏŎƛΣ ȍŜ ƻǎƻōŀ ƴŀōȅǿŀƧŊŎŀ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōťŘȊƛŜ ƳƻƎƱŀ ƧŜ Ȋōȅŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜ 

ƛ Ǉƻ ǎŀǘȅǎŦŀƪŎƧƻƴǳƧŊŎŜƧ ŎŜƴƛŜΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜŘƴŀƪ ƧŜǎǘ ǎǇƽƱƪŊ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴŊ ƛ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎŊΣ ƛ ƳŀƧŊŎ ƴŀ 

ǳǿŀŘȊŜ ǇƭŀƴƻǿŀƴŊ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ǎǘƻǇŀ ȊǿǊƻǘǳ Ȋ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻȍŜ ȊŀǘŜƳ ōȅŏ ōŀǊŘȊƻ 

ǎŀǘȅǎŦŀƪŎƧƻƴǳƧŊŎŀ Řƭŀ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ËÏÌÅÊÎÙÍÉ ÅÍÉÓÊÁÍÉ ÁËÃÊÉ É ÐÏÚÙÓËÉ×ÁÎÉÅÍ ĢÒÏÄËĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƴƛŜǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƭƴȅŎƘ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿΣ ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴȅŎƘ Řƭŀ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǎǘǊategii rozwoju lub dla 

ǎŀƳŜƧ {ǇƽƱƪƛΣ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻΣ ƛȍ 9ƳƛǘŜƴǘ ōťŘȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘΣ ōŊŘȋ ǘŜȍ 

ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǊƻȊǿƻƧǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿȊǊƻǏƴƛŜ ƴƛŜǿǎǇƽƱƳƛŜǊƴƛŜ Řƻ ȊŀƪƱŀŘŀƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƛ ƴƛŜȊōťŘƴȅ ƻƪŀȍŜ ǎƛť ŘŀƭǎȊȅ 

ƪŀǇƛǘŀƱ Řƻ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ŎŜƭƽǿΦ ² ǘŀƪƛŎƘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘ ƳƻȍŜ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀŏ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƪǊŜŘȅǘƽǿΣ 



 

DOKUMENT INFORMACYJNY ART GAMES STUDIO S.A. ɀ akcje serii E Strona | 69
  

 

ǇƻȍȅŎȊŜƪ ŎȊȅ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ŜƳƛǎƧƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ bƛŜǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ƴƛŜȊōťŘƴȅŎƘ 

9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ƳƻƎƱƻōȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧ ƛ ǿȅŎŜƴť ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΦ  

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ǳǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛŜ Řƻ ǇƻŘƧťŎƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ 

ŜƳƛǎƧƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ Řƻ ффлΦллл ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƧŜŘƴŜƎƻΣ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƵ 

ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻΣ ǿ ǘȅƳΥ Řƻ ŜƳƛǎƧƛ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ тмрΦллл ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳƻǘȅǿŀŎȅƧƴŜƎƻ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŜƎƻ Řƻ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ Řƭŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǎƽō ƻǊŀȊ Řƻ ŜƳƛǎƧƛ 

ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ нтрΦллл ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻŘ 

ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴȅŎƘ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ hƪǊŜǎ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ ǳǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛŀ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴƻ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ом 

ǎƛŜǊǇƴƛŀ нлно ǊΦ ¦ǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀΣ Ȋŀ ǳǇǊȊŜŘƴƛŊ ȊƎƻŘŊ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǿȅǊŀȍƻƴŊ 

w formie uŎƘǿŀƱȅΣ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ŀƪŎƧƛ ŜƳƛǘƻǿŀƴȅŎƘ 

ƪŀȍŘƻǊŀȊƻǿƻ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ŘƻŎŜƭƻǿŜƎƻΦ  

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ ÚÅ ÓÔÒÕËÔÕÒä ÁËÃÊÏÎÁÒÉÁÔÕ 

{ǘǊǳƪǘǳǊŀ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛƻǿŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŜ ǎƛť ǊŜƭŀǘȅǿƴƛŜ ŘǳȍȅƳ ǊƻȊŘǊƻōƴƛŜƴƛŜƳΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ƧŜŘȅƴƛŜ ǘǊȊŜƧ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ {ǇƽƱƪƛ 

ƻǊŀȊ ǿ ƎƱƻǎŀŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǇǊƽƎ ǇƻǿȅȍŜƧ р ǇǊƻŎŜƴǘΦ _ŊŎȊƴȅ ǳŘȊƛŀƱ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ 

ƳƴƛŜƧǎȊƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿȅƴƻǎƛ туΣрп҈Φ ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŦŀƪǘŜƳΣ ƛȍ ǿ ǎǘǊǳƪǘǳǊȊŜ 

ǿƱŀǎƴƻǏŎƛƻǿŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōǊŀƪ ƧŜǎǘ ǿȅǊŀȋƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻΣ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ƛȍ ǊƻȊŘǊƻōƴƛŜƴƛŜ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛŀǘǳ ǿǇƱȅƴŊŏ ƳƻȍŜ ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ŘŜŎȅȊȅƧƴŜ {ǇƽƱƪƛΣ ƴǇΦ ǇƻǇǊȊŜȊ ōǊŀƪ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǿȅƳƻƎǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ 

ƪǿƻǊǳƳ Řƭŀ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŀ ǿŀȍƴȅŎƘ ǳŎƘǿŀƱ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΦ tƻƴŀŘǘƻ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊŊ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛŀǘǳ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜƧŀǿƛŀŏ ƳƻȍŜ ǎƛť ƴǇΦ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜƧťŎƛŜ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴŀŘ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ƻǊŀȊ ǇƻŘƧťŎƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ 

ȊƳƛŀƴƛŜ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ƴƻǿŜƎƻ ƛƴǿŜǎǘƻǊŀ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻΦ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ Ƴŀ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƛƴƎŜǊƻǿŀƴƛŀ ǿ ŘŜŎȅȊƧŜ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƛ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅÍ ÄÏ ÏÂÒÏÔÕ ÎÏ×ÙÃÈ ÁËÃÊÉ É ÍÏŀÌÉ×ÙÍ ÓÐÁÄËÉÅÍ ×ÙÃÅÎÙ 

ÎÏÔÏ×ÁÎÙÃÈ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƱŊŎȊƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ !ƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ !, B, C i D 

wprowadzonych do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect wynosi 500.000Σлл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ 

ǇƛťŏǎŜǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘ), co stanowi 90,91҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ _ŊŎȊƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ 

wprowadzanych do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect Akcji serii E wprowadzanych na 

podstawie niniejszego Dokumentu Informacyjnego wynosi 50.00лΣлл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘύ, co 

stanowi 9,09҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ. Wprowadzenie Akcji serii E ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿƛťŎ ȊƴŀŎȊŊŎŜ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ 

ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƻōǊƻŎƛŜΣ a w efekcie wprowadzenia Akcji serii E ǿ ƻōǊƻŎƛŜ ȊƴŀƧŘŊ ǎƛť 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŀƪŎƧŜ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ {ǇƽƱƪƛΦ Akcje serii E ƻōŜƧƳƻǿŀƴŜ ōȅƱȅ Ǉƻ ŎŜƴƛŜ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ 

ǊƽǿƴŜƧ 1,8л ȊƱ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΦ  Cena emisyjna akcji serii E jest ƴƛȍǎȊŀ do ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

Dokumentu Informacyjnego kursu akcji Emitenta notowanych na rynku NewConnect. Istnieje ǿƛťŎ ǊȅȊȅƪƻΣ ƛȍ Ǉƻ 

wprowadzeniu do obrotu Akcji serii E ƛƴǿŜǎǘƻǊȊȅ ȊŘŜŎȅŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ŀƪŎƧƛΣ Ŏƻ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ Ƴƻȍƭƛǿȅ Řǳȍȅ 

wolumeƴ ǇƻŘŀȍȅ ƳƻȍŜ ƻŘƴƛŜǏŏ ǎƪǳǘŜƪ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǎǇŀŘƪǳ ǿȅŎŜƴȅ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ 

ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΦ bŀƭŜȍȅ ǇǊȊȅ ǘȅƳ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ cena emisyjna Akcji serii E ǳǎǘŀƭŀƴŀ ōȅƱŀ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŀƴŀƭƛȊť 

aktualnej sytuacji gospodarczej i finansowej Emitenta, ŀ ǘŀƪȍŜ ƽǿŎȊŜǎƴȅ ƪǳǊǎ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ǿ 

alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.  

Wprowadzenie Akcji serii E ƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ƳƛŜŏ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ǿȅŎŜƴȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǘŀƪiego scenariuszaΦ bŀŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀŘƳƛŜƴƛŏΣ ƛȍ 

9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ Ƴŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ŘŜŎȅȊƧŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛΣ ǘŀƪ 

ǿƛťŎ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴƛŜ ƻǎȊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ǎƛť 

ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀΦΦ 

 



 

DOKUMENT INFORMACYJNY ART GAMES STUDIO S.A. ɀ akcje serii E Strona | 70
  

 

9 :×ÉöÚčÅ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï %ÍÉÔÅÎÃÉÅ 

 

9.1 +ÒĕÔËÉ ÏÐÉÓ ÈÉÓÔÏÒÉÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

17 lipca 

2017 

½ŀǿƛŊȊŀƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻŘ ŦƛǊƳŊ .ƛƎ Cƭŀǘ tƻǘŀǘƻ {Φ!Φ YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǎǇƽƱƪƛ ȊƻǎǘŀƱ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ƴŀ нллΦлллΣлл ȊƱ ƛ ŘȊƛŜƭƛƱ ǎƛť ƴŀ нΦлллΦллл ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ ! ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл 

ȊƱ ƪŀȍŘŀΦ WŜŘȅƴȅƳ ȊŀƱƻȍȅŎƛŜƭŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōȅƱŀ ǎǇƽƱƪŀ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ 5ƻ ½ŀǊȊŊŘǳ 

{ǇƽƱƪƛ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ tŀƴƛ 9ǿŀ CǊŊŎȊŜƪ ƴŀ tǊŜȊŜǎŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ƻǊŀȊ tŀƴ aŀǘŜǳǎȊ ½ŀǿŀŘȊƪƛ 

ƴŀ ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎŀ ½ŀǊȊŊŘǳΦ {ƛŜŘȊƛōŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƛŜǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΦ 

18 sierpnia 

2017 

tƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŜƳ {ŊŘǳ wŜƧƻƴƻǿŜƎƻ Řƭŀ ƳΦ ǎǘΦ ²ŀǊǎȊŀǿȅ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻǎǘŀƱ 

wpisany do KRS pod numerem 0000690983. 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱ ǇǊȊŜȊ b²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜΥ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻ ƪǿƻǘť нллΦлллΣлл ȊƱ ǘƧΦ Řƻ ƪǿƻǘȅ пллΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť нΦлллΦллл ŀƪŎƧƛ 

ǎŜǊƛƛ . ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴ ǿ ǎǘŀǘǳŎƛŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

6 grudnia  

2017 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱ ǇǊȊŜȊ b²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜΥ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻ ƪǿƻǘť слΦлллΣлл ȊƱ ǘƧΦ Řƻ ƪǿƻǘȅ пслΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť сллΦллл ŀƪŎƧƛ 

serii C oraz zmian w ǎǘŀǘǳŎƛŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

12 grudnia 

2017 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǿ Yw{ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻwego w wyniku emisji akcji serii B oraz 

zmian w ǎǘŀǘǳŎƛŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

23 lutego 

2018 

tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ǇǘΦ 9ŀǊǘƘ²ƻǊƳǎΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘ ǇŜƱƴƛƱ Ǌƻƭť 

ǿǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎȅΦ 

14 czerwca 

2018 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǿ Yw{ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ / ƻǊŀȊ 

zmian w ǎǘŀǘǳŎƛŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

15 czerwca 

2018 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱ ǇǊȊŜȊ ½²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳΦƛƴΦ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜΥ όƛύ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻ ƪǿƻǘť плΦлллΣлл ȊƱ ǘƧΦ Řƻ ƪǿƻǘȅ рллΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť 

500.000 akcji serii D oraz zmian w ǎǘŀǘǳŎƛŜ {ǇƽƱƪƛΣ όƛƛύ ȊƳƛŀƴȅ ƴŀȊǿȅ όŦƛǊƳȅύ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ 

Art Games Studio S.A. oraz (iii) zmian w Radzie Nadzorczej. 

14 sierpnia 

2018 

Zawarcie z Gaming Factory {Φ!Φ ǊŀƳƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ ƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǇǊȊȅ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ǿȅŘŀǿŀƴƛǳ 

ƎƛŜǊΦ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ Ƨŀƪƻ ŦƛƴŀƴǎǳƧŊŎȅ ȊƻōƻǿƛŊȊǳƧŜ ǎƛť Řƻ ǇƻƪǊȅǿŀƴƛŀ ƪƻǎȊǘƽǿ 

promocji i ƳŀǊƪŜǘƛƴƎǳ ƎƛŜǊΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ȊŀǎŀŘȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴŊ 

ƪŀȍŘƻǊŀȊƻǿƻ ǿ ȊƭŜŎŜƴƛǳ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊȅƳΦ ¦Ƴƻǿŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀǿŀǊǘŀ ƴŀ ŎȊŀǎ ƴƛŜƻƪǊŜǏƭƻƴȅΦ 

hƪǊŜǎ ǿȅǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŀ ǳǎǘŀƭƻƴƻ ƴŀ м ƳƛŜǎƛŊŎ ȊŜ ǎƪǳǘƪƛŜƳ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƳƛŜǎƛŊŎŀ 

kalendarzowego. 

½ŀǿŀǊŎƛŜ ǘǊȊŜŎƘ ȊƭŜŎŜƵ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊȅŎƘ Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ƴŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť ǇǊȊȅ ƎǊŀŎƘ ǇǘΦΥ 

Bad Dream: Fever, Escape Doodland oraz Unlucky 7. 

р ǿǊȊŜǏƴƛŀ 

2018 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǿ Yw{ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 5Σ ȊƳƛŀƴ 

w ǎǘŀǘǳŎƛŜ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴȅ ƴŀȊǿȅ όŦƛǊƳȅύ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ !Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ 

ол ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 

2018 

Zawarcie z UF Games S.A. umowy na wykonanie portu gry pt.: Bad Dream: Fever. 

ом ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 

2018 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǊŀƳƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ ƴŀ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ƎƛŜǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ Ƨŀƪƻ 

ǇǊƻŘǳŎŜƴǘ ȊŀƧƳǳƧŜ ǎƛť ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƎƛŜǊ ƻǊŀȊ ƴŀŘȊƻǊŜƳ ƴŀŘ ƛŎƘ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜƳΦ ¦ƭǘƛƳŀǘe 

DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ƨŀƪƻ ǿȅŘŀǿŎŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴȅ ƧŜǎǘ Ȋŀ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ƎƛŜǊ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 

Emitenta na platformach typu Steam. 

15 listopada 

2018 

tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ǇǘΦ .ŀŘ 5ǊŜŀƳΥ CŜǾŜǊΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘ ǇŜƱƴƛƱ Ǌƻƭť 

producenta. 

30 listopada 

2018 

tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ǇǘΦ 9ǎŎŀǇŜ 5ƻƻŘƭŀƴŘΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘ ǇŜƱƴƛƱ Ǌƻƭť 

producenta. 

27 grudnia Zawarcie z UF Games S.A. umowy na wykonanie portu gry pt.: Spyhack. 
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2018 

9 stycznia 

2019 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱ ǇǊȊŜȊ b²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜΥ ǿȅǊŀȍŜƴƛŀ ȊƎƻŘȅ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ 

Řƻ !{h bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ ƛ ŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊŀŎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ !Σ.Σ/ ƛ 5 ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴ ǿ ǎƪƱŀŘȊƛŜ wŀŘȅ 

Nadzorczej. 

24 kwietnia 

2019 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ȊƭŜŎŜƴƛŀ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜΣ ƪǘƽǊŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊŜƪŀȊŀƱŀ ƭƛŎŜƴŎƧť 

do wydania gry When I Was Young na PC. Zlecenie zawarte na postawie ramowej umowy 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ Řƴƛŀ ом ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлму ǊΦ 

Zawarcie z Ultimate Games S.A. zlecenia na ǇƻŘǎǘŀǿƛŜΣ ƪǘƽǊŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊŜƪŀȊŀƱŀ ƭƛŎŜƴŎƧť 

do wydania gry Toolboy na Nintendo Switch. Zlecenie zawarte na postawie ramowej 

ǳƳƻǿȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ Řƴƛŀ ом ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлму ǊΦ 

21 maja  

2019 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ όŘŀƭŜƧ ƧŀƪƻΥ αLƴǿŜǎǘƻǊέύ ǳƳƻǿȅ 

ǊŀƳƻǿŜƧ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ƎǊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ ƴŀ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΣ ǿ ǘȅƳ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƴŀ t/ ƻǊŀȊ ƪƻƴǎƻƭŜ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ ½ƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ȊŀǿŀǊǘŊ ǳƳƻǿŊ LƴǿŜǎǘƻǊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛť ƳΦ ƛƴΦ Řƻ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ŘǳȍŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƛŜǊ 

produkowanych przez Emitenta, badania zainteresowania produkcjami, konsultowania i 

ǿǎǇŀǊŎƛŀ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻΣ Ŏƻ ǿ ƻǇƛƴƛƛ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊȅŎȊȅƴƛ ǎƛť Řƻ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ǎƪŀƭƛ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ ¦Ƴƻǿŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀǿŀǊǘŀ ǇǊȊȅ ǳŘȊƛŀƭŜ ǎǇƽƱƪƛ ¦ƭǘƛmate Games S.A. z 

ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ Ȋ ƪǘƽǊŊ 9ƳƛǘŜƴǘ Ƴŀ ǇƻŘǇƛǎŀƴŊ ǳƳƻǿť ǊŀƳƻǿŊ ƴŀ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ƎƛŜǊ 

ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΦ ¦Ƴƻǿŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀǿŀǊǘŀ ƴŀ ŎȊŀǎ ƴƛŜƻƪǊŜǏƭƻƴȅΦ 

24 maja  

2019 

5Ŝōƛǳǘ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΦ 

1 lipca  

2019 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ όŘŀƭŜƧ ƧŀƪƻΥ α²ȅŘŀǿŎŀέύ ƛ ¢ƻǳŎŀƴ 

{ȅǎǘŜƳǎ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ DŘŀƵǎƪǳ όŘŀƭŜƧ ƧŀƪƻΥ α¢ǿƽǊŎŀέύ ǳƳƻǿȅΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƪǘƽǊŊ 

9ƳƛǘŜƴǘ ƻǊŀȊ ²ȅŘŀǿŎŀ ōťŘŊ ǿǎǇƽƱƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƛ Ȋŀ ǿȅŘŀƴƛŜ ƎǊȅ /ƭƛƳōǊƻǎ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ 

NƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ ƛ t/Σ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ¢ǿƽǊŎťΦ tƻƴŀŘǘƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ 

do sfinansowania gry. 

11 lipca 

2019 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ ƻǎƻōŊ ŦƛȊȅŎȊƴŊ όŘŀƭŜƧ ƧŀƪƻΥ α¢ǿƽǊŎŀέύ ǳƳƻǿȅΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǊŀȊ 

ǎǇƽƱƪŀ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ ōťŘŊ ǿǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎŀƳƛ ƎǊȅ tƻƻǇƭŜǊǎ 

ƴŀ ƪƻƴǎƻƭť bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΣ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ¢ǿƽǊŎťΦ tƻƴŀŘǘƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛť 

do sfinansowania gry. 

15 lipca 

2019 

Zawarcie z CreativeForge DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ƪǘƽǊŜƎƻ ƻōƛŜ ǎǘǊƻƴȅ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱȅ ǎƛť Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŀ ȊŜǎǇƻƱƽǿ 

deweloperskich w ŎŜƭǳ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΣ ƴŀǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ 

ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƻŘǊťōƴȅƳƛ ǳƳƻǿŀƳƛ ƻǊŀȊ ƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴƛŀ ŜǾŜƴǘϥƽǿ 

Ȋ ōǊŀƴȍȅ ƎŀƳŜŘŜǾΦ bƛƴƛŜƧǎȊŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊŀǿŀǊǘŜ ƴŀ ŎȊŀǎ ƴƛŜƻƪǊŜǏƭƻƴȅΦ 

30 sierpnia 

2019 

tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ǇǘΦ ¦ƴƭǳŎƪȅ тΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘ ǇŜƱƴƛƱ Ǌƻƭť 

producenta i ǿǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎȅΦ 

мл ǿǊȊŜǏƴƛŀ 

2019 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ с ǇǊŜǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΣ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ǿǎǇƽƱǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ōťŘȊƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘΦ bƛƴƛŜƧǎȊŜ ǇǊŜǇǊƻŘǳƪŎƧŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅŘŀƴŜ ǿ 

ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/Σ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǎǘǊƻƴȅ ǳƳƻǿȅ ƴƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǿȅŘŀƴƛŀ ƛŎƘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ 

innych platformach. 

мм ǿǊȊŜǏƴƛŀ 

2019 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ ƭƛǎǘǳ ƛƴǘŜƴŎȅƧƴŜƎƻ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǇǊȊȅ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΦ /ŜƭŜƳ ȊŀǿŀǊǘŜƎƻ ƭƛǎǘǳ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ǿŀǊǳƴƪƽǿ 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǎǘǊƻƴ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƻŘ н Řƻ п ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ς planowanych do wydania w 

latach 2020-нлннΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ōťŘȊƛŜ {ǇƽƱƪŀΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ 

ōťŘȊƛŜ ƛŎƘ ǿȅŘŀǿŎŊΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǿŀǊǘȅƳ ƭƛǎǘŜƳ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ǳƳƽǿ ȊƻǎǘŀƱŀ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŀ ƴŀ ƪǿƻǘť ƴƛŜ ƴƛȍǎȊŊ ƴƛȍ рллΦлллΣлл ȊƱ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǿǿΦ ƪǿƻǘŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴŀ 

przez Ultimate DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ƴŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ƎƛŜǊΣ ōŊŘȋ ǘŜȍ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ƻōƧťŎƛŀ 
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ƴƻǿƻǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǿ ǇƻŘǿȅȍǎȊƻƴȅƳ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ {ǇƽƱƪƛΣ ōŊŘȋ ǿ ƛƴƴŜƧ 

formie ustalonej przez strony listu. 

мт ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ  

2019 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱ ǇǊȊŜȊ b²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳΦƛƴΦ ǿ Ǉrzedmiocie zmian w Radzie Nadzorczej 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴȅ ǎǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛΦ 

28 listopada 

2019 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱ ǇǊȊŜȊ b²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳΦƛƴΦ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜΥ όƛύ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻ ƪǿƻǘť ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŊ ƴƛȍ рлΦлллΣлл ȊƱ ǘƧΦ Řƻ ƪǿƻǘȅ ррлΦлллΣлл ȊƱ 

ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ рллΦллл ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴ ǿ ǎǘŀǘǳŎƛŜ {ǇƽƱƪƛΣ όƛƛύ 

ǿȅǊŀȍŜƴƛŀ ȊƎƻŘȅ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ƛ ƛŎƘ ŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊŀŎƧť ƻǊŀȊ όƛƛƛύ ȊƳƛŀƴȅ 

statutu. 

3 grudnia 

2019 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ όŘŀƭŜƧ ƧŀƪƻΥ α{ǇǊȊŜŘŀǿŎŀέύΣ 

DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ όŘŀƭŜƧ ƧŀƪƻΥ αYǳǇǳƧŊŎȅέύ ǇǊȊȅ ǳŘȊƛŀƭŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ǳƳƻǿȅ ƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ƎǊȅ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǇǘΦ 

World War 2 ς .ǳƴƪŜǊ {ƛƳǳƭŀǘƻǊΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ ȊŀǿŀǊǘŜƧ ǳƳƻǿȅ ŀǳǘƻǊǎƪƛŜ ǇǊŀǿŀ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿŜ Řƻ ƎǊȅ ȊƻǎǘŀƧŊ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŜ ȊŜ {ǇǊȊŜŘŀƧŊŎŜƎƻ ƴŀ YǳǇǳƧŊŎŜƎƻΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴŀ 

ȊƭŜŎŜƴƛŜ {ǇǊȊŜŘŀƧŊŎŜƎƻ ǿȅƪƻƴŀƱ ǇǊŜǇǊƻŘǳƪŎƧť ƎǊȅ ƛ ŘŀƭŜƧ ōťŘȊƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴȅ Ȋŀ 

wykonanie jej ǇŜƱƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/Φ tǊƻŘǳƪŎƧŀ ƎǊȅ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴŀ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ƛ YǳǇǳƧŊŎŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅ ōťŘȊƛŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƧŜƧ ǿȅŘŀǿŎŊΦ ½ȅǎƪƛ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ 

όǘƧΦ Ǉƻ ƻŘƭƛŎȊŜƴƛǳ ƳΦ ƛƴΦ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛύ ȊƻǎǘŀƴŊ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ Ǌƽǿƴƻ ǇƻƳƛťŘȊȅ 

Emiteƴǘŀ ƛ YǳǇǳƧŊŎŜƎƻΦ 

5 grudnia 

2019 

½ŀǿŀǊŎƛŜ ǳƳƽǿ ƛ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƵ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!ΦΣ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ ƻǊŀȊ ¢ƻǳŎŀƴ 

{ȅǎǘŜƳ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦΣ ǿǎƪǳǘŜƪ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ǇƛťŎƛǳ ƎƛŜǊ ƴŀ ƪƻƴǘƻ 

dystrybucyjne Steam Emitenta, tj.: Alchemist Simulator, When I Was Young, Climbros, 

Toolboy ƻǊŀȊ ¸ƻǳ bŜǾŜǊ [ƛǎǘŜƴΣ Řƭŀ ƪǘƽǊȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘ ǎǘŀƱ ǎƛť ǿȅŘŀǿŎŊ 

19 grudnia 

2019 

¦ǎǘŀƭŜƴƛŜ ŎŜƴȅ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 9 ƴŀ мΣул ȊƱ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť 

10 stycznia  

2020 

Premiery gry When I Was Young w wersji na PC w sklepie Steam w formule Early Access 

21 stycznia  

2020 

½ŀǿŀǊŎƛŜ ǳƳƻǿȅ ȊŜ ǎǇƽƱƪŊ tƻƭȅǎƭŀǎƘ {Φ!Φ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƛ 

ǿȅŘŀƴƛŜƳ ƎǊȅ ǇǘΦ !ƭŎƘŜƳƛǎǘ {ƛƳǳƭŀǘƻǊΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ ǳƳƻǿȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎƛǿŀƱ 

ōťŘȊƛŜ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛƻǿȅ ǇǊƻŎŜƴǘ Ȋȅǎƪƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ DǊȅΣ ǘƧΦ Ǉƻ ƻŘƭƛŎȊŜƴƛǳ ǇǊƻǿƛȊƧƛ 

ǇƻōƛŜǊŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŊ 

10 marca 

2020 

Premiera gry Climbros w wersji na PC w sklepie Steam 

12 marca 

2020 

Premiera gry Pooplers w wersji na PC w sklepie Steam 

20 marca 

2020 

tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ tƻƻǇƭŜǊǎ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭť bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ 

1 kwietnia  

2020 

½ŀǿŀǊŎƛŜ ǳƳƽǿ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇǊȊŜƧťŎƛŀ ǇǊŀǿ Řƻ ǿȅŘŀƴƛŀ ƎǊȅ {ǇȅIŀŎƪΥ 9ǇƛǎƻŘŜ м ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ 

t/Φ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǿŀǊƱ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ŘƻǘȅŎȊŊŎŀ ǇǊȊŜƧťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǇǊŀǿ Řƻ 

ǿȅŘŀƴƛŀ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΣ ŀ ǇƻƴŀŘǘƻ ȊŀǿŀǊƱ Ȋ tȅǊŀƳƛŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ όǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ 

ƎǊȅύ ǳƳƻǿť ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻƳƻŎƧƛ ƻǊŀȊ ǿȅŘŀƴƛŀ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ {ǘŜŀƳΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ 

ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛƻǿȅ ǇǊƻŎŜƴǘ Ȋȅǎƪƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ DǊȅΣ ǘƧΦ Ǉƻ ƻŘƭƛŎȊŜƴƛǳ ǇǊƻǿƛȊƧƛ ǇƻōƛŜǊŀƴŜƧ 

ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŊ 

6 kwietnia  

2020 

tƻŘƧťŎƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛǳ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊŜƧ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ 

produkcji na Nintendo Switch 

7 kwietnia  

2020 

¦ȊȅǎƪŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ όȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀύ ȊƎƻŘȅ ƴŀ ȊōȅŎƛŜ 

ƱŊŎȊƴƛŜ нрл ǘȅǎΦ ǎȊǘΦ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΣ Ǉƻ ŎŜƴƛŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 



 

DOKUMENT INFORMACYJNY ART GAMES STUDIO S.A. ɀ akcje serii E Strona | 73
  

 

ƴƛŜ ƴƛȍǎȊŜƧ ƴƛȍ мΣул ȊƱ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ȊōȅǿŀƴŊ ŀƪŎƧť ŎŜƭŜƳ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ƴƻǿŜƧ ŜƳƛǎƧƛ ƭǳō 

Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘ ƎƛŜǊ 

27 kwietnia  

2020 

½ŀǿŀǊŎƛŜ ǳƳƻǿȅ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊȊŜƧťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊŀǿ Řƻ 

wydania i komercjalizacji gry Toolboy na Nintendo Switch 

7 maja 

2020 

Premiera gry The Bullet: Time of Revenge na konsolť Nintendo Switch 

7 maja 

2020 

tƻŘƧťŎƛŜ ǿǊŀȊ Ȋ tƻƭȅǎƭŀǎƘ {Φ!Φ όǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅύ ŘŜŎȅȊƧƛ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ Ǉƭŀƴǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƻǊŀȊ 

komercjalizacji gry Alchemist Simulator na konsole Nintendo Switch, PlayStation 4 i Xbox 

One 

20 maja 

2020 

¦ȊȅǎƪŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ {Φ!Φ όȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ 9Ƴitenta) zgody na 

ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ƱŊŎȊƴƛŜ олрΦрлл ǎȊǘΦ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ ǊȊŜŎȊ /ŀǊǇŀǘƘƛŀ /ŀǇƛǘŀƭ {Φ!Φ ǇƻŘ 

ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ƻōƧťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ǘŜƴ ǇƻŘƳƛƻǘ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 

22 maja 

2020 

Zawarcie umowy z Ultimate Games S.A. w zakresie przeniesienia gry Pooplers na konto 

dystrybucyjne Nintendo Switch Emitenta 

29 maja 

2020 

tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ /ƭƛƳōǊƻǎ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭť bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ 

4 czerwca 

2020 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ w ramach emisji akcji serii E oraz zmian 

ǿ {ǘŀǘǳŎƛŜ {ǇƽƱƪƛ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ȊƳƛŀƴȅ ǘǊŜǏŎƛ Ϡ с ǳǎǘΦ мΣ ŘƻŘŀƴƛŜ Ϡ с ǳǎǘΦ о ƻǊŀȊ ǎƪǊŜǏƭŜƴƛŜ Ϡ 

20 ust. 1 Statutu 

10 lipca  

2020 

tǊŜƳƛŜǊŀ ǇŜƱƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ƎǊȅ ²ƘŜƴ I Was Young w wersji na PC w sklepie Steam 

16 lipca  

2020 

Premiera gry SpyHack w wersji na ƪƻƴǎƻƭť Nintendo Switch 

24 lipca 

2020 

½ŀǿŀǊŎƛŜ ǳƳƻǿȅ Ȋ .ƭǳŜ hŀƪ !ŘǾƛǎƻǊȅ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ ƻ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǳǎƱǳƎ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 

5ƻǊŀŘŎȅ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǳōƛŜƎŀƴƛŀ ǎƛť ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊenie akcji serii E Emitenta do obrotu 

zorganizowanego w ramach Alternatywnego Systemu Obrotu na rynku NewConnect 

10 sierpnia 

2020 

Premiera gry Infernal Radiation w wersji na PC w sklepie Steam w formule Early Access 

17 sierpnia 

2020 

½ŀǿŀǊŎƛŜ ǳƳƻǿȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ȊŜ ǎǘǳŘƛŜƳ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛƳ ±ƻƭŦǊŀƳŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ  

wykonania gry S.W.A.N. ½ ǘȅǘǳƱǳ ǳƳƻǿȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎƛǿŀŏ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊȅŎƘƽŘ ȊŜ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ DǊȅΣ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊƻƴȅ ƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻǿƛȊȅƧƴŜ ǘǿƽǊŎȅΦ 

28 sierpnia 

2020 

½ƱƻȍŜƴƛŜ Ǌezygnacji Ȋ ǇŜƱƴƛƻƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ /ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ǇƽƱƪƛ przez Pana 

aŀǘŜǳǎȊŀ !ŘŀƳƪƛŜǿƛŎȊŀ ƻǊŀȊ tŀƴŀ _ǳƪŀǎȊŀ .ŀƧƴƻ 

31 sierpnia 

2020 

tƻŘƧťŎƛŜ ǇǊȊŜȊ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ǿ {ǇƽƱŎŜ 

programu motywacyjnego  

31 sierpnia 

2020 

tƻǿƻƱŀƴƛŜ Řƻ ǎƪƱŀŘǳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ǇƽƱƪƛ tŀƴŀ tƛƻǘǊŀ ½ŀƪǊȊŜǿǎƪƛŜƎƻ ƻǊŀȊ tŀƴŀ _ǳƪŀǎȊŀ 

Kielocha 

о ǿǊȊŜǏƴƛŀ 

2020 

Premiera gry Jellȅ /ƘŀƳǇǎΗ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭť bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ 

но ǿǊȊŜǏƴƛŀ 

2020 

½ƱƻȍŜƴƛŜ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǇŜƱƴƛƻƴŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ 

tŀƴŀ aŀǊŎƛƴŀ YƻǎǘǊȊŜǿť 

ол ǿǊȊŜǏƴƛŀ 

2020 

hǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǇƛǎƳŀ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǘȅƳŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ WŜƭƭȅ /ƘŀƳǇǎΗ ƴŀ 

bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ Ȋ ǇƻǿƻŘǳ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ƛƴƴŜ ǎǘǳŘƛƻ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜ ǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀΣ ƛȍ ǿ 

ƧŜƎƻ ƻŎŜƴƛŜ ƳŜŎƘŀƴƛƪŀ ƻǊŀȊ ƎǊŀŦƛƪŀ ƎǊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻƎŊ ǎǘŀƴƻǿƛŏ ƴƛŜǳǇǊŀǿƴƛƻƴŊ ƪƻǇƛť 

mechaƴƛƪƛ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ǎǘǳŘƛƻΦ ½Ŝ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǇǊȊȅƧťǘŊ Ǉƻƭƛǘȅƪť 

ǊƻȊǇŀǘǊȅǿŀƴƛŀ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ǎǇǊŀǿ ǇǊȊŜȊ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊŀΣ ǿ Řƴƛǳ ол ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ ǎǇǊȊŜŘŀȍ 

ƎǊȅ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴŀ 

1 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 

2020 

tƻŘƧťŎƛŜ ǇǊȊŜȊ bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ sprawie zmiany Statutu 

{ǇƽƱƪƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘƻǿƛ {ǇƽƱƪƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛŀ Řƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŀƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 
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ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƎǊŀƴƛŎŀŎƘ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ŘƻŎŜƭƻǿŜƎƻ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ 

м ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 

2020 

tƻǿƻƱŀƴƛŜ Řƻ ǎƪƱŀŘǳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ǇƽƱƪƛ tŀƴŀ aŀǊŎƛƴŀ tǊȊȅƳǳǎŀ ƻǊŀȊ ǇƻǿƛŜǊȊŜƴƛŜ 

Ƴǳ Ǌƻƭƛ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 

нн ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 

2020 

Premiera gry Toolboy ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭť bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ 

23 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 

2020 

Premiera gry Alchemist Simulator w wersji na PC w sklepie Steam 

30 listopada 

2020 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ȊƳƛŀƴ {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŀ ŘƻŘŀƴƛŜ Ϡ сŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ 

½ŀǊȊŊŘƻǿƛ {ǇƽƱƪƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛŀ Řƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŀƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ ƱŊŎȊƴŊ ƻ 

ƱŊŎȊƴŊ ƪǿƻǘť ƴƛŜ ǿȅȍǎȊŊ ƴƛȍ ффΦлллΣлл ȊƱ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŜƳƛǎƧƛ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ффлΦллл ǎȊǘΦ ŀƪŎƧƛ 

ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǿ ƎǊŀƴƛŎŀŎƘ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ŘƻŎŜƭƻǿŜƎƻ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ, na podstawie ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƵ 

ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘowego 

4 grudnia 

2020 

Premiera gry SpyHack: Episode 1 w wersji na PC w sklepie Steam 

8 grudnia  

2020 

Zawarcie Ȋ ǿȅƪƻƴŀǿŎŊ umowy na wykonanie i wydanie gry Climber: Sky is the Limit 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9mitent  

 

9.2 $ÚÉÁčÁÌÎÏĢç ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÁ ÐÒÚÅÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

9.2.1 0ÏÄÓÔÁ×Ï×Å ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÐÒÏÄÕËÔÁÃÈ É ÕÓčÕÇÁÃÈ 

 

9.2.1.1 Model biznesowy Emitenta 

 

!Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΣ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊǳƧŊŎ ǎƛť ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ 

dystrybucji gier na komputery stacjonarne ƻǊŀȊ ƪƻƴǎƻƭŜΣ ƎƱƽǿƴƛŜ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ {ǇƽƱƪŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀƱƻȍƻƴŀ ǿ 

ƭƛǇŎǳ нлмт ǊΦ ǇǊȊŜȊ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!ΦΣ ƴƻǘƻǿŀƴŊ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ Dt²Φ ² нлму ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ǇƻȊȅǎƪŀƱŀ 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƳΦƛƴΦ DŀƳƛƴƎ CŀŎǘƻǊȅ S.A.Σ ƛƴǿŜǎǘƻǊŀ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ Ȋ ōǊŀƴȍȅ ƎŀƳŜŘŜǾΣ 

ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎŜƎƻ ƪƛƭƪŀƴŀǏŎƛŜ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǿ ǇƻǊǘŦƻƭƛƻΣ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ǿ tƻƭǎŎŜΦ !Ǌǘ 

Games Studio S.A. od 24 maja 2019 r. jest notowany na rynku NewConnect. 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊȅƱ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƱŊŎȊƴƛŜ 13 

ǘȅǘǳƱƽǿ όȊ ŎȊŜƎƻ ŎȊťǏŏ ƳƛŀƱƻ ǇǊŜƳƛŜǊť ƴŀ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴŜƧ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ), z czego 6 (Earthworms, Bad Dream:Fever, 

Pooplers, The Bullet: Time of Revenge, Jelly Champs!, Alchemist Simulatorύ ȊƻǎǘŀƱo przez niego wyprodukowane. 

{ǇƽƱƪŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎ Ȋ ƻƪƻƱƻ 10 ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛƳƛΣ ǇǊŀŎǳƧŜ ƴŀŘ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ǿȅŘŀƴƛŜƳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 

ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀǘŀ ǇǊŜƳƛŜǊ Ǉƭŀƴƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ нлнл ǊΦ oraz kolejne lata.  

 

tǊƻŘǳƪǘȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǎŊ ǎǇǊȊŜŘŀǿŀƴŜ ƴŀ ŎŀƱȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧΣ ƎƱƽǿƴƛŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ 

dedykowanych platform dystrybucyjnych, tj. Steam dla gier na PC oraz Nintendo eShop dla gier na Nintendo 

{ǿƛǘŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǿƛƻŘŊŎȅƳ ƪŀƴŀƱŀƳƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅƳƛ ƎƛŜǊ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀƳƛŜǊȊŀ ponadto ǊƻȊǎȊŜǊȊȅŏ 

wydawanie na ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǘȅǇȅ ƪƻƴǎƻƭΦ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ǘŀƪȍŜ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǊƻȊƳƽǿ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀƳƛ 

dystrybucji cyfrowej na PC. 

 

DƱƽǿƴȅƳ ȊŀƱƻȍŜƴƛŜƳ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ƪƛƭƪǳnastuΣ ƴƛǎƪƻ ƻǊŀȊ ǏǊŜŘƴƛƻ 

ōǳŘȍŜǘƻǿȅŎƘ ƛ ǿȅǎƻƪƻƳŀǊȍƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊǇǊƻǎȊƻƴŜ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛŜ ȊŜǎǇƻƱȅ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜΦ 5Ȋƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ƳŀƭŜƧŜ 
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ǊȅȊȅƪƻ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ ǇǊȊȅ ƻǇǘȅƳŀƭƴŜƧ ǊŜŀƪŎƧƛ ƴŀ ƴƛŜǎǇƻŘȊƛŜǿŀƴŜ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ƭƻǎƻǿŜ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ 

ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 

 

9.2.1.2 0ÒÏÄÕËÔÙ ÐÒÚÅÚÎÁÃÚÏÎÅ ÄÏ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ 

 

Na ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ Dokumentu Informacyjnego 9ƳƛǘŜƴǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊȅƱ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƱŊŎȊƴƛŜ 18 

ǊƽȍƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ όƎƛŜǊ ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅύ, z czego 9 jest produkcji Emitenta. ² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇŜƱƴƛƻƴŜƧ Ǌƻƭƛ 

ƻǊŀȊ ǇƻȊƛƻƳǳ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ǿ Řŀƴȅ ǇǊƻƧŜƪǘ όǿ ǘȅƳ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀύΣ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǘŀōŜƭť ƻǇƛǎǳƧŊŎŊ 

ǇǊƻŘǳƪǘȅ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ 

 

Tabela 8 0ÒÏÄÕËÔÙ ÐÒÚÅÚÎÁÃÚÏÎÅ ÄÏ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ 

Lp

. 
¢ȅǘǳƱ Platforma Termin wydania Emitent 

¾ǊƽŘƱƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Řƭŀ 

Emitenta 

1 Earthworms PC 23.02.2018 
Producent, 

²ǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎŀ 

tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Steam  

2 Earthworms Switch 24.08.2018 Producent 
Prowizja od sǇǊȊŜŘŀȍy gry na 

platformie Nintendo Switch 

3 Bad Dream: Fever PC 15.11.2018 
Producent, 

²ǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎŀ 

tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Steam  

4 Bad Dream: Fever Switch 14.03.2019 Producent 
tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Nintendo Switch 

5 Escape Doodland PC 30.11.2018 ²ǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎŀ 
tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Steam  

6 Unlucky 7 PC 30.08.2019 ²ǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎŀ 
tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Steam  

7 Pooplers PC 12.03.2020 Producent, Wydawca 
{ǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ 

Steam 

8 Pooplers Switch 20.03.2020 Producent, Wydawca 
{ǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ 

Nintendo Switch 

9 
The Bullet: Time of 

Revenge 
Switch 07.05.2020 Producent, Wydawca 

{ǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ 

Nintendo Switch 

10 Climbros PC 10.03.2020 
Wydawca, 

ŦƛƴŀƴǎǳƧŊŎȅ 

{ǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ 

Steam 

11 Climbros Switch 29.05.2020 CƛƴŀƴǎǳƧŊŎȅ 
tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Nintendo Switch 

12 When I Was Young PC 10.07.2020 (Full) Wydawca 
{ǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ 

Steam 

13 SpyHack: Episode 1 Switch 16.07.2020 
²ǎǇƽƱǇǊƻŘǳŎŜƴǘΣ 

ŦƛƴŀƴǎǳƧŊŎȅ 

tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Nintendo Switch 

14 SpyHack: Episode 1 PC 04.12.2020 Wydawca 
tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Steam 

15 Infernal Radiation PC 10.08.2020 (EA) ²ǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎŀ 
tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Steam  

16 Jelly Champs! Switch 03.09.2020 Producent, Wydawca 
{ǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ 

Nintendo Switch 

17 Toolboy Switch 22.10.2020 Wydawca 
{ǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ 

Nintendo Switch 

18 Alchemist Simulator PC 23.10.2020 Producent 
tǊƻǿƛȊƧŀ ƻŘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na 

platformie Steam 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 
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tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƎƛŜǊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

ü EARTHWORMS 
9ŀǊǘƘǿƻǊƳǎ ǘƻ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŀΣ ŀǊǘȅǎǘȅŎȊƴŀ ƎǊŀ ǘȅǇǳ Ǉƻƛƴǘ ϧ ŎƭƛŎƪ 

ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŀ ǿ ǎǳǊǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜ ǎŎƛŜƴŎŜ-fiction. Wszystkie 

ƳƛŜƧǎŎŀ ǿ ƎǊȊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƴŀƳŀƭƻǿŀƴŜ ǊťŎȊƴƛŜ ƛ pokazane z unikalnej 

ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅΦ DǊŀŎȊ ǿŎƛŜƭŀ ǎƛť ǿ Ǌƻƭť ǇǊȅǿŀǘƴŜƎƻ ŘŜǘŜƪǘȅǿŀ tŀƴŀ 

5ŀƴƛŜƭ ²ƘƛǘŜΩŀΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ ǇŀǊŀǇǎȅŎƘƛŎȊƴŜΦ ²ƛȊƧŜΣ ƪǘƽǊŜ 

ŘƻǎǘŀƧŜΣ ǇƻƳŀƎŀƧŊ Ƴǳ ǿ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛǳ ŘƻŎƘƻŘȊŜƵΦ DǊŀ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƻŘƪǊȅǿŀƴƛŜ ƛ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧť Ȋ оп ƳŀƭƻǿŀƴȅƳƛ 

ƭƻƪŀŎƧŀƳƛ ƛƴǎǇƛǊƻǿŀƴȅƳƛ ǘǿƽǊŎȊƻǏŎƛŊ 9ŘǿŀǊŘŀ IƻǇǇŜǊŀΦ tǊȊȅƎƻŘŀ ǘƻŎȊȅ ǎƛť ǿ ǘŀƧŜƳƴƛŎȊȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜ Ȋ ŜǇƛŎƪŊ 

ǏŎƛŜȍƪŊ ŘȋǿƛťƪƻǿŊΣ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎ ǇǊȊȅ ǘȅƳ ǿƛŜƭŜ ǿȅƳŀƎŀƧŊŎȅŎƘ ƱŀƳƛƎƱƽǿŜƪ ƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƻǊŀȊ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƻŘōȅƱŀ 

ǎƛť ноΦлнΦнлму ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƎǊŀ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ 

ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ƻƪΦ 24 tys. sztuk, a w wersji na Nintendo Switch ok. 133 tys. sztuk. Emitent jest 

ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ƻǊŀȊ ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ǿǊŀȊ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ 

 

ü BAD DREAM: FEVER 

.ŀŘ 5ǊŜŀƳΥ CŜǾŜǊ ǘƻ ŘǊǳƎŀ Řǳȍŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ Ȋ Ŏȅƪƭǳ .ŀŘ 5ǊŜŀƳΦ 

tƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ŘȊƛŜƱŀΣ ŎȊȅƭƛ .ŀŘ 5ǊŜŀƳΥ 

Coma, gra ƧŜǎǘ ǇǊȊȅƎƻŘƽǿƪŊ ǘȅǇǳ Ǉƻƛƴǘ ϧ ŎƭƛŎƪΦ ¢ǊȊƻƴ ǊƻȊƎǊȅǿƪƛ 

ǎǘŀƴƻǿƛ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ ȊŀƎŀŘŜƪ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƴŀ 

ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ƛ ǳȍȅǿŀƴƛǳ ƛŎƘ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǎǇƻǎƽōΦ ² 

ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƎǊŀŎȊ ǇƻǇȅŎƘŀ ƻǇƻǿƛŜǏŏ Řƻ ǇǊȊƻŘǳΣ ȊȅǎƪǳƧŊŎ ŘƻǎǘťǇ Řƻ 

kolejnych lokaŎƧƛ ƛ ƱŀƳƛƎƱƽǿŜƪΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ oraz w wersji na Switch na Nintendo eShop. Premiera gry 

na PC ƻŘōȅƱŀ ǎƛť мрΦммΦнлму ǊΦ, natomiast na Switch 14.03.2019 r. bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ 

LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ƻƪΦ 26,3  tys. sztuk, a na Nintendo eShop  w 

liczbie ok. 15,5 tys. Sztuk. Emitent jest producentem ƻǊŀȊ ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ. 

 

ü ESCAPE DOODLAND  

Escape 5ƻƻŘƭŀƴŘ ǘƻ ŘǿǳǿȅƳƛŀǊƻǿŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƽǿƪŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ƎǊŀŎȊ 

ǇǊȊŜƴƻǎƛ ǎƛť Řƻ ƪƻƳƛƪǎƻǿŜƎƻ Ǐǿƛŀǘŀ ōŀȊƎǊƻƱƽǿΣ ǿȅƧťǘȅŎƘ ǿǇǊƻǎǘ ȊŜ 

ǎȊƪƻƭƴȅŎƘ ȊŜǎȊȅǘƽǿΦ DǊŀŎȊŜ ǿŎƛŜƭŀƧŊ ǎƛť ǿ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƪƛƭƪǳ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ 

postaci i ǳŎƛŜƪŀƧŊ ǇǊȊŜŘ ƳƻƴǎǘǊǳƳ ƻ ƴŀȊǿƛŜ hƳƴƻƳǳǎΦ  

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΦ tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť олΦммΦнлму ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ 

ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƎǊŀ ƴŀ t/ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ƻƪΦ 7,4 tys. 

sztuk. Emitent jest producentem gry. 

 

ü UNLUCKY 7 

Unlucky 7 zabierŀ ƎǊŀŎȊŀ ƴŀ ƪƻǎƳƛŎȊƴȅ ǎǇŀŎŜǊ ƛ ƻǇƻǿƛŜ ƻ ƳƛƱƻǏŎƛΣ 

ƴƛŜƴŀǿƛǏŎƛ ƛ ǿƛƭŎȊȅƳ ŀǇŜǘȅŎƛŜ ƴŀ ƭǳŘȊƪƛŜ ƳƛťǎƻΦ DǊŀŎȊ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴƛŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇƻǎǘŀŎƛ ǿ ŎŜƭǳ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ƎǊȅΦ wƻȊƎǊȅǿƪŀ 

ƧŜǎǘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ǎƛť Ȋ ǿƛŘƻƪǳ ōƻŎȊƴŜƎƻ όƻōǎŜǊǿŀǘƻǊύ ƛ ǇƻǎƛŀŘŀ ǿƛŜƭŜ 

interaktywƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŎȊȅ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƴƛŜȊōťŘƴŜ Řƻ 

wykonania misji. 
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DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť олΦлуΦнлмф ǊΦ bŀ 

ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƎǊŀ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ 

ponad 2,9 tys. sztuk. 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ǿǊŀȊ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ 

 

ü POOPLERS 
Pooplers to gra multiplayer, gdzie maksymalnie czterech graczy 

ǇǊȊŜƧƳǳƧŜ ƪƻƴǘǊƻƭť ƴŀŘ ōƻōŀǎŀƳƛΦ .ǊȊŘŊŎŜ ƴƛŜ ƴŀƭŜȍŊ Řƻ ǘȅŎƘ 

ǎǇƻƪƻƧƴȅŎƘΣ ƎŘȅ ǘȅƭƪƻ ƴƛƪǘ ƛŎƘ ƴƛŜ ǇƛƭƴǳƧŜ ǊŀŎȊƪǳƧŊ Ǉƻ ŎŀƱȅƳ ŘƻƳǳΣ 

ǿȅǇǊƽȍƴƛŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ ǇƻŘƱƻƎťΦ DǊŀ ƘǳƳƻǊȅǎǘȅŎȊƴŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀ ƧŜŘƴŀƪ 

ǎȊŜǊŜƎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳǊƻȊƳŀƛŎŀƧŊŎȅŎƘ ǊƻȊƎǊȅǿƪťΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť мнΦлоΦнлнл ǊΦ bŀ 

ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƎǊŀ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ 

ƻƪƻƱƻ 150 sztuk. 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ƴŀ t/Φ bŀ {ǿƛǘŎƘ ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿȅŘŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ bŀ 

ŎƘǿƛƭť ƻōŜŎƴŊ ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊŜǘǊŀƴǎŦŜǊƻǿŀƴŀ ƴŀ ƪƻƴǘƻ {ǿƛǘŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƎƻ ŘȅǎǘǊȅōǳƻǿŀƴŀΦ bŀ 

ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ 

ƻƪƻƱƻ 1600 sztuk. 

 

ü CLIMBROS 
/ƭƛƳōǊƻǎ ǘƻ ƎǊŀ ȊǊťŎȊƴƻǏŎƛƻwa z niesamowitym gameplayem. 

tƛťƪƴŜ ƛ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŜ Ǐǿƛŀǘȅ ƳƻȍŜǎȊ ƻŘƪǊȅǿŀŏ ǎŀƳŜƳǳΣ ōŊŘȋ 

razem w trybie co-ƻǇΦ ²ǎǇƛƴŀƧ ǎƛťΣ ƻŘƪǊȅǿŀƧΣ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧ ƛ ōŀǿ ǎƛťΦ 

5ƻƱŊŎȊ Řƻ /ƭƛƳōǊƻǎΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť млΦлоΦнлнл ǊΦ bŀ 

ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƎǊŀ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ 

ƻƪƻƱƻ 200 sztuk. 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ƴŀ t/Φ bŀ {ǿƛǘŎƘ ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿȅŘŀƴŀ w dniu 29.05.2020 r. przez 

Ultimate GŀƳŜǎ {Φ!Φ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ bƛƴǘŜƴŘƻ Switch gra w 

wersji na Switch ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ƻƪƻƱƻ 500 sztuk. 

 

ü THE BULLET: TIME OF REVENGE 

¢ƘŜ .ǳƭƭŜǘΥ ¢ƛƳŜ ƻŦ wŜǾŜƴƎŜ ǘƻ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴŀ ǎǘǊȊŜƭŀƴƪŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ 

gracz Ƴǳǎƛ ȊƳƛŜǊȊȅŏ ǎƛť Ȋ ƎǊƻƳŀŘŊ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪƽǿΦ /ƛŊƎƱŜ ŜƪǎǇƭƻȊƧŜΣ 

ŀƪŎƧŀ ƛ ŜƭƛƳƛƴŀŎƧŀ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪƽǿ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǿƛŜƭǳ ǘȅǇƽǿ ōǊƻƴƛ ƛ 

ǇƻƧŀȊŘƽǿ Ƨŀƪ ŎȊƻƱƎƛΣ ƘŜƭƛƪƻǇǘŜǊȅ ƻǊŀȊ ǎŀƳƻƭƻǘȅΦ DǊŀ ƧŜǎǘ ǇƛŜǊǿǎȊŊ 

ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴŊ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť 07.05.2020 ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

Dokumentu Informacyjnego na platformie Nintendo Switch ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ǇƻƴŀŘ 5,2 tys. sztuk. 

9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ƛ ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ƴŀ Switch. 

 

ü WHEN I  WAS YOUNG 
²ƘŜƴ L ²ŀǎ ¸ƻǳƴƎ ǘƻ ǎǘȅƭƻǿŀ ƛ ǇŜƱƴŀ ǿȅȊǿŀƵ ƎǊŀ ŀƪŎƧƛ н5 

ƻǎŀŘȊƻƴŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿƻƧƴȅ ǿ ²ƛŜǘƴŀƳƛŜΦ tǊȊŜōƛƧ ǎƛť ǇǊȊŜȊ ōǊǳǘŀƭƴŜ 

ǿŀƭƪƛ Ȋ ƻƎƴƛŜƳΣ ŎƛŜǎȊŊŎ ǎƛť ǳƴƛƪŀƭƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳŜƳ ǿŀƭƪƛ ƛ ƪŀƳǇŀƴƛŊ 

fabuƭŀǊƴŊΦ ½ŀƴǳǊȊ ǎƛť ǿ ŦŀǎŎȅƴǳƧŊŎȅƳ ƻǘƻŎȊŜƴƛǳ ƭŀǘ слΦ ·· ǿƛŜƪǳΗ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ǿ ǿŜǊǎƧƛ 9ŀǊƭȅ !ŎŎŜǎǎ ƻŘōȅƱŀ 

ǎƛť млΦлмΦнлнл ǊΦ ² Řƴƛǳ млΦлтΦнлнл r. ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǇǊŜƳƛŜǊŀ ǇŜƱƴŜƧ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΦ bŀ ŘȊƛŜƵ 
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ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƎǊŀ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ǇƻƴŀŘ 

1100 sztuk. Emitent jest wydaǿŎŊ ƎǊȅΦ 

 

ü SPYHACK 

WŜǎǘ Ǌƻƪ нмммΦ |ǿƛŀǘŜƳ ǊȊŊŘȊŊ ƴƛŜŜǘȅŎȊƴŜ ǘŜŎƘƴƻƪƻǊǇƻǊŀŎƧŜΦ bŀ 

ǎǘǊŀȍȅ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜƧ ǇǊŀǿƻǊȊŊŘƴƻǏŎƛ ǎǘƻƧŊ ƴŀƧƭŜǇǎƛ ŀƎŜƴŎƛ 

!ŘǾŀƴŎŜŘ ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎȅ 5ƛǾƛǎƛƻƴΦ ½ƻǎǘŀƵ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƴƛŎƘ ƛ ŎƘǊƻƵ ƭǳŘȊƪƻǏŏ 

ǇǊȊŜŘ ǎŀƳƻȊŀƎƱŀŘŊΗ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť 16.07.2020 ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ǇƻƴŀŘ 280 sztuk. 

Emitent jest ŦƛƴŀƴǎǳƧŊŎȅƳ ƎǊťΣ ǇǊŀǿŀ Řƻ ǿȅŘŀƴƛŀ ƎǊȅ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜƧťǘŜ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻŘ Ultimate Games S.A. na 

podstawie stosownej umowy. 

 

ü INFERNAL RADIATION      

DǊŀ ȊǊťŎȊƴƻǏŎƛƻǿŀ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ wtD ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŀ ƴŀ ŜƭƛƳƛƴƻǿŀƴƛǳ 

demonƽǿ i odbijaniu pociskƽǿΦ YŜȅ ŦŜŀǘǳǊŜǎ ƎǊȅ ǘƻ ǎǿƻōƻŘƴŀ 

ekspƭƻǊŀŎƧŀ ōƻƎŀǘŜƎƻ ǏǿƛŀǘŀΣ ǿȅōƽǊ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ 

ŜƎȊƻǊŎȅȊƳƽǿΣ ƪƻƻǇŜǊŀŎƧŀ ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ŜƪǊŀƴƛŜΣ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴŜ ǎǘŀǊŎƛŀΣ 

нл ŘŜƳƻƴƽǿ ƻ ǳƴƛƪŀǘƻǿȅŎƘ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛŀŎƘ ƛ ǿȊƻǊŎŀŎƘ ǿŀƭƪƛΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ Early Access na Steam. tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť 10.08.2020 ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ƎǊŀ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ 180 sztuk. Emitent 

ƧŜǎǘ ŦƛƴŀƴǎǳƧŊŎȅƳ ƛ ǿǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ǊŀȊŜƳ Ȋ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ DŀƳŜǎ {Φ!Φ 

 

ü JELLY CHAMPS!       

Gra typu couch game dla maksymalnie 4 graczy. Polega na 

ǿȅŜƭƛƳƛƴƻǿŀƴƛǳ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪƽǿ Ȋ ŘŀƴŜƧ ǇƭŀƴǎȊȅΦ aƻȍƴŀ ǳȍȅǿŀŏ ǘŀƪƛŜ 

ƳŜŎƘŀƴƛƪƛ Ƨŀƪ ƱŀǇŀƴƛŜΣ tymczasowe nokautowanie, rzucanie w 

powietrze ƭǳō ǿȅǊȊȅŎŀƴƛŜ ǇƻȊŀ ŘŀƴŊ ǇƭŀƴǎȊťΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť 03.09.2020 ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ǇƻƴŀŘ 1900 sztuk. 

Emitent jest producentem i ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ƴŀ Switch. 

 

ü TOOLBOY       
Przygodowa gra platformowa w starym stylu, inspirowana 

ƪƭŀǎȅŎȊƴȅƳƛ ǇƭŀǘŦƻǊƳƽǿƪŀƳƛΦ hǇƻǿƛŀŘŀ ƘƛǎǘƻǊƛť robota 

ƴŀǇǊŀǿŎȊŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊŀŎǳƧŜ ǇǊȊȅ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛǳ ǎǳǊƻǿŎƽǿ 

ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť 22.10Φнлнл ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ǇƻƴŀŘ 190sztuk. 

9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ƴŀ {ǿƛǘŎƘΦ 
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ü ALCHEMIST SIMULATOR    

SȅƳǳƭŀǘƻǊΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƎǊŀŎȊ ǿŎƛŜƭŀ ǎƛť ǿ Ǌƻƭť ŀƭŎƘŜƳƛƪŀΦ ² ŎȊŀǎƛŜ 

zabawy rozwija on swoje laboratorium i odkrywa przepisy na 

ǊƽȍƴƻǊƻŘƴŜ ŜƭƛƪǎƛǊȅΦ 

 

DǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ PCΦ  tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť 

23.10.2020 ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ Steam ƎǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƪǳǇƛƻƴŀ ǿ 

liczbie ok. 1000 sztuk. Emitent jest producentem gry na PC. 

 

 

9.2.1.3 0ÒÏÄÕËÔÙ ÐÌÁÎÏ×ÁÎÅ ÄÏ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ Dokumentu Informacyjnego Emitent plŀƴǳƧŜ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊȅŏ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ 

2020 r. oraz 2021 r. 9 produkcjiΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǘŀōŜƭť ƻǇƛǎǳƧŊŎŀ ǇǊƻŘǳƪǘȅ {ǇƽƱƪƛ bťŘŊŎŜ ǿ ǘƻƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ. 

 

Tabela 9 0ÒÏÄÕËÔÙ ÐÌÁÎÏ×ÁÎÅ ÄÏ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ × kolejnych latach  

Lp. Gra Platforma 
5ŀǘŀ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ 

produkcji 

Planowany 

termin wydania* 
Rola Emitenta  

1 Toolboy PC Q1/Q2 2020 Q4 2020 Wydawca 

2 Alchemist Simulator Switch Q2 2021 Q2/Q3 2021 Producent 

3 Alchemist Simulator PS4 Q2 2021 Q2/Q3 2021 Producent 

4 Alchemist Simulator XOne Q2 2021 Q2/Q3 2021 Producent 

5 The Worst Day Ever PC Q3/Q4 2020 Q1/Q2 2021 Wydawca 

6 When I Was Young Switch Q3 2020 Q2/Q3 2021 Wydawca 

7 WW2: Bunker Simulator PC Q3 2020 H1 2021 Wydawca 

8 S.W.A.N. PC Q1 2021 H1 2021 Wydawca 

9 Climber: Sky is the Limit PC H2 2021 Q4 2021 Wydawca 

ϝ Ǉƭŀƴƻǿŀƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǿȅŘŀƴƛŀ ƎǊȅ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜ 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

9.2.1.4 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× ÚÅ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ 

 

Struktura rodzajowa  

 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ǊƻŘȊŀƧƻǿŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ 

w latach 2017-2019 oraz za okres I-III kw. 2020 r.  
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Tabela 10 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÒÏÄÚÁÊÏ×Á ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× ÎÅÔÔÏ ÚÅ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ %ÍÉÔÅÎÔÁ × ÌÁÔÁÃÈ φτυϋ-2019 oraz za 

okres I-III kw. 2020 r. (w ÚčɊ 

²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ 2017 2018 2019 I-III kw. 2020 r.*  

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ 0,00 27.314,30 261.464,61 318.085,97 

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ όȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ς 

ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀǘƴƛŀΣ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ς ǿŀǊǘƻǏŏ 

ujemna) 

235.324,36     1.122.823,54 419.508,82 174.133,09 

Przychody netto ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǘƻǿŀǊƽǿ ƛ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 
0,00 326.100,00 0,00 0,00 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ 

z nimi 
235.324,36     1.476.237,84 680.973,43 492 219,06 

όΧύ 

Inne przychody operacyjne 1,25 192.011,75 1.618,48 53,67 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ operacyjne 1,25 192.001,75 1.618,48 53,67 

ϝŘŀƴŜ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿŜΣ ƴƛŜōŀŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀ 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

² нлмт ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ норΦонпΣос ȊƱ ƛ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ 

ǎǘŀƴƻǿƛƱȅ ƻƴŜ ŘƻŘŀǘƴƛŊ ȊƳƛŀƴť ǎǘŀƴƽǿ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ ½Ŝ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǇǊƻŎŜǎ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪŀ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ 

ƴƛŜ ƎŜƴŜǊƻǿŀƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ Ȋ ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ  

 

² нлму ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ мΦптсΦнотΣуп ȊƱΣ Ŏƻ 

ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȊǊƻǎǘ ƻ рнтΣон҈ ǊκǊΦ ² ǎƪƱŀŘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿŎƘƻŘȊƛƱŀ ƎƱƽǿƴƛŜ ŘƻŘŀǘƴƛŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴƽǿ 

ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ мΦмннΦуноΣрп ȊƱΣ ƪǘƽǊŀ ǿȊǊƻǎƱŀ ƻ оттΣмп҈ ǊκǊ ƛ ǎǘŀƴƻǿƛ тсΣлс҈ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ ƻƎƽƱŜƳΦ 

tƻƴŀŘǘƻ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǊƻȊǇƻŎȊťǘŊ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƎƛŜǊ ǿ L± ƪǿŀǊǘŀƭŜ нлму ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΥ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ όƛύ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ нтΦомпΣол ȊƱΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ ǎƪƱŀŘŀƱŀ ǎƛť ǎǇǊȊŜŘŀȍ gotowych gier (stanowi 1,85% 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƱ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ǘƻǿŀǊƽǿ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ όƛƛύ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ 

онсΦмллΣлл ȊƱΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ ǎƪƱŀŘŀƱŀ ǎƛť ǎǇǊȊŜŘŀȍ ŀǎǎŜǘƽǿ ǿǊŀȊ Ȋ ƪƻŘŜƳ Řƻ ƎƛŜǊΥ tǎȅŎƘƻ ²ƻƭŦΣ hǾŜƴǎΣ DǳƭŀƎ όǎǘŀƴƻǿƛ 

22,0ф҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύΦ ² ƻƳŀǿƛŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ {ǇƽƱƪŀ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƱŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƛƴƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ 

ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ мфнΦллмΣтр ȊƱΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ ǎƪƱŀŘŀƱƻ ǎƛť ƻǘǊȊȅƳŀƴŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƵ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿȅŎƘ ƻŘ 

Gaming Factory S.A. na gry Unlucky 7, Escape Doodland oraz Bad Dream: Fever. 

 

W 2019 r. Emitent ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ 680.973,43 ȊƱΣ 

ƴƛȍǎȊŜ ƻ роΣут҈ ǊκǊ ƴƛȍ ǿ Ǌƻƪǳ нлмфΦ bŀ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿ ƎƱƽǿƴŜƧ ƳƛŜǊȊŜ ǎƪƱŀŘŀƱŀ ǎƛť ȊƳƛŀƴŀ 

ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŀ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƴƛƻǎƱŀ ŘƻŘŀǘƴƛŜ 419.508,82 ȊƱ ƛ ǎǘŀƴƻǿƛƱŀ смΣсл҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ ² нлмф ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ƻŘƴƻǘƻǿŀƱŀ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴȅΣ ƴƛŜƳŀƭ ŘȊƛŜǎƛťŎƛƻƪǊƻǘƴȅΣ ǿȊǊƻǎǘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ǳǎƱǳƎ ǘƻǿŀǊƽǿ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǿȅƴƛƻǎƱȅ ǿ нлмф ǊΦ ƱŊŎȊƴƛŜ 261.464,61 ȊƱΦ 

NŀƧǿƛťƪǎȊŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ǿǏǊƽŘ ǇƻǿȅȍǎȊŜƧ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊƻǿŀƱȅ ǎƛť ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘΦ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ Bad Dream: 

Fever ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ  51.488,26 ȊƱ. W ƻǇƛǎȅǿŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ƻŘƴƻǘƻǿŀƱ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƛ ǘƻǿŀǊƽǿΣ 

ƪǘƽǊŜ ǎǘŀƴƻǿƛƱȅ ƛǎǘƻǘƴŜ ȋǊƽŘƱƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿ Ǌƻƪǳ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƳΣ ŀƴƛ ǘŜȍ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ.  

 

Za okres I-LLL ƪǿΦ нлнл ǊΦ όŘŀƴŜ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿŜΣ ƴƛŜōŀŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀύ {ǇƽƱƪŀ ƻŘƴƻǘƻǿŀƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ 

netto ze sprzeŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ пфнΦнмфΣлс ȊƱΣ ƪǘƽǊŜ ǿ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǿȅƴƛƪŀƱȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ȊŜ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƛ ǳǎƱǳƎΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǘŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ Ȋŀ ƻƪǊŜǎ L-LLL ƪǿΦ нлнл ǊΦ ǿȅƴƛƻǎƱŀ омуΦлурΣфт ȊƱ όǿȊǊƻǎǘ ƻ 

мроΣфт҈ ǊκǊύΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎ спΣсн҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ ǘŜƴ ƻƪǊŜǎΦ ² ƻŘƴƻǘƻǿŀƴŜƧ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅ ǳŘȊƛŀƱ ƳƛŀƱȅ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘΦ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǿȅŘŀǿŎȅ ǇǊŀǿ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ 

!ƭŎƘŜƳƛǎǘ {ƛƳǳƭŀǘƻǊ ǿ ƪǿƻŎƛŜ рлΦлллΣлл ȊƱ ƻǊŀȊ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƎƛŜǊ ƴŀ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿ 
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ŘŀƭǎȊȅƳ ŎƛŊƎǳ ǳǘǊȊȅƳȅǿŀƱŀ ǎƛť ƴŀ ŘƻŘŀǘƴƛƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ L-LLL ƪǿΦ нлнл ǊΦ ǿȅƴƛƻǎƱŀ мтпΦмооΣлф ȊƱΣ 

ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƧŜƧ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǿȅƪŀȊŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅƱ ǎƛť Řƻ орΣоу҈Φ  

 

Struktura geograficzna  

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Dokumentu Informacyjnego ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƎƛŜǊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ 

Ǐǿƛŀǘŀ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧΣ ƎƱƽǿƴƛŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴych platform dystrybucyjnych 

Steam (dla gier na PC) oraz Nintendo eShop (dla gier na Nintendo Switch). DǊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƳΦƛƴΦ ǿ 

ƧťȊȅƪǳ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛƳΣ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŎȊȅƳ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪǘŀƳƛ {ǇƽƱƪƛ ƴŀǇƱȅǿŀŏ ƳƻȍŜ Ȋ ŎŀƱŜƎƻ ǏǿƛŀǘŀΦ 

 

 

9.2.1.5 :ÅÓÐÏčÙ ÄÅ×ÅÌÏÐÅÒÓËÉÅ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Dokumentu Informacyjnego Emitent ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ мл ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛƳƛ, w 

ǊŀƳŀŎƘ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ƻƪΦ 40 ƻǎƽōΦ ½ŜǎǇƻƱȅ ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŊ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǊŜƧƻƴŀŎƘ tƻƭǎƪƛΣ ǿ ǘȅƳ ƳΦƛƴΦ ǿ 

ǿƻƧŜǿƽŘȊǘǿƛŜΥ ǿƛŜƭƪƻǇƻƭǎƪƛƳΣ ƳŀȊƻǿƛŜŎƪƛƳΣ ƭǳōŜƭǎƪƛƳΣ ǇƻŘƪŀǊǇŀŎƪƛƳ ƛ ǏƭŊǎƪƛƳΦ ½ŜǎǇƻƱȅ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜ ǇǊŀŎǳƧŊ 

ƴŀŘ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ǿȅŘŀƴƛŜƳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ 9.2.1.3 niniejszego Dokumentu 

Informacyjnego. 

 

tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ȊŜǎǇƽƱ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť ƻŘ о Řƻ с ƻǎƽōΦ ² ǎƪƱŀŘ ȊŜǎǇƻƱǳ ǿŎƘƻŘȊŊΥ ǇǊƻƎǊŀƳƛǏŎƛΣ 

ƎǊŀŦƛŎȅΣ ƭŜǾŜƭ ŘŜǎƛƎƴŜǊȊȅΣ ƳǳȊȅŎȅ ŜǘŎΦ /Ȋťǎǘƻ ȊŘŀǊȊŀ ǎƛťΣ ȍŜ ƧŜŘƴŀ ƻǎƻōŀ ƱŊŎȊȅ ƪƛƭƪŀ ŦǳƴƪŎƧƛ ǿ ȊŜǎǇƻƭŜΦ ² ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ȊŜǎǇƽƱ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛ ǇǊŀŎǳƧŜ ǊŀȊŜƳ ǿ ǿȅƴŀƧťǘȅƳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛǳΣ ǊȊŀŘȊƛŜƧ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƻǎƻōȅ ǇǊŀŎǳƧŊ 

ȊŘŀƭƴƛŜ ƧŜǏƭƛ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǘŀƪŀ ǇƻǘǊȊŜōŀΦ 

 

9ƳƛǘŜƴǘ ŦƻǊƳǳƧŜ ƴƻǿŜ ȊŜǎǇƻƱȅ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀΣ ǘŀǊƎƛΣ ȊƴŀƧƻƳƻǏŎƛ ǿ ōǊŀƴȍȅ ƻǊŀȊ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΦ {Ŋ 

sytuacje kiedy Emitent rozpoczyna ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť Ȋ Ƨǳȍ ǳŦƻǊƳƻǿŀƴȅƳ ȊŜǎǇƻƱŜƳ ƭǳō ǘǿƻǊȊȅ ƴƻǿȅ ȊŜǎǇƽƱ 

ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛ Ȋ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅŎƘΣ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ƻǎƽōΦ ² ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ȊŀŎƘƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ŎƛŊƎƱƻǏŏ 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅΣ ǘƧΦ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŘŀƴŜƧ ƎǊȅΣ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƭŜŎŀ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧť ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 

9.2.1.6 +ÁÎÁčÙ ÄÙÓÔÒÙÂÕÃÊÉ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ {ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ Ǐǿƛŀǘŀ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ 

ŎȅŦǊƻǿŜƧΣ ƎƱƽǿƴƛŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴych platform dystrybucyjnych Steam (dla gier PC) oraz Nintendo 

eShop (dla gier na Nintendo Switch).  

 

Steam 

WŜŘƴŀ Ȋ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀƳƛ ŎȅŦǊƻǿȅƳƛ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ±ŀƭǾŜ 

/ƻǊǇƻǊŀǘƛƻƴΦ ² ǎǿƻƧŜƧ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ǘȅǎƛŊŎŜ ƎƛŜǊ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ Ǝŀǘǳƴƪƽǿ - ƻŘ ƎƛŜǊ ŀƪŎƧƛ Ǉƻ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ƴŀ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΦ 5ŀƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƻǿȅŎƘ ǇǊƻƳƻŎƧƛΣ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ƎƛŜǊ ƛ ǿƛŜƭǳ ƛƴƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛΦ tƭŀǘŦƻǊƳŀ {ǘŜŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ 

oprogramowaniem na wielu komputerach oraz dostarcza funkcjŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿŜ ǘŀƪƛŜ ƧŀƪΥ ƭƛǎǘȅ ȊƴŀƧƻƳȅŎƘ 

i ƎǊǳǇȅΣ ȊŀǇƛǎ ǿ ŎƘƳǳǊȊŜΣ ǊƻȊƳƻǿȅ ƎƱƻǎƻǿŜ ƻǊŀȊ ŎȊŀǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǇƻŘŎȊŀǎ ƎǊȅΦ {ǘŜŀƳ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƻƎƽƭƴƻŘƻǎǘťǇƴȅ 

ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ό!tLύ Ȋǿŀƴȅ {ǘŜŀƳǿƻǊƪǎΦ aƻȍŜ ōȅŏ ƻƴ ǳȍȅǘȅ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƽǿ Řƻ 

zintegrowania z ich produktami takich funkcji platformy Steam jak: zabezpieczenie przed kopiowaniem, funkcje 

ǎƛŜŎƛƻǿŜ ƛ ƳŀǘŎƘƳŀƪƛƴƎΣ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ǿ ƎǊŀŎƘΣ ƳƛƪǊƻǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ǿǎǇŀǊŎƛŜ Řƭŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǿ {ǘŜŀƳ ²ƻǊƪǎƘƻǇΦ 
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Nintendo eShop  

Platforma dystrybucji cyfrowej stworzona przez Nintendo dla konsol Nintendo 3DS, Wii U oraz Nintendo Switch, 

Ƨŀƪƻ ŎȊťǏŏ bƛƴǘŜƴŘƻ bŜǘǿƻǊƪΦ Ŝ{ƘƻǇ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻƳ ƎǊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ όȊŀǊƽǿƴƻ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 

ǇǊȊŜȊ Ŝ{ƘƻǇ Ƨŀƪ ƛ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ŦƛȊȅŎȊƴƛŜ ƴŀ ƴƻǏƴƛƪǳύΣ ŘŜƳŀ ƎƛŜǊΣ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ Řƻ ƎƛŜǊ ƴŀ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ 

ƴƻǏƴƛƪŀŎƘΣ ŦƛƭƳȅ όǇǊȊŜǿŀȍƴƛŜ ŀƴƛƳŀŎƧŜύ ƻǊŀȊ ǘǊŀƛƭŜǊȅ ƛ ƛƴƴŜ ƪƭƛǇȅ ƻ ƎǊŀŎƘ ƻŘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿΦ ¦ŘƻǎǘťǇƴƛŀ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ǘǊŜǏŎƛ Ȋ 5{ƛ²ŀǊŜ όƴŀ о5{ύΣ ²ƛƛ {ƘƻǇ /ƘŀƴƴŜƭ όƴŀ ²ƛƛ ¦ύ ƻǊŀȊ ǳǎƱǳƎť ±ƛǊǘǳŀƭ /ƻƴǎƻƭŜΦ 

 

9.2.1.7  5ÄÚÉÁč × ÒÙÎËÕ ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ É ÁÎÁÌÉÚÁ ËÏÎËÕÒÅÎÃÊÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ŘƻƪƱŀŘƴŜƧ ǿƛŜŘȊȅ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǳŘȊƛŀƱǳ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ƛƴƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ 

ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊȅƴƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΦ tƻƴƛȍŜƧ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊƻƴƻ ƻǇƛǎ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŊ ǿƻōŜŎ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ 

DƛŜƱŘȅ tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ {Φ!Φ ƻǊŀȊ ǿ !{h ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΦ 

 

Ultimate Games S.A. 

Ultimate Games S.A. prowadzi ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΣ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊǳƧŊŎ ǎƛť ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ 

ƎƛŜǊ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ ǎǘŀŎƧƻƴŀǊƴŜ ƻǊŀȊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻōƛƭƴŜΦ {ǇƽƱƪŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀƱƻȍƻƴŀ ǿ ƎǊǳŘƴƛǳ нлмр ǊΦ ǇǊȊŜȊ tŀƴŀ 

Mateusza Zawadzkiego ς ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎťΣ ǇǊŀǿƴƛƪŀΣ ǿťŘƪŀǊȊŀΦ ² нлмс ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ǇƻȊȅǎƪŀƱŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ƛƴǿŜǎǘƻǊŀ 

tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!ΦΣ ǿƛƻŘŊŎŜƎƻ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀ ƛ ǿȅŘŀǿŎť ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΣ ƴƻǘƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ 

DƛŜƱŘȅ tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ {Φ!Φ {ǇƽƱƪŀ ȊŀŘŜōƛǳǘƻǿŀƱŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ ǿ Řƴƛǳ 

15 czerwca 2018 r., a w dniu 30 lipca 2019 ǊΦ ǇǊȊŜƴƛƻǎƱŀ ǎƛť ƴŀ ǊȅƴŜƪ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅ Dt²Φ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ 

ƛ ǿȅŘŀǿŎŊ ƳΦƛƴΦ ƎǊȅ ¦ƭǘƛƳŀǘŜ CƛǎƘƛƴƎ {ƛƳǳƭŀǘƻǊΦ  

 

PlayWay S.A. 

WŜŘƴŀ Ȋ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǿ tƻƭǎŎŜ ŦƛǊƳ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ƎǊȅ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛŜƧǎȊŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǎǇǊȊťǘƻǿŜΦ {ǇƽƱƪŀ 

ǘǿƻǊȊȅ DǊǳǇť ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŊΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǎƪƱŀŘ ǿŎƘƻŘȊƛ ƪƛƭƪŀŘȊƛŜǎƛŊǘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ 

{Φ!Φ 5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ ǘŀƪ ǎȊŜǊƻƪŊ ǎƪŀƭťΣ Ƴƻȍƭƛǿŀ ƧŜǎǘ ŘȊƛťƪƛ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ǎǇƽƱƪťΣ ǳƴƛƪŀƭƴŜƧ ŦƻǊƳǳƭŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ 

Ȋ ȊŜǎǇƻƱŀƳƛΣ ŘŀƧŊŎŊ ƛƳ ŘǳȍŊ ǎǿƻōƻŘť ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƛ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƻǏŏΣ ŀƭŜ ǇǊȊȅ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛǳ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜƧ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƧŀƪƻǏŎƛ 

ƛ ǇǊȊȅ ǇŜƱƴȅƳ ǿǎǇŀǊŎƛǳ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴȅƳΣ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿȅƳ ƛ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊȅƳΦ  

 

T-Bull S.A. 

{ǇƽƱƪŀ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊǳƧŊŎŀ ǎƛť ǿ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳΣ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƎƛŜǊ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻōƛƭƴŜΦ ¢-Bull S.A. ma 

w ǇƻǊǘŦƻƭƛƻ ǎȊŜǊŜƎ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴȅŎƘ Ȋ ƳȅǏƭŊ ƻ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ƳƻōƛƭƴȅŎƘΦ ² ǎƛŜǊǇƴƛǳ 

нлмт ǊΦ ǿ ƻŦƛŎƧŀƭƴȅƳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛŜ ǎǇƽƱƪƛ ǇƻŘŀƴƻΣ ȍŜ ƱŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǇƻōǊŀƵ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿȅŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƴƛŊ ƎƛŜǊ 

ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱŀ нрл ƳƛƭƛƻƴƽǿΦ ½ŜǎǇƽƱ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛ ¢-.ǳƭƭ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊǳƧŜ ǿ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ƎƛŜǊ Ct{ ƻǊŀȊ ǿȅǏŎƛƎƻǿȅŎƘΦ 

WŜŘŜƴ Ȋ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǿǊƻŎƱŀǿǎƪƛŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ς ƎǊŀ ¢ƻǇ {ǇŜŜŘΣ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛť ǿ ¢htмл ƴŀƧƭŜǇƛŜƧ ȊŀǊŀōƛŀƧŊŎȅŎƘ 

ƎƛŜǊ ǿȅǏŎƛƎƻǿȅŎƘ ǿ ¦{!Σ YŀƴŀŘȊƛŜΣ ²ƛŜƭƪƛŜƧ .ǊȅǘŀƴƛƛΣ CǊŀƴŎƧƛΣ bƛŜƳŎȊŜŎƘΣ tƻǊǘǳƎŀƭƛƛΣ ¢ǳǊŎƧƛΣ YƻǊŜƛ tƻƱǳŘƴƛƻǿŜƧΣ 

Argentynie, Australii i RPA. 

 

The Farm 51 Group S.A. 

{ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻŘ нллр ǊΦ Ƨŀƪƻ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ƻǊŀȊ ǇƛƻƴƛŜǊ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘƻǏŎƛ 

ό±wύ ƛ ƴƻǿȅŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛΦ {ǘǳŘƛƻ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊŀƱƻȍƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƎǊǳǇť ƻǎƽō ƻŘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ŀƴƛƳŀŎƧƛΣ ƎǊŀŦƛƪƛ 

i ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ŎȊťǏŏ ǿ ǇǊȊŜǎȊƱƻǏŎƛ ōȅƱŀ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴŀ ǿ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ȊƴŀƴŜƧ ƎǊȅ ŀƪŎƧƛ ς Painkiller. 

hōŜŎƴƛŜ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǊŀŎǳƧŜ ǇƻƴŀŘ млл ƻǎƽōΦ ½ŜǎǇƽƱ ¢ƘŜ CŀǊƳ рм DǊƻǳǇ {Φ!Φ Ƴŀ Ȋŀ ǎƻōŊ ƪƛƭƪŀƴŀǏŎƛŜ ǿȅŘŀƴȅŎƘ 

ǘȅǘǳƱƽǿ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ t/Σ ƪƻƴǎƻƭŜ ǎǘŀŎƧƻƴŀǊƴŜ όtƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ оΣ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ пΣ ·ōƻȄ ослΣ ·ōƻȄ hƴŜύ ƻǊŀȊ ƪƻƴǎƻƭŜ 

ǇǊȊŜƴƻǏƴŜΦ ² ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪǳ нлмн ǊΦ ƴŀ ǊȅƴŜƪ ǘǊŀŦƛƱŀ ƎǊŀ tŀƛƴƪƛƭƭŜǊΥ IŜƭƭ ϧ 5ŀƳƴŀǘƛƻƴΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŀ ǊŜƳŀƪŜ 

ƪǳƭǘƻǿŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘ ƭŀǘΣ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ƻŘ ! Řƻ ½ ǿ ǎǘǳŘƛǳ ǎǇƽƱƪƛΦ ² нлмс ǊΦ ¢ƘŜ CŀǊƳ рм DǊƻǳǇ {Φ!Φ ǊƻȊǎȊŜǊȊȅƱƻ 
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ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻ ǊȅƴŜƪ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘƻǏŎƛ ό±wύΣ ǿȅŘŀƧŊŎ ŀǇƭƛƪŀŎƧť /ƘŜǊƴƻōȅƭ ±w tǊƻƧŜŎǘ ƴŀ hŎǳƭǳǎ wƛŦǘΣ ƪǘƽǊŀ 

ǇƻȊŀǿŀƭŀ ȊǿƛŜŘȊƛŏ ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ǊŜǇƭƛƪť ǘȅǘǳƱƻǿŜƧ ŜƭŜƪǘǊƻǿƴƛ ƛ jej okolic po katastrofie atomowej. 

 

Cherrypick Games S.A. 

/ƘŜǊǊȅǇƛŎƪ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊŀƱƻȍƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴŜ ƻǎƻōȅ Ȋ ōǊŀƴȍȅ ƎŀƳƛƴƎƻǿŜƧΣ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ 

i ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎƛŜǊ ƴŀ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ǿƛƻŘŊŎŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΦ ½ŜǎǇƽƱ ƱŊŎȊȅ ǿ ǎƻōƛŜ ǇŀǎƧť do gier i jednolitŊ wizjť tworzenia 

ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀŏ ǿƱŀǎƴŊ ƳƛǎƧť: produkcjť najlepszych gier Free2Play. 

bŀƧǿƛťƪǎȊŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ǎǇƽƱƪƛ ς aȅ IƻǎǇƛǘŀƭΣ ŎƛŜǎȊȅ ǎƛť ŘǳȍȅƳ ǳȊƴŀƴƛŜƳ ƛ ƻŘ ǇǊŜƳƛŜǊȅ ǇƻŘ ƪƻƴƛŜŎ ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлмт ǊΦ 

ȊŘƻōȅƱŀ тΣт Ƴƭƴ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΦ {ǳƳŀǊȅŎȊƴƛŜ ǘȅǘǳƱȅ /ƘŜǊǊȅǇƛŎƪ DŀƳŜǎ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻōǊŀƴŜ ǇƻƴŀŘ мп Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǊŀȊȅΦ 

aƛǎƧŊ ǎǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ƎƛŜǊ ƻ ƭŜƪƪƛŜƧ ƛ ǇǊȊȅǎǘťǇƴŜƧ ǎǘȅƭƛǎǘȅŎŜΣ ƛŘŜŀƭƴƛŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴŜƧ Řƻ 

ǇƻǘǊȊŜō ƎǊŀŎȊŀΦ /ŜƭŜƳ ǎǘǳŘƛŀ ƧŜǎǘ ǎǘŀƴƛŜ ǎƛť ǿȅŘŀǿŎŊ ƻ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳ ȊƴŀŎȊŜƴƛǳΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ōťŘŊ 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƱȅ ƴŀƧǿȅȍǎȊŊΣ ǏǿƛŀǘƻǿŊ ƧŀƪƻǏŏ ƛ ȊŀǿƛŜǊŀƱȅ ƴŀƧƴƻǿǎȊŜ ǘŜŎƘƴƛƪƛ ƳƻƴŜǘȅȊŀŎƧƛ ƛ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ƎǊŀŎȊȅΦ 

 

9.2.1.8 Przewagi konkurencyjne  

 

tǊȊŜǿŀƎƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜ {ǇƽƱƪƛΣ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴŜ ǿ ǘƻƪǳ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ōťŘŊŎŜ ƧŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŊ ƴŀ 

ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ƻōŜŎƴȅŎƘ ƛ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ obserwacji 

ǘŜƴŘŜƴŎƧƛ ǏǿƛŀǘƻǿŜƎƻ ǊȅƴƪǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛƱȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǊƻȊǿƽƧ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΦ 

 

{ǇƽƱƪŀ !Ǌǘ DŀƳŜǎ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ ƻƪǊŜǏƭƛƱŀ ƪƛƭƪŀ ȊƴŀŎȊŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜǿŀƎ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘΥ 

ï ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ōǊŀƴȍƻǿŜ ƪŀŘǊȅ ƪƛŜǊƻǿƴƛŎȊŜƧΤ 

ï wsǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ Ȋ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊ ǘŀƪƛƳƛ Ƨŀƪ Ultimate Games S.A. oraz Gaming Factory S.A.; 

ï ǎǘǊŀǘŜƎƛŀ {ǇƽƱƪƛ ōŀȊǳƧŜ ƴŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜƧ Ȋ ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ōƛƻǊŊ ǳŘȊƛŀƱ 

ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ Ǉƻ ƻŘǊƻōƛŜƴƛǳ ƪƻǎȊǘƽǿ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΤ 

ï ƴƛǎƪƛŜ ǊȅȊȅƪƻ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧť ƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴŜ ȊŜǎǇƻƱȅ 

deweloperskie; 

ï ŘƻƪƱŀŘƴŜ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǊƻŀŘ ƳŀǇȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƻǊŀȊ ƛŎƘ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿanie; 

ï ƻǇǘȅƳŀƭƛȊŀŎƧŀ ƪƻǎȊǘƽǿ ǎǘŀƱȅŎƘ - ƻǳǘǎƻǳǊŎƛƴƎ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘΤ 

ï ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȊǊƻǎǘǳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǊƻȊǿƽƧ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ƴƻǿȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳ 

dystrybucji gier; 

ï ŜƭŀǎǘȅŎȊƴŜ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛƳƛΤ 

ï stabilna ǎȅǘǳŀŎƧŀ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀ {ǇƽƱƪƛΤ 

ï ōƛŜȍŊŎȅ ǊƻȊǿƽƧ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŀ ȊŜǎǇƻƱƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘΦ 

 

9.2.2 3ÔÒÁÔÅÇÉÁ ÒÏÚ×ÏÊÕ 3ÐĕčËÉ 

 

² ǇǊȊȅƧťǘŜƧ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ǊƻȊǿƻƧǳ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀƪƱŀŘŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ŘǳȍŜƧ 

ƛƭƻǏŎƛΣ ƴƛǎƪƻ ƛ ǏǊŜŘƴƛƻ ōǳŘȍŜǘƻǿȅŎƘ ǿȅǎƻƪƻƳŀǊȍƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊǇǊƻǎȊƻƴŜ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛŜ ȊŜǎǇƻƱȅ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜΦ 

¢ŀƪƛŜ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧť ǊȅȊȅƪŀ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƎƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ 

ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƧ ƎǊȅΦ {ǘǊŀǘŜƎƛŀ ǊƻȊǿƻƧǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŀ ǇƻǇǊȊŜȊ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ŎŜƭƽǿΥ 

I. ȊŘƻōȅŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ ǿ ǎŜƎƳŜƴŎƛŜ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳť t/ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅŘŀǿŀƴƛŜ ƎƛŜǊ ȊŜ ǎǿƻƧŜƎƻ 

ƪƻƴǘŀ ƴŀ {ǘŜŀƳ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ƻŘ L ƪǿΦ нлнл ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ ƛ ƛŎƘ ǿȅŘŀǿŀƴƛŀ ƴŀ ǿƱŀǎƴȅƳ ƪƻƴŎƛŜ 

bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ Ȋ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿŊ ǿȅŘŀǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΤ 

II. ŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧŀ ǇƻǊǘŦƻƭƛƻ ƎƛŜǊ ǇƻǇǊȊŜȊ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜΣ ǊƻȊǿƽƧ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƛ ŘŊȍŜƴƛŜ Řƻ 

realizacji 15-20 premier w 2020 r., ok. 10 premier w 2021 r. oraz ok. 10 premier w 2022 r.; 

III. ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ōƛȊƴŜǎǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǊƻȊǎȊŜǊȊŜƴƛŜ ǇƻǊǘŦƻƭƛƻ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊŜƎƻ ƻ 

platformy PlayStation oraz Xbox One; 

IV. ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ƛƴǘŜƭŜƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ƛƭƻǏŎƛ ȊŜǎǇƻƱƽǿ ƛ ǊƻȊōǳŘƻǿť ƻōŜŎƴȅŎƘΦ 
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tǊȊȅƧťǘŀ ǎǘǊŀǘŜƎƛŀ ōťŘȊƛŜ realizowana przez Emitenta w latach 2020-нлннΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ŎȊǘŜǊȅ ŎŜƭŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴŜ ǎŊ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōŜŎƴŜƧ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛΦ {ǇƽƱƪŀ ǿ ŎŜƭǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ǊƻȊǿŀȍŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱ 

finansowania: 

ω ǏǊƻŘƪƛ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴŜ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ {ǇƽƱƪƛΣ 

ω ǏǊƻŘƪƛ ǇƻȊȅǎƪŀƴŜ Ȋ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛΦ 

 

½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊŀΣ ƛȍ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ǊƻȊǿƻƧǳ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛ ƪƻƭŜƧƴŊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛΣ ŎŜƭŜƳ 

ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ŘȅƴŀƳƛƪƛ ǊƻȊǿƻƧǳ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΦ 

 

9.2.3 Prognozy finansowe 

 

Emitent nie publikuje progƴƻȊ ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ 2020 rok obrotowy ani kolejne lata. 

 

9.2.4 Otoczenie rynkowe Emitenta  

 

9.2.4.1 ¡×ÉÁÔÏ×Ù ÒÙÎÅË ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ 

 

²ŜŘƱǳƎ ŀƴŀƭƛǘȅƪƽǿ ŦƛǊƳȅ bŜǿȊƻƻ ȊŀƧƳǳƧŊŎŜƧ ǎƛť ōŀŘŀƴƛŜƳ ƎƭƻōŀƭƴŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ōǊŀƴȍȅ ǿ нлмф ǊΦ 

ǿȅƴƛƻǎƱȅ мрнΣм ƳƭŘ ¦{5Φ 5ƭŀ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǿ нлму ǊΦ ōȅƱȅ ǊƽǿƴŜ моуΣу ƳƭŘ ¦{5Σ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȊǊƻǎǘ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ǌȅƴƪǳ ƻ моΣо ƳƭŘ ¦{5Σ ŎȊȅƭƛ ƻ фΣс҈ ǿ ŎƛŊƎǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ǊƻƪǳΦ bŀ ƪƻƴƛŜŎ нлнл ǊΦ bŜǿȊƻƻ ǇǊƻƎƴƻȊǳƧŜ ǿŀǊǘƻǏŏ 

ǏǿƛŀǘƻǿŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ мспΣс ƳƭŘ ¦{5Σ ŀ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ нлнн ǊΦ Ƨǳȍ мфсΣл ƳƭŘ ¦{5Σ Ŏƻ ǏǿƛŀŘŎȊȅ ƻ ǿȊǊƻǏŎƛŜ 

ǎƪǳƳǳƭƻǿŀƴŜƎƻ ǊƻŎȊƴŜƎƻ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ό/!Dwύ ƻ фΣл҈ ǊκǊ ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлму-2022.1 

 

Wykres 1 7ÁÒÔÏĢç Ģ×ÉÁÔÏ×ÅÇÏ ÒÙÎËÕ ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ × ÒÏËÕ φτυό É ÐÒÏÇÎÏÚÁ ÎÁ ÌÁÔÁ φτυύ-2022 (w mld 

USD i %) 

  
P - prognoza 

¾ǊƽŘƱƻΥ Dƭƻōŀƭ DŀƳŜǎ aŀǊƪŜǘ wŜǇƻǊǘΣ bŜǿȊƻƻΣ нлмф 

 

 
1 Global Games Market Report, Newzoo, 2019 

3% 2% 2% 1% 1%
9% 9% 8% 8% 8%

22% 21% 21% 20% 19%

31% 32% 31% 31%
31%

35%
36%

38%
40%

41%

0

50

100

150

200

250

2018 2019P 2020P 2021P 2022P

ƎǊȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƻǿŜ t/tablety gry PC konsole smartfony

138,7  

152,1  
164,6  

178,2  

196,0  



 

DOKUMENT INFORMACYJNY ART GAMES STUDIO S.A. ɀ akcje serii E Strona | 85
  

 

tǊƻƎƴƻȊȅ ǿǎƪŀȊǳƧŊΣ ȍŜ ƴŀƧǎȊȅōŎƛŜƧ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅƳ ǎƛť ǎŜƎƳŜƴǘŜƳ ōťŘŊ ƎǊȅ ƳƻōƛƭƴŜ όǎƳŀǊǘŦƻƴȅ ƛ ǘŀōƭŜǘȅύΣ ƪǘƽǊȅŎƘ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлму-нлнн ǿȊǊƻǎƴŊŏ Ƴŀ Ȋ снΣн ƳƭŘ ¦{5 Řƻ фрΣп ƳƭŘ ¦{5Φ WŜǎǘ ǘƻ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎŜƎƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊȅ 

ȊŀƧƳǳƧŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿǏǊƽŘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ ½ǿŀȍȅǿǎȊȅ ƴŀ ǇƻǎǘťǇ ǿ 

ŘȊƛŜŘȊƛƴƛŜ ǎƳŀǊǘŦƻƴƽǿ ƛ ƛŎƘ ǊƻǎƴŊŎŊ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏΣ ǘŀƪ ǿ ƪǊŀƧŀŎƘ ǊƻȊǿƛƴƛťǘȅŎƘΣ Ƨŀƪ ƛ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛťΣ ǊȅƴŜƪ ƎƛŜǊ 

ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀŏ ǎƛť ŘŀƭŜƧΦ Wŀƪ ǇƻŘŀƧŜ ŀƳŜǊȅƪŀƵǎƪŀ ŀƎŜƴŎƧŀ ōŀŘŀǿŎȊŀ ŜaŀǊƪŜter, w samych 

{ǘŀƴŀŎƘ ½ƧŜŘƴƻŎȊƻƴȅŎƘ ǿ нлмс Ǌƻƪǳ ŀȍ мулΣп Ƴƭƴ ƻǎƽōΣ ŎȊȅƭƛ тл҈ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ƛ рс҈ 

ǇƻǇǳƭŀŎƧƛ ƪǊŀƧǳΣ ƎǊŀƱƻ ǿ ƎǊȅ ƴŀ ǘŜƭŜŦƻƴŀŎƘΦ [ƛŎȊōŀ ǘŀ ƳƻȍŜ ǿȊǊƻǎƴŊŏ Řƻ нмо Ƴƭƴ ǿ Ǌƻƪǳ нлнлΦ2 

 

5ǊǳƎƛƳ Ŏƻ Řƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǎŜƎƳŜƴǘŜƳ ǎŊ ƪƻƴǎƻƭŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ Ǌȅƴƪǳ ƴŀ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘ 

ǳǘǊȊȅƳȅǿŀŏ ǎƛť ōťŘȊƛŜ ƴŀ ȊōƭƛȍƻƴȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƻƪΦ ом҈Φ ² нлмф ǊΦ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ǿȅƴƛƻǎƱŀ поΣл ƳƭŘ ¦{5Σ 

ŀ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ /!Dw ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлмф-нлнн ǿȅƴƛŜǏŏ Ƴŀ фΣт҈Φ aŀƭŜŏ ōťŘȊƛŜ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǳŘȊƛŀƱ ƎƛŜǊ 

ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ ǊȅƴƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлмф-нлнн Ƴŀ ǎǇŀŏ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ нн҈ Řƻ мф҈Σ ŀ ƳƛƳƻ ǘƻ 

ǇǊƻƎƴƻȊƻǿŀƴȅ /!Dw ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƴƻǎƛ рΣпл҈Φ ½ƳƴƛŜƧǎȊŀƱ ǎƛť ōťŘȊƛŜ ǳŘȊƛŀƱ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƻǿȅŎƘ ǿ Ǌȅƴƪǳ 

gier wideo z poziomu 3% w 2018 r. do 1% w 2022 r. Ma to swoje odzwierciedlenie w szacowanym poziomie 

ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ /!DwΣ ƪǘƽǊȅ ǿŜ ǿǎǇƻƳƴƛŀƴȅŎƘ ƭŀǘŀŎƘ ǿȅƴƛŜǎƛŜ ƻƪΦ -17,0%.3 

 

tƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳ ǿ нлмф ǊΦΣ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ǊŜƎƛƻƴŜƳ Řƭŀ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ōťŘȊƛe obszar 

!ȊƧƛ ƛ tŀŎȅŦƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƱ тнΣн ƳƭŘ ¦{5Σ ŎȊȅƭƛ пт҈ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ ǏǿƛŀǘƻǿŜƎƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ Ȋ ƎƛŜǊΦ bŀ ŘǊǳƎƛƳ 

ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛť !ƳŜǊȅƪŀ tƽƱƴƻŎƴŀ ƻǎƛŊƎŀƧŊŎŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ офΣс ƳƭŘ ¦{5 όнс҈ύΣ ƴŀ ǘǊȊŜŎƛƳ 

9ǳǊƻǇŀΣ .ƭƛǎƪƛ ²ǎŎƘƽŘ ƛ !ŦǊȅƪŀ Ȋ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀƳƛ ǊȊťŘǳ опΣт ƳƭŘ ¦{5 όно҈ύΣ ŀ ƴŀ ŎȊǿŀǊǘȅƳ !ƳŜǊȅƪŀ _ŀŎƛƵǎƪŀΣ ƪǘƽǊŜƧ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǿȅƴƛƻǎƱȅ рΣс ƳƭŘ ¦{5 όп҈ύΦ ² ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘŀŎƘ ƴŀƧǎȊȅōŎƛŜƧ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅƳ ǎƛť ǊŜƎƛƻƴŜƳ Ǐǿƛŀǘŀ 

ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ƎƛŜǊ ōťŘŊ LƴŘƛŜ ƛ ƪǊŀƧŜ !ȊƧƛ tƻƱǳŘƴƛƻǿƻ-Wschodniej.  

 

Wykres 2 5ÄÚÉÁč ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ ÒÅÇÉÏÎĕ× Ģ×ÉÁÔÁ × ÓÔÒÕËÔÕÒÚÅ ÒÙÎËÕ ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ × φτυύ ÒȢ 

 
¾ǊƽŘƱƻΥ Dƭƻōŀƭ DŀƳŜǎ aŀǊƪŜǘ wŜǇƻǊǘΣ bŜǿȊƻƻΣ нлмф 

 

²ŜŘƱǳƎ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ŦƛǊƳȅ bŜǿȊƻƻ ǿ нлмф ǊΦ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ǊȅƴƪƛŜƳ ƎƛŜǊ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜ ōťŘŊ {ǘŀƴȅ ½ƧŜŘƴƻŎȊƻƴŜΣ 

ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜ Ȋŀ нпΣнс҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀ ȍŜ ƧŜƎƻ ǿŀǊǘƻǏŏ ǿȅƴƛƻǎƱŀ осΣф ƳƭŘ ¦{5Φ bƛŜŎƻ ƳƴƛŜƧǎȊŜ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘȅΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ осΣр ƳƭŘ ¦{5 ǿȅƎŜƴŜǊǳƧŊ /ƘƛƴȅΦ4 

 

 
2 wŀǇƻǊǘ αYƻƴŘȅŎƧŀ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊέ нлмт 
3 Global Games Market Report, Newzoo, 2019 
4 Global Games Market Report, Newzoo, 2019 
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Wykres 3 ,ÉÃÚÂÁ ÁËÔÙ×ÎÙÃÈ ÇÒÁÃÚÙ ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ ÎÁ Ģ×ÉÅÃÉÅ × ÌÁÔÁÃÈ φτυψ-2016 oraz szacunkowa liczba 

w latach 2017 -2021 (w mld)  

 
P - prognoza 

¾ǊƽŘƱƻΥ ǿǿǿΦǎǘŀǘƛǎǘŀΦŎƻƳ 

 

Wŀƪ ǇƻŘŀƧŜ ŦƛǊƳŀ bŜǿȊƻƻ ǿ нлму ǊΦ ōȅƱƻ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜ ƻƪƻƱƻ нΣо ƳƛƭƛŀǊŘŀ ŀƪǘȅǿƴȅŎƘ ƎǊŀŎȊȅΣ Ȋ ŎȊŜƎƻ ƴŀƧǿƛťŎŜƧ Ȋ ƴƛŎƘ 

ǇƻŎƘƻŘȊƛƱƻ Ȋ ǊŜƎƛƻƴǳ !ȊƧƛ ƛ tŀŎȅŦƛƪǳ όмΣно ƳƭŘύΣ Ȋ !ŦǊȅƪƛ ƛ .ƭƛǎƪƛŜƎƻ ²ǎŎƘƻŘǳ όоолΣсф Ƴƭƴύ ƻǊŀȊ Ȋ !ƳŜǊȅƪƛ _ŀŎƛƵǎƪƛŜƧ 

όнопΣлр ƳƭƴύΦ tƻŘƻōƴŜ ǎȊŀŎǳƴƪƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƭƛ ŀƴŀƭƛǘȅŎȅ Ȋ ǇƻǊǘŀƭǳ ǎǘŀǘƛǎǘŀΦŎƻƳΣ ǿŜŘƱǳƎ ƪǘƽǊȅŎƘ Řƻ нлнм ǊΦ ƭƛŎȊōŀ 

ƎǊŀŎȊȅ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜ ǿȊǊƻǏƴƛŜ Řƻ нΣст ƳƭŘΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлмп-нлнм ƛŎƘ ƭƛŎȊōŀ ǿȊǊŀǎǘŀŏ ōťŘȊƛŜ ǏǊŜŘƴƛƻ ƻ 

7,3% r/r. 

  

 

9.2.4.2 Polski rynek gier wideo  

 

²ŜŘƱǳƎ ŘŀƴȅŎƘ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ǿ ǊŀǇƻǊŎƛŜ αYƻƴŘȅŎƧŀ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊέΣ ǿ нлмт ǊΦ ǿ tƻƭǎŎŜ мс Ƴƭƴ ƎǊŀŎȊȅ ǿȅŘŀƱƻ 

ƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻƴŀŘ пуфΣл Ƴƭƴ ¦{5 ƴŀ ƎǊȅ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŦƛȊȅŎȊƴŜƧ ƭǳō ŎȅŦǊƻǿŜƧΣ Ŏƻ ŘŀƧŜ ǿȊǊƻǎǘ ƻ сΣо҈ όнфΣл Ƴƭƴ ¦{5ύ ǿ 

ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ ǊƻƪƛŜƳ нлмсΦ 5ƻ ƪƻƵŎŀ нлмф ǊΦ ƪǿƻǘŀ ǘŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ ǿȊǊƻǎƴŊŏ Řƻ ƻƪƻƱƻ рслΣл Ƴƭƴ ¦{5Φ ² ǳƧťŎƛǳ 

ŘŀƴȅŎƘ ƎƭƻōŀƭƴȅŎƘΣ ǿȅƴƛƪƛ ƪǊŀƧƻǿŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ǎŊ ƴƛŜȊƳƛŜƴƴƛŜ ƳŀƱƻ ȊƴŀŎȊŊŎŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ 

ƎŜƴŜǊƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ƎǊŀŎȊȅ ǘƻ ƻƪƻƱƻ лΣр҈ ŎŀƱŜƎƻ ǊȅƴƪǳΦ  

 

Wykres 4 7ÁÒÔÏĢç ÐÏÌÓËÉÅÇÏ ÒÙÎËÕ ÇÉÅÒ × ÒÏËÕ φτυϊ É ÐÒÏÇÎÏÚÁ ÎÁ ÒÏË φτυύ ɉ× ÍÌÄ 0,.Ɋ 

 
P ς prognoza 

¾ǊƽŘƱƻΥ wŀǇƻǊǘ αYƻƴŘȅŎƧŀ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊέΣ нлмт 

 

² нлмс ǊΦ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ ǇƻƭǎƪƛŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ƳƛŀƱȅ ƎǊȅ ƴŀ t/ ƛ ƪƻƴǎƻƭŜΣ ōƻǿƛŜƳ ǿȅƴƛƽǎƱ ƻƴ 

рм҈ ƛ Řƻ нлмф ǊΦ ƧŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳ Ƴŀ ǘȅƭƪƻ ƴƛŜȊƴŀŎȊƴƛŜ ǎǇŀǏŏ Řƻ пф҈Φ bƛŜŎƻ ǿƛťƪǎȊȅ ǎǇŀŘŜƪ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ Ǌȅƴƪǳ 
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ƻŘƴƻǘƻǿŀŏ ƳŀƧŊ ƎǊȅ t/ aahκhƴƭƛƴŜ ƻǊŀȊ ƎǊȅ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿŜΣ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƻ о҈ ƛ п҈Φ tƻǿƛťƪǎȊȅ ǎƛť ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ 

ǎŜƎƳŜƴǘ ƎƛŜǊ ƳƻōƛƭƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱ ǿ нлмф ǊΦ ǿȅƴƛŜǎƛŜ нф҈ όǿȊǊƻǎǘ ƻ ф҈ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ нлмс ǊΦύΦ 

 

tŀǘǊȊŊŎ Ǉƻ ƪŊǘŜƳ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳ Řƻ ƎǊŀƴƛŀ ǿ tƻƭǎŎŜ ǿ нлму ǊΦ ŀȍ рф҈ ƎǊŀŎȊȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀƱƻ Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƵ 

ƳƻōƛƭƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǎƳŀǊǘŦƻƴȅ ŎȊȅ ǘŀōƭŜǘȅΦ bŀ ŘǊǳƎƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƴŀƭŀȊƱȅ ǎƛť ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ t/ όоо҈ ōŀŘŀƴȅŎƘ ƎǊŀ 

w ƎǊȅ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ оп҈ ǿ ƎǊȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƻǿŜύΦ ²ȅƴƛƪƛ ǊŀǇƻǊǘǳ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎǳƪŎŜǎȅǿƴŜ 

ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǎƛť ōŀȊȅ ƪƻƴǎƻƭ ǿǏǊƽŘ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ƎǊŀŎȊȅ ς ǿ ŎƛŊƎǳ ǘǊȊŜŎƘ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ƭŀǘ ƭƛŎȊōŀ ƎǊŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭŀŎƘ 

ȊǿƛťƪǎȊȅƱŀ ǎƛť Ȋ мл҈ Řƻ ну҈Φ ² нлму ǊΦ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ нлмр ǊΦ ƻŘƴƻǘƻǿŀƴƻ ǎǇŀŘŜƪ ƭƛŎȊōȅ ƎǊŀŎȊȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ 

Ȋ ƎƛŜǊ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿȅŎƘ όȊ ос҈ ƴŀ нс҈ύΦ aƻȍƴŀ ǎƛť ǎǇƻŘȊƛŜǿŀŏΣ ȍŜ ǘŀ ǘŜƴŘŜƴŎƧŀ ǳǘǊȊȅƳŀ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ 

w ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ ƭŀǘŀŎƘΣ Ŏƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ȊŜ ǎǇŀŘƪƛŜƳ ƭƛŎȊōȅ ƻǎƽō ƎǊŀƧŊŎȅŎƘ ǿ ƎǊȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƻǿŜ ŦǊŜŜ-to-play, 

ǇǊȊŜƴƻǎȊŊŎ ǎƛť ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻōƛƭƴŜΦ5 

 

W przypadku gier instalowanych na PC oraz gier konsolowych 56% badanych deŎȅŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǇƻōƛŜǊŀƴƛŜ 

ŘŀǊƳƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊ Ȋ ǎƛŜŎƛΦ /ȊȅƴƴƛƪŀƳƛ ǿǇƱȅǿŀƧŊŎȅƳƛ ƴŀ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏ ǘŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ǎŊ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƴƛǎƪƛŜ 

ōŀǊƛŜǊȅ ǿŜƧǏŎƛŀΣ ǘƧΦ ōǊŀƪ ƻǇƱŀǘȅ Ȋŀ ǇǊƻŘǳƪǘΣ Ʊŀǘǿȅ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƎǊȅ ƻǊŀȊ ƴƛǎƪƛŜ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜΦ ²ŜŘƱǳƎ 

prognozy Newzoo na rynƪǳ ƎƭƻōŀƭƴȅƳ ǳŘȊƛŀƱ ƎƛŜǊ ŦǊŜŜ-to-Ǉƭŀȅ ōťŘȊƛŜ ƳŀƭŜŏΣ Ȋŀ ǘƻ ǊȅƴŜƪ Ǉƻƭǎƪƛ ǿȅŘŀƧŜ ǎƛť ƴŀŘŀƭ 

stabilny, a ǘƻ Ȋŀ ǎǇǊŀǿŊ ƳΦƛƴΦ ǇƻǎȊŜǊȊŀƴƛŀ ǎƛť ƎǊǳǇȅ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ƎƛŜǊ ƻ ƻǎƻōȅ ǎǘŀǊǎȊŜΦ 9ƪǎǇŜǊŎƛ ǎȊŀŎǳƧŊΣ 

ȍŜ ǳŘȊƛŀƱ ƎƛŜǊ Ȋ ƳƻŘŜƭǳ ŦǊŜŜ-to-play stanowi 45ς50% przȅŎƘƻŘƽǿ Ǌȅƴƪǳ ǇƻƭǎƪƛŜƎƻΦ ½ ƪƻƭŜƛ ǳŘȊƛŀƱ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅ 

ǇƱŀŎŊŎȅŎƘ ƎǊŀŎȊȅ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ƛ Ǝŀǘǳƴƪǳ ƎǊȅ ǇƭŀǎǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ƻŘ мΣр҈ Řƻ мн҈Φ6 

 

bƛŜŎƻ ƳƴƛŜƧΣ ōƻ рн҈ ŀƴƪƛŜǘƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊŜŦŜǊǳƧŜ ȊŀƪǳǇ ŦƛȊȅŎȊƴŜƧ όǘȊǿΦ ǇǳŘŜƱƪƻǿŜƧύ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ bŀ ǘǊȊŜŎƛm 

ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƴŀƭŀȊƱ ǎƛť ȊŀƪǳǇ ŎȅŦǊƻǿȅŎƘ ǿŜǊǎƧƛ Ȋ ǎƛŜŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ŎƛŜǎȊŊ ǎƛť ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŎƛŊ ǿǏǊƽŘ оп҈Φ .ƭƛǎƪƻ ƧŜŘŜƴ ƴŀ ǘǊȊŜŎƘ 

ŀƴƪƛŜǘƻǿŀƴȅŎƘ ǿȅƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ƎǊŀƳƛ ōŊŘȋ ǇƻȍȅŎȊŀ ƧŜ ƻŘ ȊƴŀƧƻƳȅŎƘ ŀƭōƻ ǊƻŘȊƛƴȅΦ мр҈ ǊŜǎǇƻƴŘŜƴǘƽǿ ǇǊȊȅȊƴŀƧŜ ǎƛť 

Řƻ ǇƛǊŀŎǘǿŀ όǇƻōƛŜǊŀƴƛŀ ǇƱŀǘƴȅŎƘ ƎƛŜǊ Ȋ ƴƛŜƻŦƛŎƧŀƭƴȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱύΦ ¢ȅƭƪƻ м҈ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ƛƴƴŜ ȋǊƽŘƱŀ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŀ 

ƴƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ р҈ ǿ ƻƎƽƭŜ ƴƛŜ ƪǳǇǳƧŜ ƴƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊΦ 

 

WŜȍŜƭƛ ŎƘƻŘȊƛ ƻ ȋǊƽŘƱŀ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŀ ŎȅŦǊƻǿȅŎƘ ǿŜǊǎƧƛ ƴƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ȊŀǊƽǿƴƻ ƴŀ t/Σ Ƨŀƪ ƛ ƪƻƴǎƻƭŜΣ ǘƻ ǎŊ ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴŜ 

od dosǘťǇƴƻǏŎƛ ǘȅǘǳƱƽǿ ƴŀ ŘŀƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ƻǊŀȊ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ ƎǊŀŎȊŀΦ tǊŀǿƛŜ ǇƻƱƻǿŀ όпф҈ύ 

ŀƴƪƛŜǘƻǿŀƴȅŎƘΣ Ƨŀƪƻ ƴŀƧŎȊťǎǘǎȊŜ ȋǊƽŘƱƻ ƎƛŜǊ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŎȅŦǊƻǿŜƧΣ ǇƻŘŀƧŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳť {ǘŜŀƳΦ bŀ ƧŜƧ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏ 

ǿǇƱȅǿŀ ŘƱǳƎƛ ǎǘŀȍ ƴŀ ǇƻƭǎƪƛƳ Ǌȅƴƪǳ ƻǊŀȊ ƭƛŎȊƴŜ ǇǊƻƳƻŎƧŜΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ tƻƭŀŎȅ ŎƘťǘƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊΦ bŀ ŘǊǳƎƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳ 

Ȋ Řǳȍƻ ƴƛȍǎȊȅƳ ǿȅƴƛƪƛŜƳ мс҈ ǇƭŀǎǳƧŜ ǎƛť ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ bŜǘǿƻǊƪΣ ŀ ƴŀ ǘǊȊŜŎƛƳ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ·ōƻȄ [ƛǾŜ όмн҈ύΦ 

5ǳȍƻ ƳƴƛŜƧǎȊŊ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŎƛŊ ŎƛŜǎȊŊ ǎƛť ǊƻŘȊƛƳŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ Řƻ ƘŀƴŘƭǳ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅƳƛ ǿŜǊǎjami gier ς takie jak 

G2A, Uplay i Kinguina.  

 

 

9.2.4.3 Analiza makroekonomiczna w Polsce 

 

7ÓËÁľÎÉËÉ ÍÁËÒÏÅËÏÎÏÍÉÃÚÎÅ 

²ŜŘƱǳƎ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ Lƴǎǘȅǘǳǘǳ tǊƻƎƴƻȊ ƛ !ƴŀƭƛȊ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅŎƘ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ tY. ǿ ŎŀƱȅƳ нлмф Ǌƻƪǳ ǿ tƻƭǎŎŜ 

ǿȅƴƛƻǎƱƻ пΣм҈ ǊκǊΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀ ǎǇŀŘŜƪ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Řƻ Ǌƻƪǳ нлмуΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘƻ ǎǳƳŀ ǇƻƭǎƪƛŜƎƻ tY. ȊǿƛťƪǎȊȅƱŀ 

ǎƛť ƻ рΣм҈ ǊκǊ ƻǊŀȊ Ǌƻƪǳ нлмтΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊƻǿŀƱ ǎƛť ŘȅƴŀƳƛƪŊ ǿȊǊƻǎǘǳ tY. ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ пΣс҈Σ ƧŜŘƴŀƪ ōȅƱƻ 

ƻƴƻ ǿȅȍǎȊŜ ƴƛȍ ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлмн-нлмсΦ ²ƛŘƻŎȊƴŜ ōȅƱƻΣ ȊŀǇƻŎȊŊǘƪƻǿŀƴŜ ǿ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿƛŜ нл18 roku spowalnianie 

ŘȅƴŀƳƛƪƛ ǿȊǊƻǎǘǳΣ ƪǘƽǊŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǎȊŀŎǳƴƪŀƳƛ Lƴǎǘȅǘǳǘǳ tǊƻƎƴƻȊ ƛ !ƴŀƭƛȊ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅŎƘ όαLt!Dέύ ǿ L± ƪǿΦ нлмф 

Ǌƻƪǳ ǿȅƴƛƻǎƱƻ оΣм҈ ǊκǊΦ bŀƧƛǎǘƻǘƴƛŜƧǎȊȅƳ ŎȊȅƴƴƛƪƛŜƳ ƪǎȊǘŀƱǘǳƧŊŎȅƳ ǿȊǊƻǎǘ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅ ǿ нлмф Ǌƻƪǳ ōȅƱ ǇƻǇȅǘ 

krajowy. NajbardzieƧ ŀƪǘǳŀƭƴŜ ŘŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿǎƪŀȊǳƧŊΣ ȍŜ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ƪǊŀƧƻǿŜƎƻ ǇƻǇȅǘǳ ǿȅƴƛƻǎƱŀ 

w 2019 roku 3,5% r/r.7 ½Ŝ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǿȅōǳŎƘ ǇŀƴŘŜƳƛƛ /h±L5-19 wszelkie prognozy makroekonomiczne 

 
5 Raport Polish Gamers Research, 2018 
6 wŀǇƻǊǘ αYƻƴŘȅŎƧŀ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊέΣ нлмт 
7 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ нκнлнл όмлсύέΣ ƳŀƧ нлнл ǊΦ 
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ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ нлнл Ǌƻƪǳ ƻōŀǊŎȊƻƴŜ ǎŊ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǿȅȍǎȊȅƳ ǎǘƻǇƴƛŜƳ ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛ ƴƛȍ ǿ ƴƻǊƳŀƭƴŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛΦ bŜƎŀǘȅǿƴŜ 

ǎƪǳǘƪƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜ ƻŘŎȊǳǿŀƭƴŜ ǎŊ ǿ ƛǎǘƻǘƴŜƧ ƳƛŜǊȊŜ ƻŘ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ƪǿŀǊǘŀƱǳ нлнл ǊƻƪǳΦ ² ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ 

ǎǘŀǘȅǎǘȅƪŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƪǿŀǊǘŀƱǳ ƴŀǿŜǘ ƛŎƘ ƴƛŜ ƻŘƴƻǘƻǿŀƱŀΦ YǊȅȊȅǎ ȊǿƛŊȊŀƴȅ Ȋ ƪƻǊƻƴŀǿƛǊǳǎŜƳ ǳŘŜǊȊȅƱ 

ȊŀǊƽǿƴƻ ǿ ǎǘǊƻƴť ǇƻǇȅǘƻǿŊ Ƨŀƪ ƛ ǇƻŘŀȍƻǿŊ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛΦ WŜƎƻ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƳƛŀƱ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

ǿȅǎǘťǇƻǿŀƱŀ ŘƻōǊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŀ tƻƭǎƪƛΦ ¢ŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ǇƻȊƻǎǘŀǿŀƱƻ ƴŀ ǊŜƭŀǘȅǿƴƛŜ 

ǿȅǎƻƪƛƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜΣ ǎǘƻǇŀ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ōȅƱŀ ƴŀ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ƳƛƴƛƳŀŎƘΣ ŀ ǊŜƭŀŎƧŀ ŘƱǳƎǳ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ Řƻ tY. 

ƻōƴƛȍŀƱŀ ǎƛťΦ bŀƭŜȍȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇƻŘƪǊŜǏƭƛŏΣ ƛȍ ǿ tƻƭǎŎŜ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ŜǇƛŘŜƳƛŎȊƴŀ ƧŜǎǘ ƭŜǇǎȊŀ ƴƛȍ ǿ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ 

ǇŀƵǎǘǿ ŜǳǊƻǇŜƧǎƪƛŎƘΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ Ǉƭŀƴƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿȅǎƻƪƛ ǇƻȊƛƻƳ ǇƻƳƻŎȅ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ όǘȊǿΦ ǘŀǊŎȊȅ ŀƴǘȅƪǊȅȊȅǎƻǿŜƧύΦ 

.ƛƻǊŊŎ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ǇƻǿȅȍǎȊŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǎǇƻŘȊƛŜǿŀŏΣ ȍŜ ǇǊȊŜōƛŜƎ ƪǊȅȊȅǎǳ ōťŘȊƛŜ ƱŀƎƻŘƴƛŜƧǎȊȅ ƴƛȍ ǿ ƪǊŀƧŀŎƘ 

9ǳǊƻǇȅ ½ŀŎƘƻŘƴƛŜƧΦ ½ƎƻŘƴƛŜ ȊŜ ǿǎǘťǇƴȅƳƛ ǎȊŀŎǳƴƪŀƳƛ Lt!DΣ tY. ǿ L ƪǿΦ нлнл Ǌƻƪǳ ǿȅƴƛƻǎƱƻ мΣр ǊκǊΣ ŀ ǿŜŘƱǳƎ 

DƱƽǿƴŜƎƻ ¦ǊȊťŘǳ {ǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƎƻ ǇƻǇȅǘ ƪǊŀƧƻǿȅ ǿȊǊƽǎƱ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻ мΣт҈ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅƳ 

okresem 2019 roku. 8 

 

W 2019 roku ǿǏǊƽŘ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ǇƻǇȅǘǳ ƴŀƧǿȅȍǎȊŊ ŘȅƴŀƳƛƪť ǿȊǊƻǎǘǳ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ тΣу҈ ǊκǊ 

ǿȅƪŀȊȅǿŀƱȅ ƴŀƪƱŀŘȅ ōǊǳǘǘƻ ƴŀ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜΣ ŎȊȅƭƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜΦ 5ȅƴŀƳƛƪŀ ǘŀ ƳƻƎƱŀōȅ ōȅŏ ǿȅȍǎȊŀ ƎŘȅōȅ ƴƛŜ ƴƛŜȊōȅǘ 

ƪƻǊȊȅǎǘƴŀ Ȋ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǇǊŀŎȅΣ ōƻǿƛŜƳ Ƨŀƪ ǿǎƪŀȊǳƧŊ ŘŀƴŜ Ȋ ǘŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳ 

ǿȅǎǘťǇƻǿŀƱȅ ŎƻǊŀȊ ǿƛťƪǎȊŜ ǇǊƻōƭŜƳȅ Ȋ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ƴƻǿȅŎƘ ǿȅƪǿŀƭƛŦƛƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛƱƻ 

ōŀǊƛŜǊť Řƭŀ ȊǿƛťƪǎȊŀƴƛŀ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴŜƎƻΦ WŜǎǘ ǘƻ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘƴŀ Ȋ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ ȊŀǘǊǳŘƴƛƻƴȅŎƘ 

oǎƽō ǎȅǘǳŀŎƧŀΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǿǊŀȊ ȊŜ ǎǇŀŘƪƛŜƳ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ǿȊǊŀǎǘŀ ǇǊŜǎƧŀ ƴŀ ǇƻŘǿȅȍƪƛ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵΦ Wŀƪ ǿǎƪŀȊǳƧŊ 

ŘŀƴŜ Lt!D ōŜȊǊƻōƻŎƛŜ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ нлмф ǊΦ ǿȅƴƛƻǎƱƻ рΣн҈Σ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀ ǎǇŀŘŜƪ ƻ лΣс ǇǇΦ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧŊ Ȋ 

ƪƻƵŎŀ нлму ǊƻƪǳΦ |ǊŜŘƴƛŜ ǊŜŀƭƴŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǿ нлмф Ǌƻƪǳ ǿȊǊƻǎƱƻ ƻ пΣф҈ ǊκǊΦ9 ²ŜŘƱǳƎ Lƴǎǘȅǘǳǘǳ ǿ L ƪǿΦ нлнл 

Ǌƻƪǳ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ǿȊǊƻǎƱȅ ƻ оΣн҈ ǊκǊΣ ŀ ƪƻƴǎǳƳǇŎƧŀ ƻ оΣр҈ ǊκǊΦ {ǇƻǏǊƽŘ ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ǇƻǇȅǘǳ ƪǊŀƧƻǿŜƎƻΣ ƳƻŎƴƛŜƧǎȊŊ 

ǊŜŀƪŎƧŊ ƴŀ ǿȅōǳŎƘ ŜǇƛŘŜƳƛƛ ǿ ŘǊǳƎƛƳ ƪǿŀǊǘŀƭŜ ǿȅƪŀȍŜ ǎƛť ǎǇƻȍȅŎƛŜ ǿ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ƎƻǎǇƻdarstw domowych, czyli 

ƪƻƴǎǳƳǇŎƧŀΣ ŀ ǎƱŀōǎȊŊ ς ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜΦ ½ŘŀƴƛŜƳ Lt!DΣ ǏǊŜŘƴƛŜ ǊŜŀƭƴŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǿ L ƪǿΦ нлнл Ǌƻƪǳ ǿȊǊƻǎƱƻ ƻ 

пΣп҈ ǊκǊΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǎǘƻǇŀ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ǘŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ǿȅƴƛƻǎƱƻ рΣп҈Φ10 bŀƧǎȊȅōŎƛŜƧ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅƳ ǎƛť 

ǎŜƪǘƻǊŜƳ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛ ǿ нлмф Ǌƻƪǳ ōȅƱȅ ǳǎƱǳƎƛ ǊȅƴƪƻǿŜΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ ǿ L± ƪǿΦ нлмф Ǌƻƪǳ ȊǿƛťƪǎȊȅƱŀ ǎƛť ǿ ǘȅƳ 

ǎŜƪǘƻǊȊŜ ƻ пΣо҈Σ ŀ ǿ ŎŀƱȅƳ Ǌƻƪǳ ƻ пΣу҈Φ WŜŘƴŀƪ ǿ нлнл Ǌƻƪǳ ǳǎƱǳƎƛ ǊȅƴƪƻǿŜ ǿ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ƻŘŎȊǳƧŊ 

ǎƪǳǘƪƛ ȊŀƳǊƻȍŜƴƛŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΦ bŀƧǿȅȍǎȊŜƎƻ ǎǇŀŘƪǳ ƻŎȊŜƪƛǿŀŏ ƴŀƭŜȍȅ ǿ LL ƪǿΦ ²ŜŘƱǳƎ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ Lt!D ǿŀǊǘƻǏŏ 

ŘƻŘŀƴŀ ǿ ǘȅƳ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ǿ ŎŀƱȅƳ нлнл Ǌƻƪǳ ƻōƴƛȍȅ ǎƛť ƻ сΣу҈Φ ² нлмф Ǌƻƪǳ ƛǎǘƻǘƴƛŜ ǇƻƴƛȍŜƧ ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ ǊƻȊǿƛƧŀƱƻ 

ǎƛť ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘƻ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ ǿȊǊƻǎƱŀ Ȋŀƭedwie o 2,8% r/r. Zgodnie z danymi IPAG w zakresie 

ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ōǳŘƻǿƭŀƴŜƧ ǿ ŎŀƱȅƳ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ōǳŘƻǿƭŀƴȅƳ ǿȊǊƻǎǘ ǿ нлмф ǊΦ ǿȅƴƛƽǎƱ сΣт҈ ǊκǊΦ ² нлму Ǌƻƪǳ ŘȅƴŀƳƛƪŀ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀƴŜƧ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿŀ ǿȅƴƛƻǎƱŀ мт҈ ǊκǊΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ǎǇǊȊŜŘŀƴŜƧ ǘŜƎƻ ǎŜƪǘƻǊŀ 

ǳƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƱŀ ǎƛť ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ мтΣф҈ ǊκǊΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿƛťŎ ǎǘǿƛŜǊŘȊƛŏΣ ȍŜ ǿ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ōǳŘƻǿƭŀƴȅƳ ƻŘ ŘƱǳȍǎȊŜƎƻ ŎȊŀǎǳ 

ǳǘǊȊȅƳȅǿŀƱŀ ǎƛť ƪƻǊȊȅǎǘƴŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊŀΣ ƪǘƽǊŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ǿ ǳōƛŜƎƱȅƳ ǊƻƪǳΦ11 W 2020 roku 

ƻŎȊŜƪǳƧŜ ǎƛť ǎǇŀŘƪǳ ȊŀǊƽǿƴƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀƴŜƧ Ƨŀƪ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǇǊȊŜŘŀƴŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƻ нΣр҈ ƛ с҈Φ tǊƻƎƴƻȊȅ 

ǿǎƪŀȊǳƧŊΣ ȍŜ ƴƛŜŎƻ ǿƻƭƴƛŜƧ ǊƻȊǿƛƧŀƱ ǎƛť ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ŎȊŀǎƛŜ ǇǊȊŜƳȅǎƱΣ Řƭŀ ƪǘƽǊŜƎƻ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ŘƻŘŀƴŜƧ ǿȅƴƛƻǎƱŀ ǿ нлмф Ǌƻƪǳ пΣн҈ ǊκǊΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ǎǇƻǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ŘȅƴŀƳƛƪƛ ǿȊǊƻǎǘǳ ǿ ǇƻǊƽwnaniu z poprzednimi 

ƪǿŀǊǘŀƱŀƳƛΦ ²ŜŘƱǳƎ ǇǊƻƎƴƻȊ Lt!D ǿ ŎŀƱȅƳ нлнл Ǌƻƪǳ ǇǊȊŜƳȅǎƱ ȊŀƴƻǘǳƧŜ ǎǇŀŘŜƪ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀƴŜƧ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ 

ƻƪƻƱƻ о҈Φ12 ² нлмф Ǌƻƪǳ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ŜƪǎǇƻǊǘǳ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƱŀ ǎƛť ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ пΣт҈ όǎǇŀŘŜƪ ƻ лΣс ǇǇΦ ǊκǊύΣ 

natomiast dynamika wzroǎǘǳ ƛƳǇƻǊǘǳ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅƱŀ ǎƛť Řƻ пΣо҈ όǎǇŀŘŜƪ ƻ мΣс ǇǇΦ ǊκǊύΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀ ǇƻǇǊŀǿť ǎŀƭŘŀ 

ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ tƻƭǎƪƛ Ȋ ȊŀƎǊŀƴƛŎŊΦ {ŀƭŘƻ ƻōǊƻǘƽǿ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǿ нлмф ǊΦ ǿȅƴƛƻǎƱƻ ǿŜŘƱǳƎ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ Lt!D лΣр҈ όǿ 

ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ tY.ύΣ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Řƻ -0,7% odnotowanego w 2018 r. WŜŘƱǳƎ Lt!D ² нлнл Ǌƻƪǳ ǎǇƻŘȊƛŜǿŀŏ 

 
8 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ нκнлнл όмлсύέΣ ƳŀƧ нлнл ǊΦ 
9 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнл όмлрύέΣ ƭǳǘȅ нлнл ǊΦ 
10 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ нκнлнл όмлсύέΣ ƳŀƧ нлнл ǊΦ 
11 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнл όмлрύέΣ ƭǳǘȅ нлнл ǊΦ 
12 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ нκнлнл όмлсύέΣ ƳŀƧ нлнл ǊΦ 


































































