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Tytuł raportu: 
Ustalenie daty premiery gry „WW2: Bunker Simulator” w wersji Early Access na PC 
 
Treść raportu: 

 
Zarząd Spółki Art Games Studio S.A. z siedzibą w Warszawie (dalej jako: "Spółka", "Emitent") informuje, 
iż została podjęta decyzja dotycząca wyznaczenia na dzień 1 września 2021 r. daty premiery gry „WW2: 
Bunker Simulator” w wersji na PC („Gra”). Spółka w odniesieniu do powyższej produkcji pełni rolę 
współtwórcy i współwydawcy. Gra została wyprodukowana przy współpracy ze studiem BEPLAYER oraz 
wydana zostanie we współpracy ze spółką Gaming Factory S.A. z siedzibą w Warszawie, która na dzień 
publikacji niniejszego raportu jest znaczącym akcjonariuszem Emitenta. 
Gra zostanie wydana w formie Early Access na platformie Steam przy cenie detalicznej $11,99 USD. 
 
Zarząd Emitenta zdecydował o publikacji powyższej informacji z uwagi na fakt, iż może mieć ona istotny 
wpływ na kształtowanie się sytuacji finansowej i majątkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wpływ 
na wycenę instrumentów finansowych Spółki notowanych w alternatywnym systemie obrotu. 
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