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Zawarcie umowy na wykonanie i wydanie gry Climber: Sky is the Limit

Tresc raportu:

Zarzad Spotki Art Games Studio S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej jako: "Spétka", "Emitent") informuje,
iz w dniu 8 grudnia 2020 r. powzigt informacje o obustronnym podpisaniu umowy zawartej przez
Emitenta z Cybernetic Technologies Netictech S.A. (,Wykonawca”). Przedmiotem powyzszej umowy
jest zlecenie przez Spétke wykonania gry Climber: Sky is the Limit (dalej jako: ,,Gra”) w wersji na PC.
Umowa przewiduje dodatkowo mozliwos¢ wydania na konsole.

Climber: Sky is the Limit to gra survival symulator, w ktdrej gracz wciela sie w role alpinisty
wysokogorskiego. By zdoby¢ szczyt niezbedne bedzie przygotowanie sprzetu, wybranie szlaku czy
zaplanowanie wyprawy. Ponadto gracz zmagat sie bedzie z ciezkimi warunkami pogodowymi oraz
wtasnymi stabosciami, by przetrwad i dotrze¢ na szczyt.

Z tytutu umowy Emitentowi przystugiwaé¢ bedzie przychdd ze sprzedazy Gry, pomniejszony o
wynagrodzenie prowizyjne wyptacane Wykonawcy. Szczegétowe warunki umowy nie odbiegaja od
stosowanych powszechnie standardéw.

Premiera Gry planowana jest na IV kw. 2021 r.
Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona istotny

wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wptyw
na wycene instrumentéw finansowych Spétki notowanych w alternatywnym systemie obrotu.
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