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Zawarcie umowy na wykonanie i wydanie gry S.W.A.N.

Tresc raportu:

Zarzad Spotki Art Games Studio S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej jako: "Spétka", "Emitent") informuje,
iz w dniu 17 sierpnia 2020 r. zawarto umowe z Przemystawem Kostrzewg zatozycielem Volframe
(,Twérca”), dotyczacg wykonania gry S.W.A.N. (dalej jako: Gra) w wersji na PC. Umowa zastrzega
dodatkowo mozliwosé wydanie na konsole.

S.W.A.N. (Syndrome Without A Name) to science fiction FPS puzzle horror, ktérego akcja toczy sie kilka
miesiecy po katastrofie w Czarnobylskiej Elektrowni Jgdrowe]. To opowies¢ o miejscu nigdy wczesniej
nieeksplorowanym w czarnobylskiej Strefie Wykluczenia - Instytucie S.W.A.N., w ktérym prowadzono
badania nad najrzadszymi i najniebezpieczniejszymi przypadkami, z ktérymi zetknat sie Swiat
medycyny.

Z tytutu umowy Emitentowi przystugiwaé bedzie przychdd ze sprzedazy Gry, pomniejszony o
wynagrodzenie prowizyjne wyptacane Twodrcy. Szczegdétowe warunki umowy nie odbiegajg od
stosowanych powszechnie standardéw.

Premiera Gry planowana jest na | pétrocze 2021 r.
Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona istotny

wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wptyw
na wycene instrumentéw finansowych Spétki notowanych w alternatywnym systemie obrotu.
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