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Tytut raportu:
Aktualizacja planu premier gier Spotki

Tresc raportu:

Zarzad Spotki Art Games Studio S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej jako: Spdtka, Emitent) informuje, iz
w dniu 30 czerwca 2020 r. podjat decyzje o aktualizacji planu premier przekazanego w tresci raportu
biezgcego ESPI nr 5/2020 z dnia 25 marca 2020 r. Aktualizacja planu premier zwigzana jest z faktem
zmiany prawdopodobnych termindw wydania poszczegdlnych projektéw Spotki.

Po aktualizacji plan premier Spétki na okres Il kw. 2020 r. - IV kw. 2020 r. przedstawia sie nastepujgco:
. Alchemist Simulator (PC) - Q3 2020

. Toolboy (PC) - Q3 2020,

. Toolboy (Nintendo Switch) - Q3 2020,

. SpyHack: Episode 1 (PC) - Q3/Q4 2020,

. Infernal Radiation (PC) — Q3/Q4 2020 (Early Access),

. Alchemist Simulator (Nintendo Switch, PS4, XOne) - Q3/Q4 2020,
. The Worst Day Ever (PC) - Q3/Q4 2020,

. SpyHack: Episode 1 (Nintendo Switch) - Q3/Q4 2020,

. Infernal Radiation (Nintendo Switch) - Q4 2020,

10. The Worst Day Ever (Nintendo Switch) - Q4 2020,

11. When | Was Young (Nintendo Switch) - Q4 2020,

12. WW2: Bunker Simulator (PC) - Q4 2020.
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Jednoczesnie Zarzad Spétki informuje, ze plan premier zostat upubliczniony na stronie internetowej
Emitenta tj. www.art-games.com/plan-premier/ przy czym ma on charakter orientacyjny i moze ulegaé
zmianie. Na ostateczny termin wydania gry wptywa m.in.: otoczenie rynkowe, procesy certyfikacji,
wyprzedaze na platformach sprzedazowych oraz premiery gier konkurencyjnych. Poszczegdlne
terminy wydania gier sg ustalane po analizie sytuacji rynkowej. Plan premier bedzie aktualizowany
przynajmniej raz na kwartat, tj. najpdézniej do 15 dnia rozpoczynajgcego sie kwartatu przy czym Emitent
moze aktualizowa¢ harmonogram czesciej ze wzgledu na szybsze decyzje dotyczace wydania
poszczegdlnej gry. Ponadto, moze nie zawieraé wszystkich planowanych do wydania przez Emitenta
gier, tj. m.in. nie bedzie zawierac gier, ktére z uwagi na tgczace Emitenta z podmiotami trzecimi umowy
nie moga by¢ ujawnione w danym momencie. O szczegétowych terminach premier gier Emitent bedzie
informowac w formie osobnych raportéw biezgcych ESPI.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mieé ona istotny
wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wptyw
na wycene instrumentdow finansowych Spétki notowanych w alternatywnym systemie obrotu.

Podpisy osob reprezentujacych Spotke:
Jakub Bagk — Prezes Zarzgdu
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