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Tytut raportu:

Informacja w zakresie emisji akcji serii E i zawartej umowy lock-up

Tresc raportu:

Zarzad Spotki Art Games Studio S.A. z siedzibg w Warszawie ("Spotka”, "Emitent"), w odpowiedzi na
zainteresowanie Spotka ze strony inwestoréw zewnetrznych w zwigzku z emisjg akcji serii E, o ktdrej
Emitent informowat w raportach biezgcych EBI nr 12/2019 z dnia 28.11.2019 r., ESPI nr 28/2019 z dnia
19.12.2019 r. oraz ESPI nr 8/2020 z dnia 7.04.2020 r., a takze biorgc pod uwage che¢ kontynuacji
dalszego, dynamicznego rozwoju prowadzonej dziatalnosci Spoétki, informuje o planowanym
zaangazowaniu kapitatowym nowych inwestoréw zewnetrznych w sktad akcjonariatu Emitenta.

Emitent informuje, ze w dniu 20 maja 2020 r. zawarto porozumienie pomiedzy Autoryzowanym
Doradcg a akcjonariuszem Spétki, Gaming Factory S.A., zgodnie z ktdrym otrzymata ona zgode na
pozyczke 305.500 (stownie: trzysta piec tysiecy piecset akcji) sztuk akcji Emitenta na rzecz inwestora
zewnetrznego, tj. Carpathia Capital S.A. (,Inwestor”). W zwigzku z otrzymaniem powyzszej zgody, w
dniu 20 maja 2020 r. Gaming Factory S.A. zawartfa z Inwestorem umowe pozyczki 305.500 sztuk akcji
Emitenta pod warunkiem objecia przez tego Inwestora tej samej liczby akcji w ramach realizowanej
przez Spotke emisji akcji serii E, w wyniku czego zostanie objeta maksymalna liczba akcji
przewidzianych w ramach emisji akcji serii E.

Powyzsza zasada wejscia Inwestora w skfad akcjonariatu Emitenta podyktowana jest m.in. polityka
inwestycyjng tego typu podmiotéw, polegajaca na ograniczeniu w obejmowaniu akcji nienotowanych
w ramach alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect lub rynku regulowanego GPW.
Objete przez Inwestora w ten sposéb akcje pozwolg na zwrot na rzecz Gaming Factory S.A.
pozyczonych akcji Spoétki, co nastgpi w terminie jednego miesigca od daty rozpoczecia notowania akcji
serii E w ramach alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect, bgdz najpdzniej do dnia 30
czerwca 2021 r., w zaleznosci od tego ktdry z powyzszych termindéw nastanie wczesniej. W przypadku
jezeli do dnia 30 maja 2021 r. nie dojdzie do rejestracji akcji serii E, Inwestor uprawniony bedzie do
rozliczenia umowy pozyczki akcji w drodze uiszczenia rGwnowartos$ci wartosci akcji rozumianej jako
iloczyn liczby akcji niezwréconych w terminie oraz ceny 1,80 zt za jedng akcje, odpowiadajacej cenie
emisyjnej nowoemitowanych akcji serii E.

Ponadto w nawigzaniu do raportu biezgcego ESPI nr 8/2020 z dnia 7 kwietnia 2020 r., Zarzad Emitenta
wskazuje, iz cato$é¢ srodkéw ze sprzedazy 250 tys. szt. akcji, Gaming Factory S.A. przeznaczyt na
finansowanie wspdlnych projektdw deweloperskich gier. Zarzad Spoétki informuje, ze w chwili obecnej
na 2020 rok przewidzianych jest 18 premier na PC oraz Nintendo Switch, z czego 5 premier juz sie
odbyto w dotychczas minionej czesci 2020 roku. Pozyskane finansowanie pozwoli na dynamiczny
rozwdj Emitenta oraz zwiekszenie skali dziatalnosci poprzez produkcje i marketing obecnych oraz
przysztych projektow.



Realizacja procesu pozyskania inwestorow zewnetrznych, w powyzszym ksztatcie, daje mozliwosé
dokapitalizowania Emitenta bez zbednych, dtugich procedur formalnych — co z uwagi na wzrost skali
prowadzonej dziatalnosci oraz realizowane, jak i planowane projekty deweloperskie gier ma istotne
znaczenie.

Zarzad Spotki zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mieé¢ ona istotny
wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wptyw
na wycene instrumentéw finansowych Spétki notowanych w alternatywnym systemie obrotu.
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