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v" Art Games Studio S.A. zostata zatozona w 2017 roku;

v’ strategiag Spotki jest produkcja i dystrybucja duzej ilosci nisko i sSrednio-budzetowych
gier. Dzieki stosunkowo niskim kosztom produkcji osiggane sg wysokie marze;

v obecnie w strukturze znajduje sie niemal 10 zespotéw deweloperskich, pracujacych na
terenie catego kraju, a takze zagranicg. Systematycznie pozyskiwani sg nowi tworcy;

v Spétka produkuje gry na PC oraz Nintendo Switch, jednak w planach jest poszerzenie
kanatow dystrybucji o pozostate konsole, a takze rynek mobilny;

v gry sprzedawane s3 na catym swiecie, gtdwnie za posrednictwem platformy Steam;

v Spétka posiada silne wsparcie finansowo-wydawnicze od Gaming Factory S.A. oraz
Ultimate Games S.A.
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Mateusz Pastewka
GLULY Bak Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
Prezes Zarzqdu
Z branza informatyczng zwigzany od ponad 15 lat, Grzegorz Czarnecki
a z branza finansowa od 10 lat, tworzy autorskie Cztonek Rady Nadzorczej

analizy w oparciu o dane fundamentalne i Big Data.

W Spotce odpowiedzialny za pozyskiwanie nowych
zespotow deweloperskich, nawigzywanie kontaktow

Wojciech Sypko
Cztonek Rady Nadzorczej

z partnerami biznesowymi, budzetowanie
projektow, marketing oraz kontakt
Z mediami.

Mateusz Adamkiewicz
Cztonek Rady Nadzorczej

tukasz Bajno
Cztonek Rady Nadzorczej



Portfolio Spotki — gry wydane

Niezalezna, artystyczna gra typu point &
click umieszczona w surrealistycznym
swiecie science-fiction.

Gra przygodowa typu point & click. Trzon
rozgrywki stanowi rozwigzywanie zagadek

polegajagcych  przede  wszystkim  na
poszukiwaniu przedmiotéw i uzywaniu ich
w okreslony sposob.
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Dwuwymiarowa gra platformowa,
w  ktorej gracz przenosi sie do
komiksowego sSwiata bazgrotow, wyjetych
wprost ze szkolnych zeszytow.



Gry planowane do wydania w 2019 r. /\
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Premiera - 3Q 2019 (PQC)
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Premiera - 4Q 2019 (PC)
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Premiera - 3Q 2019 (PC, Switch)
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Premiera - 4Q 2019 (PC, Switch)

Premiera - 4Q 2019 (Switch)
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Przychody netto ze sprzedazy Zysk netto

1476

320

235
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Dane w tys zt



Struktura akcjonariatu

Gaming Factory
S.A.
21%

Pozostali

55%
16%

Jan Nizynski
8%

CSHARK sp. z 0.0.
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Przewagi konkurencyjne !.\
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v’ Wsparcie wydawnicze Ultimate Games S.A.;

v mozliwo$é wspétpracy z kilkunastoma podmiotami, znajdujgcymi sie w grupie Gaming
Factory S.A., umowa o wspotfinansowaniu produkcji z Gaming Factory;

v" doswiadczona kadra zarzadzajaca;

v" dywersyfikacja gier na platforme PC i Nintendo Switch;

v" niskie koszty state dzieki outsourcingowi - rozproszone zespoty deweloperskie;
v" niskie budzety produkowanych gier;

v" sprawdzony model marketingowy oraz doéwiadczony zespot testeréw;

v Revenue share — dodatkowa motywacja dla zespotéw;

v" sztywne i doktadne tworzenie road mapy projektéw oraz ich monitorowanie;

v wynagrodzenie dostosowane do etapow projektu.



Strategia rozwoju Spotki na lata 2019-2022
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zdobycie  znaczacej
pozycji w segmencie

gier wideo

o

wydawanie gier na
|0S, Android
| pozostate typy
konsol

’//

dywersyfikacja portfolio
gier poprzez produkcje
I dystrybucje kolejnych
produkgji, miedzy 6-9
tytutdw w 2019 r. i 2020

r.i7-10 gier w 2021 .

udziat
w wydarzeniach
branzowych
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akcje marketingowe
zwiekszajace
rozpoznawalnos¢ Spotki
wsrod inwestorow
| branzy gamedev
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nawigzanie wspotpracy
z team’ami w Europie

T

/

dalszy rozwoj potencjatu
intelektualnego poprzez
zwiekszanie liczby
zespotow
| rozbudowe obecnych

_— //’

rozwoj zespotu
stacjonarnego w biurze
Spotki
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kontakt@art-games.com
www.art-games.com



